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Pekka 


Pekka 

före 

Game 

Squad 


Ålder 21 

Yrke: Testredaktör 
Bor Hägersten, Stockholm 
Daton Amiga, G64 
Favoritspel: T Elite (Simulator) 2. 
Starg lider II (Simulator) 3. Rally 
Speedway (Arkad) 

■ ”Röjkykarn” tillhör det ursprung- 
liga Game Squad-gänget men för¬ 
svann i ungelär ett år när han gjorde 
lumpen, Nu är han tillbaka med nya 
krafter som fast anställd påtidmgen. 
Egentligen är det inte spelrecensio¬ 
ner Pekka ska syssla med. Men efter¬ 
som han jämt och ständigt är så 
hejdlöst spelsugen kan man inte låta 
bli att låta honom recensera speL 


Pekka 

efter 

Game 

Squad 


Tomas Hybner 


nes tider. När han inte arbetar inten¬ 
sivt utstår han all världens plågor 
från den övriga fasta redaktionen. 

Tomas är den som bäst har kläm 
på spel. På hans rum finns allt inom 
räckhåll,.. 

Dessutom har han en fast spalt i 
tidningen Okej. Han år tycker bäst 
om läsare som skickar in Pernod, Co- 
la, kiass I Il-Öl, och vykort på flickor 
som är barfota Över hela kroppen. 


Ålder 19 

Yrke: Spelredaktör 
Bon Vällingby, Stockholm 
Daton Amiga, Cl 28, Plus/4 
Favoritspel: 1. Rally Speedway (Ar¬ 
kad) 2. Elite (Simulator) 3. Populous 
(StrategiArkad?) 

Tompis har varit med sedan urmim 


ämm. 

Pezen' efter 
den misstyck • 
ade näsope¬ 
rationen 


Johan 

Pettersson 

Ålder 19 
Yrke: Studerande 
Bor Vällingby, Stockholm 
Daton Am iga 

Favoritspel: 1. Gunship (Simulator) 
2, SimCity (Strategi) 3. Rally Speed¬ 
way (Arkad) 

Johan är en av de få som varit med 
sedan starten 1986, Han har också 
vahft med i datorvärlden sedan 82. 


Kännetecknande för Pettersson, 
eller Pezen som han kallas, är att det 
krävs en mycket stor kork och en 
slägga etler djup sömn för att han 
ska vara tyst. 

Han har dessutom gått igenom 
skolan tillsammans med Tomas 
Hybner från 4:e till 9:e årskurs. Han 
hatar att motionera och programme¬ 
ra klart sin "speKcheck”. Pezen har 
en hund som överlistar Johan och 
käkar upp hans kväl Ismackor med 
jämna mellanrum. 


Andreas 

Reuterswärd 

Akter 20 
Yrke: Studerande 
Bon Helsingborg 
Dator Amiga 

Andreas har sedan starten av SÄ K 
varit dess ordförande men har börjat 
vackla i sin position under den se¬ 
naste tiden då han varit mycket upp¬ 
tagen med sitt studerande. Många 
kanske kommer ihåg det reportage vt 
hade om honom och SÄK för något 
år sedan... 

Andreas stora intresse är rena 
text även tyr i stil med Infocoms gam¬ 
la spel. Den nya sortens äventyrs¬ 
spel från bl a Sierra OmLine och Lu- 
casFilm Games ger han inte mycket 
för. 


Jan Aberg 


Ålder 21 

Yrke: Studerande 
Bon Lund 
Dator G64 

Favoritspel: 1. Enchanter (Äventyr) 
2. Lether Godesses of Phobos (Även¬ 
tyr) 3, Pool of Radiance (Rollspel) 

Jan är ännu en SÄK-anhängare. 
Första kontakten med Jan var ge¬ 
nom hans äventyrsspel, WerneTs 
Guest. I två år har han lovat skicka 
lösningen, men den kom bort i den 
övre vänstra byrålådan hemma i Ble¬ 
kinge för länge sedan. Jan är rolF 
spelsfantaskt. Dessutom överträffar 
han Magnus Reitberger i fråga om 
ord vitsar. 

Jan pluggar i Lund och hans störs¬ 
ta idol är Akke Dahlman på Radio 
Blekinge. 


Erik Engström 

Ålder. 16 
Yrke: Studerande 
Bon Sollentuna 
Daton C64 

Favoritspel: 1. Rally Speedway (Ar¬ 
kad) 2, Tetris (Arkad) 3. Ghosf n T Gob- 
lins (Arkad) 

En dag stod han bara här och ville 
ha jobb. Trots att han har erfarenhet 
av tidningar som Hemdator Nytt som 
han skrivit för tidigare fick han börja 
som spel recensent i somras. 

Erik hör definitivt till de yngre i 
Game Squad men också till de mer 
erfarna i och med att han jobbat som 
spelrecensent tidigare. 

Hans favoritspel ärarkadspel. 


Magnus 

Friskytt 

Ålder. 18 
Yrke: Studerande 
Bon Södertälje 
Daton Amiga 

Favoritspel: 1. SimCity (Simula¬ 
tor^. Populous (StrategiArkad) 3, 
King of Chicago (StrategiArkad) 

För något år sedan sökte vi nya 
recensenter genom annonser ä tid¬ 
ningen. Magnus är ett resultat av det 
sökandet. Kännetecknande för den¬ 
ne Magnus är att han är raka mot¬ 
satsen till Johan Pettersson. Han är 
den absolut mest tystlåtna och för¬ 
siktiga spelrecensent tidningen har 
Magnus favoritspel är spel med !i- 
te mer tyngd i. 


Mathias Thinsz 

Ålder 15 
Yrke: Studerande 
Bon Vallentuna 
Daton Amiga 

Mathias hittade vi på HK Electro¬ 
nics där han sommarjobbade under 
kristiden då vi hade väldigt få recen¬ 
senter. 

Han är den garanterat yngste 
Game Squad-medlemmen fysiskt 
sätt. Psykiskt sett hör han förmod¬ 
ligen tiii en av de äldre. 

Han är dessutom mycket kreativ 
som säkert skulle kunna ställa till bå¬ 
de det ena och det andra om han ba¬ 
ra ville. 


Johan 


Ålder 18 
Yrke: Studerande 
Bor Helsingborg 
Daton Amiga 

Favoritspel: 1, Enchanter (Äventyr) 
2. Leather Godesses of Phobos 
(Äventyr) 3. Lurking Horror (Äventyr) 
Johan Birgander tillhör Svenska 
Äventyrsklubbens gäng testare. Han 
fick . börja recensera Amigaäventyr 
tack vare det att Andreas Reuter¬ 
swärd inte hade mycket tid. 

I SÄK har herr Birgander hand om 
recensionsavdeiningen i medlems¬ 
tidningen. 


Magnus 

Reitberger 

Ålder 19 
Yrke: Studerande 
Bon Skärholmen, Stockholm 

Dator C64 

Favoritspel: 1. Gunship (Si mulator) 
2. F-16 Falcon (Simulator) 3, Interna¬ 
tional Karate -F (Arkad) 

Magnus dök upp under vår jakt på 
recensenter. Felet med Magnus är 
att han känner Björn Knutsson och 
de har Likartad humor. 

Utmärkande drag är hans stora la¬ 
ger med historier och ordvitsar som 
han pytsar ut under sina uppskatta¬ 
de besök på redaktionen. I vissa fail 
förgyller de tillvaron men... 

Magnus pluggar historia och letar 
jobb som diktator eller fältherre som 
han troligen helst vill bli. 

Magnus hör titt den lilla gruppen 
människor som kan och vill spela 
strategispe! men han tycker också 
om rena arkadspel. Magnus är ga¬ 
ranterat bäst på att såga spel. Han 
syns oftast med er> plastpåse med 
en bok i. 


Hans Ekholm 


Ålder 22 
Yrke: Värnpliktig 
Bor: Rönninge 
Dator Amiga, C64 
Hans recenserar strategispel. Han 
tycker om de flesta med blir inte 
överimpad av stora kampanjer Han 
föll inte för Universal Military Simula¬ 
tor exempelvis. 

Dessutom har han ett inbyggt "fil¬ 
ter ” mot spel från Amerikanska in¬ 
bördeskriget. 

Just nu ligger han i lumpen i Karls¬ 
krona och kommer att göra så ett tag 
till (stackars pöjk). Under normala 
omständigheter konstruerar han sä¬ 
kerhetssystem åt större företag. 


Christer 

Rindeblad 

Ålder 35 

Yrke: Chefredaktör 
Bon Stockholm 
Dator Cl 28, Amiga 
Favoritspel: L Torture Dungeon 
(våld), 2. Mein Kampf (shoot em up) 3, 
Mutant yuppies from outer space 
(vaporware) 

Christer tillhör inte GameSquad, 
men han vill gärna vara med på 
bild... 


Hans Ek/ro/m värjer sig 


© 
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Adresser till spelföretag hittar 
du på .................... 74 
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Game Squad Corner med nya besva¬ 
rade frågor .,... 72 
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Dynamite Dux ......... 62 
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Roller Coaster Rumbler...60 

Shööfem Up Gonstmction Kit 77 

Steel ..61 

Terry's Big Adventure.. 60 
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Turbo .. 62 

Volleyball Simulator. 62 

BUDGETSPEL .. 64 

Äventyr & Strategi: 

Conf Het in Vietnam... 78 

Kayden Garth... .81 

Ooze. 80 

Talespln ..79 

Vulcan ............78 



Sfen har inte tänkt klart . 


Sten Holmberg 

Ålder: 29 år (jistanes) 

Yrke: Systemman 
Bor Norrköping 
Dator Cl 28 

Favoritspel: 1. Leather Godesses 
of Phobos (Äventyr) 2. Hollywood Hi- 
jinx (Äventyr) 3, Planetfall (Äventyr) 
Sten Holmberg tillhör liksom res¬ 
ten av äventyrsrecensenterna SÄK, 
Sten är eller borde vara ambassa¬ 
dör för Infocom i Sverige. Så fort han 
får tillf äiie säger han ”Steve Meretz- 
ky” eller namnet på någon annan In- 
focomanstäild. Sten är säkert den 
ende i landet som skulle kunna skri¬ 
va en hel tidning varje månad om det¬ 
ta Bostonföretag. 

Sten tycker om att se IFK Norrkö¬ 
ping spela fotboll och lyssna på ob- 
skyr 60-tals rock och spela bridge,., 


















































GOTHIA DATA 

031-160510 


Skrivare 


Disketter 


Monitorer 

2 . 995 :- 


Disketter No name Dubbelsidiga* 
Förpackade i paket om löst med 
ettiketter och skrivskydd 
Pris per st, vid köp av minimum 


PHILIPS 8833 en riktig kvalitets 
monitor RG81, Scart, Stereo*.*.. 
Commodore 1084....*.: 


Helt Ami ga 1010 kompatibel. 
Kvalitets testad, on/off knapp 
vidareport för fler drivar, 
Japansk drive mekanism. 


Star LC 10___ 

Star LC 15,.... 

Star LC 10 färg.**.... 

Star LC 24-10 superskrivaren 

Star LC 24-15.*.... 

DP 160 (160t/s nlq etc.),... 

Citizen 120D.. 

NEC P2200.... 


Monitorstativ 12"*...179 

Moni torstativ 14".**.,.195 

Monitorfilter 14" inga reflexer..179 


Format. 10st 50$t IQGst 500st 


Diskdrive 5.25" Citizen*....... 1495: 

Hand scanner 400dpi.2995; 

A4-scanner, printer...6995: 

Midi interface 15 portar).399: 

Midi kabel 1.2m. .39: 

On/Off knapp Amigadrive...,*129: 

Ersät tn i ngsmus.*..349: 

Di g i tal i serings bord......2995: 

SampLer stereo. .699: 

Sampler mono....329: 

Gen lock. 3995; 

Videodigitizer...1195; 

Eprombrännare.***,,.*, .1395: 

Commodore 1010 Amigadrive*,*,*.1295: 
Amiga 500 med RF modulator, musmatta 
2 joysticks, 2 pd disk,Eng.4995: 


Extra drive Citizen 3.5" 
Extra drive Citizen 5.25 

Ersättningsmus.*.. 

Sampler.... 

Handscanner 40ödpi 

A4 scanner printer. 

Vidio digitizer... *. 

Midi kabel 5m..*. 


Rengöringsdiskett 3.5" 
Rengör i ngsd i skett 5.25' 


Printersiativ 2 delar.*,*,,.149 

Printerpapper 1000st i väska,...169 


ATARI 1029..... 

CITIZEN 12GD/18QE.,.. 

CITIZEN LSP 10-*. 

COMMODORE MP$ 801. 

COMMODORE MPS 802/VIC 1526,*.. 

COMMODORE MPS 803.. 

COMMODORE MPS 1000.*TT 

COMMODORE MPS 1230***.. 

COMMODORE MPS 1200, 

COMMODORE MPS 1500C SVART. 

COMMODORE MPS 1500C FÄRG. 

COMMODORE 4022. 

COMMODORE 4023P.**..*._ 

EPSON RX60 r FXÖ5, LX80Q- 

EPSON LXÖO,LX90,GX 80. 

EPSON LQ5QQ, 10850.. 

MANNESMANN-TALLY MT80/81. 

NEC P 2200. 

PANASONIC KX-P1080,81,62,83.30 
PANASONIC KX-P1101,1090,91,92. 
PANASONIC KX-P1592,93,95,1124. 

SEIKQSHA GP 500, GP 550*. 

SEIKOSHA SP 180/800/1000/1200* 

STAR LC 10 / LC 15. 

STAR LC 10 FÄRG.,. 

STAR LC 24-10*.. 


Musmatta... 

Mushållere. 

Diskettklippare 5.25"_ 

Diskettbox för 40st 3*5" 
Diskettbox för 8Qst 3*5" 
Diskettbox för 50st 5.25' 
Diskettbox för 100st 5.25' 


Databandspelare med enkel tonhuvuds 
inställning "LQAD IT" liknande. 

Ett måste för alla C64;a ägare. 
INTRODUKTIONSPRIS....295 


Joysticks 


Diskdrive {100% 1541 komp.).,,.1395 

Motherboard {3 portar) *. s .299 

Bandspelare typ C2N 1531.*. 198 

Kasse t t kopierings\nter face.149 

Res et knapp...59 

Midi interface,.... 399 

Lj uspenna med program Stack,* *. * 299 
pro sound designer 64a sampler..399 

The Final Cartridge III..366 

Power Cartridge..*,,249 

Expert Ca tr i dge 3.2R. ..388 

Commodore 64 med bandspelare, 2st 
Joysticks, Power cartridge, reset- 
knapp, spel., * *. 1995 


Minnesexp 


512kB minnesexpansin 100% A501 kompa^ 
tibel. Klocka, kalender och batteri 
backup finns som standard, 

Julkiappspris. .1195 

Som ovan 2M8 intern.3995 

Vi har fler Minnesexpansioner: 
Kontakta oss för pris på populerade 
och opopulerade till A50Ö,1000,2000, 


Pilotratt (joystick) typ MAXX 
Joystick Attack VG2Q0AQ..... 
Joystick Attack VG620AQ*,*,*, 
Joystick Quickshoct II Turbo. 
Joystick Turbo Jr,*,*. 


Försäljnings och Leveransvilkor 


Ant. Senämning 


Vi levererar omgående ifrån lager, ca: 
1 vecka, i undantagsfall kan Längre 
leveranstid förekomma. Vt ber er att 
beställa i god tid före Jul, så att vi 
hinner med alla order. 

Vårt motto: Nöjda kunder kommer till¬ 
baks, och det gör vi inga avkall på. 
Ett års garanti är en självklarhet, så 
även 14 dagars full returrätt. 

Ni betalar frakten vid retur* 

Expiditonsavgift om 19.90 tillkommer 
varje order oavsett ordervärde. 

Verklig frakt enl postens taxa till¬ 
kommer. Moms ingår i alla priser* 


Printerkabel {Ami,Ast,IBM etc) 

Switch box <2in-1ut).* 

CBM 64-Scart TV/Monitor.* 

AMIGA-Scart TV/Monitor,, 

ATARI ST-Scart TV/Monitor- 

2 Joysticks,möss etc - Iport., 
Förlangningskabel Joystick 3m. 

Midikabel 1*2m... 

Midi kabel 5m.. 


1*. Katalog 1.90 kommer i Januari, 0 


PLATS 


FRIMÄRKE 


Dammskydd 


GOTHIA DATA 

BOX 11410 

404 29 GÖTEBORG 


GOTHIA DATA 
80X 11410 
404 29 GÖTEBORG 


^jmmodore 64 (angiv modell).... 

Atari {Angiv modell)... 

Ami ga 500... 

Skrivare (angiv modell stående) 
Monitor 14" {1084,8833 etc,.*.. 
Monitor 12" {Atari SM etc.),*.. 


Adress 


TEL: 031 16 05 10 
DYGNET RUNT, 
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PIRMOURV 




I dagarna slår den ner som 
en bomb i datorbutikema. 

Det handlar förstås om ett 
av de mest spektakulära spel 
denna julhandel kan bjuda på 
— nämligen US Golds dator¬ 
spel MOONWALKER base¬ 
rad på Michael Jacksons film 
med samma namn. 

Datormagazin kan exklu¬ 
sivt för Sverige presentera 
bilder från spelet! 

US Gotd började sin lansering av 
spelet Moonwaiker för ett år sedan 
med en eggande videotrailer. I den 
visade man snuttar ur Michael Jack¬ 
sons film samt berättade under dra¬ 
matiska former hur bra allt säljer 
som Michael Jacksons namn. Sedan 
dess har budskapet hamrats in hos 
Europas spelimportörer: här har ni 
1969 års julhit! 

Matchningen av Moonwaiker följs 
också upp med T-shirt, affischer och 
allt annat som kan sälja ett spel. Allt 
med förhoppningen att landets da¬ 
tors peta re ska följa mottot: 

■ You T ve read the book 

■ You*ve seen the film 

■ Now Moonwaiker is about to hit 
your Computer screen — right bet- 
ween theeyes! 

Som film betraktad är Moonwaiker 
överspelad- Den blev en fiopp på bio* 
graferna och klarar si så där i video¬ 
butikerna. Boken har knappast synts 
tiil i Sverige. 

Vilka kvaliteter spelet har är svårt 
att uttala sig om. Hittills har US GokJ 
bara presenterat skärmbilder. Ut¬ 
ifrån dessa kan man säga att grafi¬ 
ken verkar imponerande. US Gold ut¬ 
lovar också riktig pulserande Micha¬ 
el Jackson musik. 

Utifrån rek ia mm ate rial kan man 
uttyda att du själv spelar rollen som 
Michael Jackson vliket innebär att 
du precis som Michael i filmen blir 
jagad, beskjuten, försvarar dig, idkar 
kapplöpning med en hi-tech Stratos 
car och får uppleva transformering 
till en si iver robot. 

Det kan innebära vad som helst i 
praktiken. Och precis som reklamen 
för Moonwaiker, it’s written in the 
stars, hur bra spelet egentligen är- VI 
hoppas komma med en recension i 
nästa nummer av Datormagazin. 
Och den dyker upp i kiosken redan 
om 14 dagar, så du behöver inte vän¬ 
ta länge. Skriv upp Moonwaiker på 
önskelistan till tomten så länge, bara 
utifalL, 

Christer Rindeblad 


kraftfulla vapen och en hel del andra 
användbara prylar. 

Spelet släpps i december till C64 
och i Januari till Amrga och Atari ST. 


David Wolf 


■ Dynamix håller pä med en ny typ 
av spel tiil Amigan. Spelet innehåller 
totalt ungefär 400 digitaliserade bil¬ 
der. 

Bilderna till spelet är biand annat 
tagna i en studio de byggt upp en¬ 
kom för ändamålet. 

Spelet går ut på att man som agen¬ 
ten David Wolf ska ställa saker och 
ting m rätta. Det som år fel är att ett 
attackflygplan av högsta teknologi 
blivit stulen samt att en f lygplansme- 
kaniker saknas. 

t spelet finns också 3D flygsimula¬ 
torer som man får köra med jämna 
mellanrum. 

Speiet släpps under 1990 till Ami- 
ga, 


■ i System 3:s Myth tas du långt till¬ 
baka i tiden för att stoppa guden Da- 
meron. Han ställer till allmän kaos 
och oreda samt att han är mycket 
ond. I spelet tas du genom de olika 
mytologierna, bland andra de grekis¬ 
ka och fornnordiska. 

Fyra inladdad delar måste du ta 
dig igenom för att klara det ptatt- 
formsspelsliknande Myth, Längs vä¬ 
gen kan du också plocka upp en del 


Turbo OutRun 


■ U.S.Gold planerar att göra spel av 
Segas uppföljare till Ou* Run. Spelet 
kallas Turbo Out Run. Spelet inne¬ 
håller bättre bil, längre vägar och är 1 
stort sett snabbare. 

I spelet finns dag och nattld samt 
att du kan ändra din Ferrari F40 så 
att den bäst passar dig. 

På vägen stöter du förutom en 
massa söndagsåkare också på poli¬ 
ser och folk som försöker stoppa dig 
i din färd. Om infe det räcker till för 
att distrahera dig hardu dessutom 
din flickvän bredvid dig i bilen också. 
Värreän att köra full! 

Spelet släpps i december till Atari 
ST, AmigaocbC64. 


Myth — Vad System 3 gör ef¬ 
ter Last Ninja spelen ... 


Programme¬ 
rare sökes! 

■ Det engelska spelföretaget Sy¬ 
stem 3 som är mest kända för Lasr 
Ninja spelen söker folk att utöka sitt 
team med. 

Folket de söker är programmerare 
och grafiker på fri lans basis eller som 
fast anställda. 

Är du intresserad och tror att arbe¬ 
tet vore något tör dig ska du kontakta 
Doug Hare på telefon 00944-1-866 
5692, Faxnumret är 00944-1-866 8584. 

Du kan också skicka demos eller 
teckningar ti It samme man på ad¬ 
ress: System 3, Blenheim House, Ah 
Hill Drive, Pinner, Middx. HA5 2AG, 
England. 


Soldier2000 — Artromc kom - gång I framtiden. 

mer med kriassoel i framtids - Du ska utföra {em uppdrag ål dm 

mermeo Kngsspei i rramnos arbetsgivare och tjM din h j S)p har du 

det som finns i framtidens vapenar¬ 
senal. 

So!di@r 2000 Själva spelet innehåller både 2D 

auiuicl och 3D grafik. Det innehåller också 

■ Före detta Cascade Games nu kal- flerptans paraltaxscroli och fierspe- 
lade Artronic kommer i nom kort med lartägen. 

ett nytt spel kallat Soldier 2000. Spe- Spelet är släppt tiii Atari ST men 
iet går ut på att du är soldat någon kommer snart till Amiga också. 


Turbo OutRun — U.S.Golds 
kommande uppföljare till 
OutRun. 
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Persian Gulf Inferno 

Magic Bytes skickade för första 
gången ut pressmaterial om Persian 
Gulf Inferno för minst ett och ett 
halvt år sedan. Spelet kallades till en 
början för North Se a Inferno men ef¬ 
ter platt form so lyckan utanför Nor¬ 
ges kust ansågs namnet inte vara 
passande längre... 

Spelet går hur som helst ut på att 
du ska stoppa en terroristgrupp som 
planterat en mängd bomber på en 
oljeborrplattform. Detta gör du na* 
turligfvis genom våld och mer våld. 

Spelet släpps förmodligen infe 
förrän en bra bit in i nästa år till Ami- 
ga och Atari ST. 

Persion Gulf Inferno — De harhållt 
på länge och år inte klara ännu ... 



Midwinter ■— Nytt actionstrategi- 
spel ti Ii Åm i ga från RaJnbird. 


Midwinter 

Jorden har genomgått en klimatisk 
kris och på stora delar av jordytan 
råder nu arktiskt klimat. Länderna 
har splittrats och består nu av en 
mängd små hertigdömen. Några av 
dessa hertigdömen har skapat en ar¬ 
me för att fred och frihet ska råda. 
Det blir ditt jobb som ledare över den 
19 man starka armen att stoppa den 
onde Masterman som med sin arme 
planerat att lägga världen för sina 
fotter... 

Speiet innefattar en mängd olika 
actionsekvenser där du ska åka ski¬ 
dor, snöskoter, linbana och segla 
drake. Allt detta sker med högklas* 
sig 3D-grafik, 

Spelet programmeras av Maei- 
strom Software år Rainbird och 
släpps i November till Amiga och 
Atari ST. 

Leisure Suit 
Larry IKI 

M Sierra QmUne hänger på sina 
framgångar med Leisure Suit Larry 
och kommer inom kort med ännu en 
uppföljare. Denna är kallad Leisure 
Suit Larry meets Passionate Patty. 

Speiet är enligt Sierra det första l 
k^r, byta roll mitt i spe- 

ja mel ian att 
spela som Patfv eller Larry når som 
helst i spelet ♦., 

Al Lowe som gjort spelet lovar 
dessutom att det kommer att inne¬ 
hålla mer humor och knäppa effekter 
än vad ettan och tvåan gjorde till¬ 
sammans. 

Tyvärr kommer spelet inte på Ami- 
gan förrän under nästa år... 


Quartz 

Firebird borde vara ett av det företag 
som har som rykte att göra bra sho 
ofem-up spel. Nu kommer de med 
ännu ett spel kallat Quartz. Speliden 
til spelet har antingen en komplett 
dåre eller en kärnfysiker kommit på. 
Hur som helst ska man i spelet åka 
med sitt rymdskepp mellan skikten i 
en kristall och där skjuta så mycket 
du kan på allt som rör sig. 

inte nog med att saker rör sig i kris¬ 
tallen, där finns också levande varel¬ 
ser som motabetar dig... 

Spelet släpps till Amiga och Atari 
ST i siutet av Oktober och kommer 
att kosta runt 300 kronor i Sverige. 



Advantage — IVtysko tennisbild 
från E.A.S. 


Advantage 

Tyska E.A.S. kommer liksom många 
andra med ett tennisspel. Spelet kal¬ 
las Advantage och kommer att kosta 
run 250 kronor. I spelet kan du tävla 
mot vänner och bekanta eller mot da¬ 
torn. För att göra spelet lika svårt för 
båda spelarna har man delat upp 
skärmen i två delar. En för varje spe¬ 
lare, Man kan dessutom spela på oli¬ 
ka undertag och i olika torneringar. 

Du har dessutom chansen att ar¬ 
beta dig upp till förstaplatsen på 
världsrankn ingsl istan. 

Spelet kom mer till Amiga och Atari 
ST. 
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■ Till att börja med kanske vi ska för¬ 
klara vad som hänt på topplistorna. 
På Amigalistan har inte mycket hänt 
förutom att Shadow af the Beast lig¬ 
ger farligt nära tioendeplatsen men 
fortfarande utanför listan* 

På C64-listan däremot har Grand- 
slams nyligen släppta spel Terry’5 
Big Adventure tagit sig in på tionde¬ 
platsen samtidigt som Defender of 
the Crown dundrade ur listan så det 
sjöng om det. 

Nåväl, på grund av att vi har för¬ 
kortat utgivningstiden och nu kom- 
mer ut varannan vecka kommer vi 
inte att ha topplistorna i varje num¬ 
mer. Detta beroende på att m ska ha 
god tid på er att skicka in era bidrag* I 
nästa nummer kommer alltså ingen 
topplista! 

Vill ni vara med och rösta på nästa 
topplista ska ni skicka in ert namn 
och era tre favorittitlar på ett vykort 
till: Datormagazin, Karibergsv. 77-81, 


Placering 

Placering 

Förra gången 

Antal röster 

Antal röster 
förra gången 

Amiga 

Speltitel 

l 

( 1 ) 

1 1 

(43) 

Kick Off 

2 


10 

(32) 

SilkWorm 

3 

(3) 

8 

(30) 

Populous 

4 

(6) 

6 

(13) 

Rick Dange ro us 

5 

(4) 

4 

m 

The New Zealand Story 

6 

m 

4 

(16) 

The Duel - Test Drive II 

7 

m 

4 

(11) 

F-18 Interceptor 

b ■ m 

3 

(7) 

Blood Money 

9 i (10) 

3 

(6) 

Gunship 

10 | (7) 

2 

om 

Wayne Gretzky Hockey 


Placering 

Placering 

Förra gången 

■ 

U( 

0) 

t/y 

iO 

w 

C 

< 

Antal röster 
förra gången 

C64 

Spellitel 

I 

(1) 

14 

(36) 

Giana Sisters 

2 

(-2) 

12 

(411 

Bubble Bobble 

3 

(3>- 

10 

(33) 

The Last Ninja II 

4 

(4) 

7 

(24)1 

MicroProse Soccer 

5 

m 

7 

(20) 

Pirates! 

6 

m 

5 

(18) 

The New Zealand Story 

7 

(7) 

4 

w 

Operation Wolf 

8 

m 

4 

(15) 

The Last Ninja 

9 

m 

3 

(8) 

Skate or Die 

10 

mö 

3 

(2) 

Terry’s Big Adventure 


11335 STOCKHOLM. 

Ditt bidrag måste vi ha senast den 
15:e december Glöm inte att märka 


vykorten med antingen 064 Topplis¬ 
tan eller AmigaTopplistan! 

Vinnare av förra numrets spel är 


som följer: 

Björn Dahl, Årtvidaberg. Johan 
Tholerus, Lidköping. Marcus Tysk, 


Örebro. Mattias Lundquist, Haninge, 
Robert Bykl, Mora. Samuel Nilsson, 
Linköping. 


■MWIIMir- 

C64 

Af ier The War ...............Dlnamic November 

BarGames..... Accolade....»,,.. Mars 

BeachVoHey .....Ocean..».»»...»».Oktober 

B lood Mon ey ................ Psy g noal s -. ^ Oktober 

Biue Ängels..Accolade...December 

CD — First Edition Rainbow Arts ..,,»». Oktober 

Gentlbl a st . ... .G re m Ii n...... N ovem ber 

Chambets Of Chaolän .Grandslam ....November 

Combo Racer ....Gremiin......... November 

Cyberball Oomark .Januari 

Cybertank .Act[vision .».»»».»» Augusti 

Da Eey Th om pson 68,.... Qc ean .„».» .Augusti 

Dark Lord...Grandsiarn .November 

Dark Side.,>,Tftus .. December 

Debut .»-»..... Interceptor December 

Oée pst rike ....Encore .....Juni 

DrDoqnVs Revgnge..... Empire ..... November 

Dragon Splrit .»..»,»-.»,. Domark ......Oktober 

Dragon Wars.. Electronic Arta ......December 

Dragons Of Flame.. U.S.Gold... November 

Epoch »»..».»...»»»...»., Rainbird ... November 

European Superleague 

........'..CDS Software », November 

EyeÖf Horus ................ Logotron.. Augusti 

Fire Power. ....Mlcroillusioris.............. Oktober 

Flight Ace ..Gremiin November 

Football Fanatics.Gremiin.Juli 

Footballer Of Thé Year 

1!.»..»„» ...Gremiin November 

G.I.Hero ..Firebird .»......Januari 

Gazza's Super Soccer. Empire .. Oktober 

G host BusfersH....Activialon ....December 

GhoglgrFGhosts.U.S.Gold . December 

Grand Prix Master ...I... Dinamic..Oktober 

Hard Driv In*.. Domark .. November 

Heavy Metat.,..... Access.. December 

Inflnlly .Whäte Panthar... December 

Iron Lord .».. Ubf Soft.... Oktober 

Jaws.. Screen 7.. Juni 

Kings Of The Beach .... Eleclrontc Arts.September 

Lakers Vs Celllcs.„ Electronic Arts ....».».»Oktober 

Laser Squad ..Blade Software. Oktober 

Leon ardo ..:.St arbyte .. Oktober 

Limes & Napoleon »».»E.A.S. .Oktober 

Liverpool .. Grandslam ..November 

Madden Foolball..Electronic Arts ..December 

Manchester United -.»..Krisalis.... December 

Mazemania...Hewson Oktober 

Mystery Of The Munv 

my.... Rainbow Arts ....Oktober 

Mylh.....System3 Oktober 

Operation Thunderbolt Ocean »■.... December 

Oriental Games ».Firebird..»».,.. Januari 

Ranlc Stations Gremlrn.....Oktober 

Panther......Tltus.».»»». December 

Pictionary..Domark Oktober 

Fowerboat Usa......... Accolade... December 

Po we rdrif t .,.. Act ivi s For, . ..... O ktobe r 

Race Ace .......„»,. Gremiin......November 

Rainbow Islands „»...... Firebird...September 

Rally Cross ...Anco...... September 

Rat Pack ....... Microprose .. April 

RockVRoli .. Rainbow Arts.... November 

Saigon Gombat Un it.... Interceplor.. November 

Sa I rU 1 n f G reavs ie ...G ran d 5 ta m ..... Oktobe r 


Sentinel Worlds.Electronic Arts.Januari 

Ssven Gates Of Jam- 

bala .....I...Grandstam .November 

Sitkworm..... Mastertronic ....Maj 

Snoopy & The Case .....The Ed ge..-. l... November 

Space Racer .loricieis ....» Oktober 

Starlord »».».»».Microprose .........Februari 

Super Sports..Gremiin..September 

Su per Wonder boy ..».». Act (vis i on .....S éptem ber 

SupeMeague Soccer... Impressions.. November 

Team Yankee.. Empire.....Januari 

TheCycies..».Accolade februari 

Toobin 1 Domark .. November 

Tdvia......Grandslam...Oktober 

Tusker...System 3 Oktober 

Ultimate Darts...Gremiin .....» Oktober 

U it i mate G olf.. ... GremJ in.. 1...N ove m be r 

Untouchables ....Ocean ... . ... November 

Weird Dreams.. Firebird Oktober 

X-Out. \:i .. Rainbow Arts ..December 

Zapp Kaboom ......j........ White PantharOktober 


Amiga 

Advantages .E.A.S.....Oktober 

AfterTheWar.. Dinamic .. November 

Atbedo ... Loricieis.. November 

Altered Beast ...». .Act i vision.. Oktober 

Amphiblan ....Impressions ..November 

Aquaventura ... Psygnosis ...L....December 

Asterk CokteF Vision..Oktober 

AxeTs Magic Hammer Gremiin .. November 

BalF Games White Panthar..November 

BarGames Accolade...Mars 

BeachVoliey.. Ocean.....Oktober 

Biue Ängels Accolade .. December 

Bomber ..Actävision . ..Oktober 

ButcherHiil ...Gremiin....December 

Carthage Psygnosis..».November 

Centibiast ....Gremiin .. November 

Centrefold Squares ,....CDS Software ..December 

Ghambers OfChaoIin . Grandslam November 

CircusGames Tyne Soft ....Oktober 

ComboRacer ........Gremiin .......November 

Contact ...„..Firebird .. Oktober 

Gyberbatl.....Oomaik .. Januari 

Damocles...Novagen .. .....Oktober 

DarkGentury.. Titus... November 

Dark Fusion ..»...Gremiin. Oktober 

Dark Sida....Tltua... December 

Datastorm 11.. Bethesda Softworks November 

Day Of The ViperAccolade ....November 

öayeöf The Pbaraoh ..RainbowArts...Oktober 

Debut... tnterceptor.. November 

Deluxe Strip Poker.......CDS Software ...Oktober 

Don h tGo Alone ............. Accolade Mars 

Dr Dooms Reven ge,».. Empire.... November 

Dragon Flight...».».Grandslam ......Januari 

DragonSpirit »....Domark......Oktober 

Dragons Of Fiame ..U.S.Gold ... Oktober 

East V. West ... Rainbow Arts.. November 

EmperorOf The Mines Impressions ... Oktober 

Enforcer ....Software Pblshng ....... Augusti 


Epoch Rainbird.. November 

Esplonage....Grandslam.. September 

European Space Shutt- 

le ...Coktel Viston .. November 

European Superleague 

...... CDS Software November 

EyeÖf Horus ....__Logotron ..Augusti 

Far We st..... F A. S. .»L....... Okt ober 

Fireston© ... Psyciapse Februari 

First Contact.Microprose...Oktober 

FFash Dragon . ... Psyciapse . November 

Footballer Of The Year 

II ....Gremiin November 

Ganymed.....Readysofl.. December 

Gary Lineker 1 s Hot 

Shots... Gremiin.Oktober 

Ga 2 za's Super Soccer .Empire....Oktober 

Ghost Busters EL.. Actrvision ... December 

Ghouls'n’Ghosts »».».„ U.S.GoEd December 

Gore ....Psygnosis..................... December 

Grand Prix Master .Dfnamic Oktober 

H.A.T.E......».»..Gremiin .».».Oktober 

Hard Drivin 1 ... Domark ....November 

Hardball II ....Accolade December 

Harrier St rike Mission 

II...The Big Apple.. November 

Heavy Metaf»,,»».»»» .. Access ..... December 

HeHbenl..... Novagen . ....Oktober 

Hound Of Shadow .»»..Electronic Arts »»»».. December 
Hoyle F s Sook Öf Ga- 

mes.... Sierra On-Lrne...Mars 

lee Yachts ... Logotron »’»».»».»»,,.». November 

Infestatron . i »..Psygnosis.»».»....Oktober 

InMnity.... White Pantbar.».»».».,. November 

Iron Lord.;...L,».„„ Ubi Sofi_____September 

Jungle Book..Coklel Vision.... November 

Kaydcn Garth »„»»».E.A.S. .».....»».»L»,:..»». Oktober 

KeefTheThief.. Electronic Arts .» Oktober 

Kenny Dalglish ..»Impressions.Oktober 

KilNng Garne Show Psygnosis ..November 

King's Ouest IV.. Sierra On-Line.. Januari 

Knightforce ... Titus...Oktober 

L ase r Sq uad ,» » .... Bl ade Sof tware....Oktober 

Leisure SuM Larry fl »...Sierra On-Lfne.. November 

LimesÅ Napoleon.E.A.S.....Oktober 

Liverpool ..» ,.»»».»,„»» Grandslam .».».„»,,„„» November 

Magic ......E.A.S. .Oktober 

Man HunterSF...Sierra OmLine.»»»... November 

Manchester United ...... Krisalls ....Oktober 

Mat r i x M a ra ude rs ,» ».» Psygnosis.» »...» ».» »... i Qkto ber 

Mechanic Warrier.Lankhor .......December 

Midwlnter..Mrcrostatus.. November 

MotorbiKe Madness ....Mastertronic.Oktober 

Myth ......System3 ...Oktober 

Neuromancer... Electronic Arts .»...» ». December 

Never Mind ... Psygnosis .September 

No Ex It....Coktel Vision.November 

Oliver... Coktel Vision.. November 

Onsiaught..Hewson..„... November 

OperationThunderbolt Ocean .. December 

Oriental G ames ..»Firebird ...»....Januari 

Oulland ...Interceplor___ November 

Outlands .. Interceptor ..November 

Pacland.... Grandslam ... November 

Panic Stations ».»»».»»Gremiin...Oktober 

Panther.... T it us... December 

Peter Pan... Coktel Vision ..Oktober 

Pictionary ....Dom ark ..Oktober 


Pinball Magic ..»»Loriciel....Oktober 

Pirates ...»...Microprose .»»..»Oktober 

Police Quest 11...»..» Sierra On-Llne »,.,.»».». Mars 

Powerboat Usa ... Accolade ..... December 

Powerdrift Activision ,»».»»..». Oktober 

Ouartz Firebird Oktober 

Quasar.....,»».»»».»»»,» Whlte Pantbar,»»».»»» Oktober 

Rainbow Islands »,..Firebird September 

Ra I Ey Sj m u lator. . Grem lin ....» », Sept em ber 

Rambo ll „..»..»»..,,.. Ocean ..December 

Ramrod ..... Gremiin ....Augusti 

Rat Pack ... Microprose ..April 

Red Storm Rising ...,;»„ Microprose.. December 

Renaissance.... Impressions ....Oktober 

Reporter.»»».»»..Satory ...... .November 

Rock Chaitenge... Readysoft.... „ December 

Rock 1 n 1 Roll.... Rainbow Arts.November 

Roior ....»».^»»..Arcana...November 

Rugby LeagueBoss ....SoftwarePubllShing .» Augusti 

SainWgreavsie »».»»..Grandslam ..September 

Scavenger ...Hewson ..November 

Seven Gates Of Jam^ 

bala.Grandslam .. November 

Silpheed ..Activision.... September 

Skate Or Die....». Electronic Arts ..Januari 

Skateball..».Ubi Sofi ....Oktober 

Skidoo Coktel Vision .»».»». ». Oktober 

Skidz.. ..Gremiin ..November 

Skweek II LorEctel ....Januari 

Slayer ... Hewson Oktober 

Snoopy & The Case .»»The Edge...Oktober 

Space Ace ».....»v,».»».» Readysoft... November 

Space Quest fl.. Sierra On-Line ..Oktober 

Space Racer.. Loricieis.. Oktober 

Spftting Images.. Domark.. November 

’Star B 1aze ..^»,...» Logotron »'Jufl 

Starball ... Capcom ..November 

Starflignt ....» Electronic Arts ....December 

S itarl oixi .?.M fc ropro se , .^f^™TFebruar1 

Stormlord ... Hewson ...November 

Strider.... U.S.Gotd ».».»»».»»»^. November 

Stryx...... Psyclapee.»„.».,.September 

Super’league Soccer,»Impressions »»».»».. ...Oktober 

Supercars.....Gremiin .. December 

Survivor ...»»„.....» Mlcrostatus...»...Oktober 

Switchblade.»...».»„Gremiin .November 

Team Yankee..».,...»».» Empire.......Januari 

Terrlfic Island....Coktel Vision ..November 

The Gycles Accofade December 

The Executioner .Impressions »., ,»»».»: November 

Time...... Empire ......Oktober 

Time Travel le rs....».» Palace... November 

Toobin 1 . Domark ... November 

TowerOf Babel ...Microstalus.. December 

Track Attack ....Lorldels..... Oktober 

Transfighter.».„.»» Novagen..Oktober 

Trivia ..Grandslam...Oktober 

Tusker...... System 3 ...... Oktober 

Ultimate Darts ... Gremiin.....Oktober 

Uitimafe Golf.. Gremiin... November 

Verminator....Rainbird ......Juli 

Weird Dreams .. Firebird...Oktober 

Wlld Streets Titus ......» ..,» Januari 

Wings Of Fury ..Domark...Januari 

Winnetou ... Rainbow Arts »..... November 

World TourGolf.Electronic Arts ..Juni 

X-Out...Rainbow Arta ... December 

Xenophobe ....Mlcrostyle ....Oktober 


Datormagazin 
nu var 14:e dag! 

Nu ökas utgivningstakten 
på Datormagazin. Och från 
och med nästa nummer kom< 
mer tidningen ut var annan 
vecka. 

Förändringen Innebär att tidning¬ 
en kommer ut 20 gånger om året. 

Den snabbräknande konstaterar 
snabbt att det borde komma 26 ut¬ 
gåvor. Att det inte gör så beror på att 
Datormagazin kommer under som¬ 
maren ut var fjärde vecka i stället. 

Anledningen är enkel. Det händer 
mer på vinterhalvåret och betydligt 


□ JA, jag vill prenumerera på Datormagazin 
och betalar när inbetalningskortet kommer. 

□ Helår {20 nr) för 280 kronor. 

□ Halvår (10 nr) för 150 kronor. 

Jag har en; 

□ C64 

□ C128 

D Amiga 

□ Bandspelare 

□ 1541/1 $71 □ .. 

□ Modem 

O JA, Jag är Amiga-ägare och vill ha TERRY’S BIG ADVENTURE om jag vinner. 

O JAG har en C64/C128 och vill ha TERRY’S BIG ADVENTURE om jag vinner. 

Namn 



Adrass 


Skickas till 

Postnr Postadr 


DATORMAGAZIN 

Prenumeration 

Box 21077 

Målsmans underskrift om du är under 16 år 

_ Nr 16/89 

10031 STOCKHOLM 


mindre under det andra halvåret. Det 
kommer mer spel, mer prylar och fler 
program. 

För er som tidigare prenumererar 
kommer det inte att ske någon för¬ 
ändring. Den som har en gammai 
”heiårsprenumeration” får trots för¬ 
ändringen 17 nummer. Och halvårs* 
varianten ger 8 nummer. 

Var nu med redan från början och 
missa inte ett nummer. Fyll i kupong¬ 
en nedan för en prenumeration på 
Datormagazin. 20 nummer tör 280 
kronor elier 10 nummer för 150 kro¬ 
nor. Rabatten är lika hög som tidiga¬ 
re per utgåva. 
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Hellre 
spel än sex! 

8 Äntligen är det veteskapligt bevi¬ 
sat att dataspel är bättre än både 
sex, sprit och tobak. Det stora data¬ 
företaget "Mandarin” har frågat 50G 
chefer vad de heist gör när de är en¬ 
samma på sitt arbetsrum och inga 
anställda ser på. En överväldigande 
majoritet svarade att de hellre spela¬ 
de ”Popuious” och liknande höjdare 
än att älska med sekreteraren, smyg- 
pimpla whisky eller sitta i chef stolen 
och bolma cigarr. En av de tillfrågade 
uttryckte sig så här: "Om du super på 
arbetstid måste du snart se dig om 
efter ett nytt jobb. Att röka är både 
ohälsosamt, snuskigt och allt mind¬ 
re socialt. Sex är bara möjligt om det 
finns en villig sekreterare och arbets¬ 
rummet är någorlunda avskilt. Data¬ 
spel går däremot att använda var och 
när som helst, bara chefen tänker på 
att trycka in "Bossknappen" för att 

inte bli störd. 

LS 

Amigart 
tuff reporter 

■ Amigan är fantastisk. Men att den 
till och med kan användas som inter¬ 
vjuare i TV:S "Heta Stoien” hade vi 
ingen aning om. Nu har det hänt hos 
schweiziska TV-bolagetZDF, I en se¬ 
rie utfrågning program med rubriken 
”Startest" sköter en modifierad Ami- 
ga ensam intervjuerna med kända 
skådisar, politiker och sportstjärnor. 

Någon svindyr programledare be¬ 
hövs alltså Inte. Programvaran till 
Amigan har leverarats av schwiziska 
mjukvaruhuset "Linei". Såvitt Dator- 
magazin vet så har det bara varit ett 
problem når TV-boiaget skulle byta 
ut programledaren mot Amigan. En 
dator kan ju som bekant inte visa 
några spontana, egna känslor. Det 
löstes genom att ”Linet" byggde pé 
sitt datorprogram med en serie tuffa, 
snabba frågor Frågorna kan Amigan 
ta till i nödsituationer, om utfråg¬ 
ningen blir alltför intim.. * 

LS 
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8ulen och dess bråda tider 
■ stundar. Överallt jäktas det 
Wför att få allt färdigt till jul¬ 
handeln och jufens ledigheter. 

Datormagazin år inget undan¬ 
tag och det märks. På en del stäl¬ 
len finns småtabbaroch retliga fei 
vi gjort på grund av stress och 
hets. 

Tyska E.A.S hetsar också. Spe¬ 
ciellt efter Mahoney och Kaktus. 
Anledningen till det är att de myc¬ 
ket gärna skulle vilja ge ut Maho¬ 
ney och Kaktus version av sitt eget 
Soundtracker. Den omgjorda ver¬ 
sionen heter Noisetracker och 
bygger på E.A.S program... 

Nåväl. Många företag nu för ti¬ 
den tycker om att skicka med so- 
undtracket till sina spel pä en spe¬ 
ciell kassett. Deiphine Software i 
frankrike som gjort det i dagarna 
släppta Future Wars — Time Tra- 
vellers går till och med så långt att 
de släpper en CD siva med musik 
från spelet i. På skivan finns elva 
låtar som producerats och spelats 
in av Jean BaudtoL Skivan har 
dessutom gjorts i ett samarbete 
mellan den franska tidningen Ge¬ 
neration 4 och Deiphine. 


Om CD:n överhuvudtaget kom¬ 
mer att ses till i Sverige är föga 
troligt.., 

S aker som knappast heller 
ser Sveriges gröna ängar är 
Spectravideos joystick (?) 
Fllght Controtier. Joysticken är ut- j 
formad som ett mycket knubbigt i 
motorcykelstyre och har ingenting 
som skulle kunna kallas spak, I j 
stället styr man med en liten platta > 
som påminner starkt om de som 
sitter på Nintendo och Sega joy- 
stickama. Joysticken kostar i eng- 
land cirka 140 kronor... 

Förteget Portheous Deveiop- 
ments har också framställt en 
spaklös joystick. Om den styrs 
med en platta i stället är inte troligt 
i och med att joysaken inte heller 
har några knappan Som fireknapp 
har man i stället en touch-kontroM 
som enligt Portheous ska klara av 
att klappra iväg mer en 1000 skott i 
minuten... 

Joysaken från Portheous är 
klart en bit mer hemtig än Spec¬ 
travideos och en dessutom en bit 
dyrare. I eng land kostar den runt 
200 kronor... 

Det första problemet med för¬ 
säljningen av Telecom Soft har 
dykt upp. Det är Taito som gjort 
Rainbow Islands, uppföljaren till 
Bubbie Bobble, som hindrar 
MicroProse från att göra en dator- 
version av spelet. Taito hävdar att 
de sålde rättigheterna till Tele- 
comSoft och att de inte längre gäl¬ 
ler efter det att TelecomSoft köp¬ 
tes upp av MicroProse. MicroPro¬ 
se i sin tur sitter tillsammans med 
sitt spel och väntar på att Taito 
ska sansa sig och ge dem licen¬ 
sen ... 

Den Engelska shooLem-up spe¬ 
cialisten Thalamus har vaknat till 
liv igen och kungör nu att de kom¬ 
mer att släppa fyra nya spel till 
064 och Amiga inom ett halvår... 

Var Delta-hjälten Stavros Faso- 
ulas har tagit vägen vet ingen. Se¬ 
nast han sågs var precis når han 
muckat ifrån lumpen och var på 
väg till Amsterdam för att rumla 
lite med några kamrater. 

Tomas Hybner 





ROD SONDAG 

är i Sverige är som riksbekant alla 
söndagar röda dagar men i Amerika 
betyder den röda söndagen något 
speciellt. I alla fall för MicroProse. 

Det var nämligen då de tio bästa 
spelarna i Red Storm Rising drabba¬ 
de samman. Vinnaren bjöds på en 
resa till England för att få gå och se 
på ubåtar i Portsmouth ubåtsmu- 
seum. 

BitMap 
Brothers 
tafflar sig... 

Inte nog med att det första hundrata¬ 
let Xenon II varbuggat... 

På den första origi naldisken till Xe¬ 
non II kan man finna sourcefiler och 
information om hur kopieringsskyd¬ 
det fungerar till spelet. BitMap Bro* 
thers har tydligen glömt att ta bort 
dessa... 

Förvisso finns där inga förklaring¬ 
ar till hur man plockar bort kopie¬ 
ringsskyddet. Men en smart hacker 
skulle väl kunna lista ut hur man 
plockar bort det efter att ha läst om 
hur man stoppar dit det. 


Vann gjorde amerikanen Mike KwL 
atkowski som fick ta med sig frun 
Mary Ann till England och Europa. 


T,TT AB 

Gretas Gränd 10 
302 70 HALMSTAD 
Tel. 035-32295 

FORMATERADE 

DISKETTER 

31/2" DS/HD 27:—/st. 

• MS-DOS 

• Dubbeltestade för att 
garantera högsta 
kvalitet 

• Tillverkade i USA 

• Full garanti utan villkor. 
Helt nöjd eller pengarna 
tillbaka. 

Moms o. frakt tillkommer. 

Order över 3 000:— fraktfritt. 



RÖSTA FRAM ARETS SPEL! 


För första gången under 
Dafonnagazins historia 
kommer vi att utse årets 
spel. Vilket spel som väljs 
kommer att publiceras f 
nummer 18/89 och du ärade 
läsare ska vara med och 
rösta fram det! 

Under årets lopp har det trots 
allt släppts en hel del intressanta 
speltitlar, Vem kommer till exem¬ 
pel glömma spelet Popuious 
som det till och med anordnades 
ett euorpamästerskap i? Eller 
Dungeon Master som hämmat 
mången spelares nattsömn? 



Kan Popuious bil årets spel? 
Eller till och med årtiondets? 

Där finns också Rlck Dan- 
gerous som är en form av pla¬ 
giat på Indiana Jones temat, 
The New Zealand Story med 
mordiska djur och annat samt fot¬ 
bollsspelet Kick Off, 

Listan på bra spel som 
släppts under året är tång men 
naturligtvis Inte lika lång som lis¬ 
tan på alla släppta spel. 


För att vi rättvist ska kunna 
utse årets bästa spel behöver vi 
er hjälp. 

I nummer 18/89 av Dator- 
magazin kommer vi publicera 
Game Squads val av årets basta 
spel tillsammans med er läsares 
vaL 

Vad vi då behöver är talon¬ 
gen här intill ifylld och inskickad 
av er. Råkar det vara så att ni 
bara känner till spel till en dator 
och inom en kategori behöver ni 
inte fylla i några andra saker än 
just det ni känner till. 

På talongen bör ni också fylla 
i ert namn och er adress efter¬ 
som vi lottar ut tio spel bland de 
inskickade bidragen. Spelet vi 
lottar ut är det som blir valt till 
Arets spel i arkadkategorien. 

Glöm inte att kryssa i vilken 
version av spelet ni vill ha. 

Alla borde kunna räkna ut att 
det är ett nytt årtionde nästa år. 
Därför tänker vi utse årtiondets 
spel också. 

Årtiondets spel innebär 
egentligen att vi ska utse det 
bästa spelet som någonsin gjorts 
tUl Amigan eller G64. De har 
nämligen inte funnits I något an¬ 
nat årtionde än i åttiotalet ännu 
så länge... 

Årtiondets spel tanker vi 
dessutom bara välja oavsett kat¬ 
egori, Tyvärr blev vi tvugna att 
lotta ut årets spel på grund av 
risken att årtiondets spel kanske 
Inte längre finns i lager. 


Det du gör är att du helt 
enkelt fyller I talongen och skick¬ 
ar in den tilf "Arets Spel", Dator - 
magazin, Karl bergsvägen 77- 
81, 113 35 STOCKHOLM, 

Vi behöver ditt bidrag före 
den 5:e december för att det ska 
räknas och för att du ska ha 
chansen att vinna ett av de tio 
spel vi lottar ut bland de inskick¬ 



Slm City är ett annat bra apel 
som skulle kunna ta titeln. 


ade bidragen. 

VI hoppas att vi kanmed hjälp 
av era bidrag utse en så rättvis 
som möjlig segrare. 

Det vinnande spelets pro¬ 
grammerare kommer att bli 
belönade för sin prestation med 
Datormagazins guldjoystick. 

Spelredaktionen 


Årets bästa spel 1989! 

C64 AMIGA 


Arkad 

Arkad 

Äventyr 

Äventyr 

Strategi 

Strategi 


Årtiondets bästa spel: 

C64 

Amiga 


Namn 

Talongen måste vara 
hos Datormagazin 
töre den 5:e decem¬ 
ber. Adressen är 

Adress 

"AretsSpej", Dator¬ 
magazin, Karlbergsv. 
77-81, 113 35 

STOCKHOLM. 

Post Adress 
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I MicroStyles nya spel ska du ta på 
dig rollen som förare i en stuntbiL 
Bilen ska du köra på en bana som 
kan betraktas som det mest mys ko 
man någonsin skådat i banväg. Det 
skulle snarare kunna kallas berg och 
dalbana. 

Bilen är ingen normal Svensson- 
bi i, mte heller någon Formel-1 bil. 
Det du styr skulle kunna beskrivas 
som en blandning mellan en Beach- 
Buggy och ed dragster byggd i gum¬ 
mi, Man kan nämligen krocka den 
väldigt mycket innan den går sönder. 
Nåväl, banan är som sagt var lite 
konstig. Den är uppbyggd som en 
berg och dalbana en bit ovanför mar¬ 
ken. 

De backar och dalar som finns i 
banan beror ingalunda på af t marken 
under banan går upp och ned. Nejdå, 
det beror på att ställningarna banan 
går på går upp och ned. 

Det hela går i första hand ut på att 
hålla sig på banan, i andra hand går 
det ut på att man ska klara sig in * 
mål före sina konkurrenter på så bra 
tid som möjligt. 

Man kan om man viM spela ett 
slags turnering med sina kamrater 
men man kan lika gärna spela själv. 

Det roligaste i spelet är att hoppa 
och att köra av banan. När man hop¬ 
par känner man nästan att man fly¬ 
ger i och med att banan försvinner 
under en och af t motorn varvas när 
hjulen inte längre n uddar marken. 
Att bilen kanske börjar luta under 
flykten gör det hela bara roligare. 

När man kraschar från höga höjder 


får man en perfekt känsla av hur det 
bporde vara att göra det i verklighe¬ 
ten. I alla fall om man sitter limmad 
med blicken rakt framåt. Banan för¬ 
svinner utanför fönsterkanterna och 
man förstår inte mycket förrän bilen 
slår i backen och studsar likt en gum¬ 
mi boll hit och dit innan den stannar. 

I starten och ef ter man har krasch¬ 
at lyfts man upp på banan igen av en 
stor kran. Det är här spelets enda 
brist ligger. Kranen sätter inte ned 
dig på banan utan släpper dig från en 
ganska hög höjd Detta medför att 
om du släpps ned på en lutande väg- 
bit studsar bilen av banan igen. Myc¬ 
ket synd... 

Grafiken i spelet består av ganska 
enkel tredimensionell typ. Dess en¬ 
kelhet gör inte att den blir ickerealis¬ 
tisk. Spelets helhet gör att det räcker 
med ett par ynka streck för att man 
ska få inlevelse nog. 

Grafisk sett är spelet ganska ge¬ 
nomarbetat. Hjulen man ser på skär¬ 
men rör på sig precis som om de sut¬ 
tit fast i stödämpare och fjädrar Det 
enda man skufle kunna gnälla på är 
at banan är så enkelt uppbyggd. För¬ 
visso hade spelet blivit obotligt lång¬ 
samt om det inte hade vant så. 

Ljudet i spelet är enkelt. Motorljud 
blandas med ljud från ditt underrede 
som dunkar eller skrapar i underla¬ 
get samt krasch ljud när du kör av ba¬ 
nan, 

Stunt Car Racer är ett mycket bra 
spel. Som sagt skulle det kunna ha 
användning av lite mer fart men som 
det är nu år det nog realistiskt. 
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Banan liknar mer en berg-och-dalbana än en ordinär väg. 



Stunt Car Racer är ett spei som rekommenderas varmt åt alla som tröttnat på de ”vanliga” 
bilspelen. 

Rekommenderas varmt åt alla 
som tröttnat på ”vanliga” bilspel och 
vill ha något nytt. Rekommenderas 
dessutom åt alla som blivit trötta på 
att köpa en ny bil varannan heig... 

Tomas Hybner 

Företag: MicroStyle 


Bilen är en blandning mellan en beach-buggy och en dragst - 
er... 
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Spelets helhet gör att man bara behöver några streck på skärmen för att få inlevelse nog. 



I Strider ska man för 26:e gången denna vecka infiltrera Röda 
Armén... 



^^ trider år ett ganska vanligt spel 
^^utan några större nyheter. Spe- 
^fc^let går ut på att man ska infilt¬ 
rera den ryska röda armen {Har de en 
blå arm. Red anm) och ta med sig 
militära hemligheter tillbaka till dina 
uppdragsgivare. Egentligen år det 
inte frågan r om någon infiltration. 
Man ska brutalt slå sig genom halva 
rysslands arme och säkerhetstjänst 
(Arma säkerhetstjänst Red anm). 
Inte nog med det, ryssland befolkas 
tydligen av djungelstammar med 
spjut och förgiftade pilar... 

Nåja, i spelet ska du springa med 
din gubbe över det horisontellt rul¬ 
lande landskapet och ha ihjäl alla de 
fiender som försöker stoppa dig. I 
landskapet finns dessutom en hel 


del faonussaker som du kan plocka 
upp och förbättra din vapen med. 

Det är synd att gubben rör sig så 
segt och knaggligt. Man kan nämli¬ 
gen göra en hel del trevliga saker 
med honom som ärganska nya men i 
och med att det hela är så segt tap¬ 
pas hela glädjen. 

Grafiken i spelet ser snygg ut om 
man bara tittar på den. Börjar man 
spela spelet blir det inte längre lika 
roligt. Animationen av gubbar och 
varelser är tyvärr inte den allra bästa 
och det går ganska knaggligt fram¬ 
åt.. . 

Ljudet år inte heller mycket att jub¬ 
la över. Men man kan inte klassa det 
som värdelöst eller urkass, det är 
helt enkelt bara. 


Strider kunde ha varit bättre, det 
kunde till och med ha varit mycket 
bättre. Tyvärr verkar det som om alla 
bra 64-programmerare har bytt upp 
sig till Amigor... 

Tomas Hybner 
Företag: U.S.Gold 
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Det är det här du ska undvika. Smilex ha spritt sig till dessa två oskyldiga flickor. I spelet kan 
Jokern stoppas betydligt tidigare. 


Här är DatorBatman i kemifabriken. Det gäller att stoppa Jack 
Napier till alla pris. 

"" ‘^ ' ~ A#=5 


Ä ntligen! Eftertröjan,T-shirten, 
knapparna, regnrocken, läs¬ 
ken och serietidningen så 
kommen till sist datorspelet (Glöm 
inte yllehalsduken! Joke Ånm) Oce¬ 
an kommer nu med sm andra version 
av Batman. Den tidigare fanns till 
C64 och gjordes innan det var riktigt 
säkert vad filmen skulle handla om. 
Nu är filmen klar och här är spelet. 

1 Batman (TM) gäller det (som ni 
säkert redan listat ut) att bekämpa 
den stygga men ack så roliga Jokern 
(TM), Man börjar på Axis kemifabrik 
där man först konfronteras med en 
man kallas Jack Napier och hans un¬ 
derhuggare. De planerar att ta över 
fabriken men det ska man som Bat¬ 
man sätta stopp för. Lyckas man så 
faller tyvärr Jack ner i en behållare 
med kemiskt avfall. Detta kommer 
att förändra hela hans utseende och 
sätt att tänka. Jokern är född! 

1 de fyra efterföljande delarna ja¬ 
gar man Jokern genom hela Gotham 
City (TM) samt din egen Batcave 
(TM). Till din hjälp har du givetvis Ba- 
tarangen (TM), Batrepet (TM), Batmo- 
bilen (TM) samt din BatwingfTM). Jo¬ 
kern har kommit på ett nytt medel 
kallat Smilex som han tänker mörda 
oskyldiga människor med. 

När de dör så utbreder sig ett 


hemskt leende över deras läppar. He¬ 
la Gotham Citys befolkning befinner 
sig i dödsfara men... B ATM AAAAN! 
(TMMMMMMM. Red arnnfTM)) 

Givetvis klarar du av att bekämpa 
Jokern och rädda staden, även nu 
när Robin växt ifrån såna här fjantig- 
heter. 

Fast det är kanske inte så enkelt 
ändå, Batman är inte så väldigt en¬ 
kelt att spela sig igenom. Det finns 
en hel del utmaningar på vågen till 
slutet. Tyvärr så hinner man oftast 
tröttna innan man blir skicklig nog 
att komma ända dit. 

Grafiskt sett är Batman snyggt 
gjort, inte för pråligt utan alldeles la¬ 
gom. Ljudet håller ungefär samma 
klass. 

Tyvärr så är spelet alldeles för om¬ 
fattande för att kunna spelas i ett 
stycke. Man borde kunna hoppa in 
på vilken nivå som helst. Det är inte 
alls roligt att komma till näst sista 
nivån, dö, och sedan börja om från 
början... 

Batman skiljer sig inte direkt från 
mängden av andra spel förutom vid 
namnet som väcker en viss nyfiken¬ 
het hos folk. Anledningen till att Bat¬ 
man kom i en ny upplaga och just 1 
samband med filmen är förmod ligen 
precis som vanligt: pengar, pengar 
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och åter pengar (TM? Red anm(TM)) 
finns att hämta. Som spel till en film 
håller det dock ovanligt hög klass. 
Vanligtvis är de rena skämten men i 
detta fatl så är det åtminstone spel¬ 
bart. 

Johan Pettersson 


Företag: Ocean 


Läderlappen verkar direkt förvånad över resultatet. Batmanär 
faktiskt spelbart! 


HMD 



ed Heat, actionfilmen med 
U Schwartzenegger och Belu- 
I V shi i huvudrollerna må kanske 
vara en bra actionfiim men som 
spel... NJETI 

Spelbranschen har än en gång för¬ 
sökt göra en spel av en känd film, 
som vanligt så har de misslyckats. 

Red Heat går bara ut på en sak, att 
fightas. En stor del av skärmen är 
bortskuren och spelarna ser ut att gå 
på rulJband. Nya fiender ”poppar" 
hela tiden upp och man slår bort dom 
gamla i en jämn ström. De tre första 
gubbarna må vara skojiga men sen 
blir det långtråkigt 

I filmen är det två poliser som sam¬ 
arbetar, en amerikansk och en rysk. 
Deras måi är att sätta dit ett stort 
knarksyndikat. I spelet spelar man 
endast rollen av Dan ko, den ryska 
polisen. Man börjar i en rysk bastu 
och fortsätter vidare till Chicago. Det 
finns ett flertal nivåer men de är alla 
ungefär likadana förutom svårighe¬ 
ten på dem. Man kan slå ner mot¬ 
ståndarna samt skjuta dem om man 
har skott. Skott och andra nyttiga 
och onyttiga saker finner man under 
spelets gång. 

Red Heat är ingenting för den som 
gillar variation. Tycker man däremot 
om att hela tiden göra samma sak så 
är det säkert helt underbart. 

Grafiken är egentligen inte dålig, 


alla gubbarna ser mer eller mindre ut 
som Rambo och de är ganska väl¬ 
gjorda. 

Det som stör mig är att inte hela 
skärmen utnyttjas. Ljudet är också 
något som kan störa Det spelas en 
melodi i bakgrunden under hela spe¬ 
let, men ljudeffekter får man verkli¬ 
gen leta efter. Melodin är inte dålig 
men man tappar iätt känslan om 
man har melodi utan ljudeffekter 

Ocean har alltid varit pigga på 
filmspel, men Red Heat är förmod¬ 
ligen ett av deras iågvattenmärken. 
Jag undrar om de tyckte filmen var 
så enformig och tråkig eftersom spe¬ 
let är utformat så? 

Johan Pettersson 

Företag: Ocean 
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Röd het vamingsflagga utfärdas för Red Heat. Tristare spel 
får man leta efter. 




T etris är det första spelet från 
Sovjetunionen som säljs i väst¬ 
världen. Det finns till ett otal 
datorer i ett flertal varianter. Det 
sägs ibland skämtsamt att KGB har 
gett en programmerare i uppdrag att 
göra detta spei för att förslava väst¬ 
världen. Tetris är nämligen enormt 
vanebildande. 

Jag har hört talas om kontor i USA 
där hela verksamheten så gott som 
uppstannat därför att hela persona¬ 
len spelar Tetris på sina PC-maski- 
nen Så fort någon kund visade sig så 
trycktes han ner i en stol framför Tet¬ 
ris för att själv prova. Det har även 
varit världsmästerskap i Tetris. Tet- 
ris är helt enkelt ett genialiskt, helt 
underbart och fantastiskt spei... 
tills Amigaversionen kom. 

Tetris är i ursprungsversionen ett 
simpelt, snabbt spel utan några som 
helst extravaganser. Det hela kan lik¬ 
nas vid ett pussel. Bitarna faller hela 
tiden nedåt samtidigt som man kan 
svänga med dem åt sidan samt vrida 
dem. 

Det gäller att få bitarna så kom¬ 
pakt som möjligt, när en hel rad har 
blivit fylld så försvinner den. 

Haken är att man ibland får luckor 
och då byggs det upp en liten ”hög" 
nere på skärmen som kan vara svår 
att få bort. Ju högre upp man kom¬ 
mer desto svårare blir det eftersom 
reaktion stiden blir lägre. För att öka 
sin poäng samt få meraction i spelet 
så kan man släppa bitarna så att de 
faller rakt ner. 

Det låter egentligen förbannat trist 
men väldigt få som spelat ett välgjort 
Tetris har kunnat slita sig ifrån det 
direkt. Tyvärr så har Mirrorsoft (och 
en del andra) gjort bort sig totalt ge¬ 
nom att i deras tycke lägga in en 
massa balla effekter. 

TiH att börja med så är bitarna räta¬ 


i etris. Det är ett bra spel men det finns en bättre version. 
Tetrix heter den och är Public Domain, helt gratis! 


de i 3D vilket genast gör det svårare 
att se var de ska falla. I bakgrunden 
till spelet finns något som ser ut som 
”myrornas krig” (en brusande TV) i 
gulton, det är inte alls roligt att se på. 
En melodi ljuder i bakgrunden, den är 
inte helt dålig men det är rena skäm¬ 
tet att det inte finns några som helst 
ljudeffekter som har anknytning tiil 
spelet. 

Till råga på ailt så har dom lyckats 
ge hela spelet en seg karaktär som 
visar sig då man vrider och styr bi¬ 
tarna, det känns som att styra ? Slime 
(TM). 

Amigaversionen av Tetris är rena 
tramset jämfört med de riktiga gre¬ 
jerna. Arkadvarianten är underbar 
där man också kan spela två spelare. 
Faktum är också att det finns en PD- 
version av Tetris kailad Tetrix, det 
bör ni kunna få från någon användar¬ 
förening eller kompis. Det är dubbelt 


så bra som detta, dessutom multi- 
taskande, helt utan störande fines¬ 
ser och alldeles gratis och fritt att 
kopiera. Varför tveka? 

Johan Pettersson 


Företag: Mirrorsoft 
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Företag: Firebird 


LJUD 


vägen ut ursektionen dubefinnerdig Ljudet består av en melodi som 
i, spelas tillsammans med Ijudeffek- 

Bushido är ett spel som lugnar ten Man kan också ha endast Ijudef- 

upptäckarglädjen en bra bit. För att fekter. Alla vet väl hur Irriterande da- 

komma någonstans måste man leta, torversioner av japanska och kine- 

klara och knåpa. Din spelare får siska låtar blir efter en halvtimme? 

dessutom bättre eller sämre prestan- Bushido är ett omfattande spel 
da beroende på hur du spelar. Dör som i en del påminner om The Last 

han teleporteras han tillbaka hil bör- Ninja-speien, Skillnaden ligger i att 

jan av ett magiskt bälte, Bushido är mindre slagsmålsinriktat 

Grafiken i spelet ärbra. Kanske lite och mer äventyrsinriktat, 
spattiga rörelser på gubbarna men Tyckte ni om The Last Ninja och 
det är inget värt att bry sig om. En andra spel som inte bara går ut på att 

rolig och mysko sak är att de gubbar döda utan kräver några grå prylar 

man slår ihjäl bums övergår till ske- bakom pannbenet tycker ni också 

lettstadiet och lägger sig ä en prydlig om Bushido — ett bra spel! 

hög på golvet, Tomas Hybner 


VARAKTIGHET 


Bushido är som Last Ninja, men mer äventyrsinriktat och 
mindre slagsmålsaktigt. 


Rörelserna man kan göra med sin 
gubbe är begränsade till att gå i olika 
riktningar samt baklänges och att 
hugga med det vapen man använder 
Spelet år uppbyggt i olika nivåer 
där nivåerna består av ett antal rum 
där det finns någonting som kan leda 
en vidare till nästa sektion. 

Det är inte frågan om att klappa 
ihjäl ett visst antal gubbar. Nejdå, du 
får klappa ihjäl hur många gubbar du 
vill tills det att du hittar ledtråden och 


U pprorsrisk råder i Japan och 
du måste stoppa kianledaren 
Talra Tadatsune. Han har 
bunkrat in sig i en fästning som kej¬ 
saren misslyckats med att storma 
med sina trupper. Därför ska nu du 
ensam försöka dödaTaira. 

i speiet ska du gå omkring med din 
utvalde person och leta efter saker 


som kan föra dig vidare. 

Naturligtvis kan du inte bara tras¬ 
ka omkring mellan rummen och kän¬ 
na dig som hemma, Tairas hejdukar 
anfaller dig konstant och du måste 
fösvara dig med de vapen och rust¬ 
ningar du hittat i fästningen. Till att 
börja med har du endast en bambu¬ 
stav. 


%* 
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ret är långt in i framtiden. Jor¬ 
den har sedan länge börjat ko¬ 
lonisera resten av solsyste¬ 
met. En dag börjar de yttre installa¬ 
tionerna och kolonierna sluta ge 
ifrån sig sina regelbundna signaler. 
Efter närmare efterforskningar visar 
det sig att de helt enkelt slutat exi¬ 
stera. Efter ett tag slutar dessutom 
de laboratorier som ligger i omiopp 
runt jorden att ge signaler ifrån sig. 
Närmare efterforskning visar att de 
blivit attackerade av någon eiter nå¬ 
got okänt. Det okända har bosatt sig 
i desdsa laboratorier och ruvar nu 
Över jorden som en höna på sina ägg. 

Under tiden drabbas jorden av xe- 
nofobi — främlingsrädsla* Ingen gör 
något åt saken på grund av att de är 
för paralyserade av rädsla. 

Det är naturligtvis du som tar sa¬ 
ken i egna händer ef terett tag och tar 
dig upp till labben med en liten trupp 
bestående av gamla forskare och 
rymd fara re. 

Spelet går ut på att du ska röja sta¬ 
tionen från allt vad främlingar heter 
och du måste göra det på en viss tid. 
Det vill säga innan de tar över basen 
helt och hållet. 



Du kan välja dm man ur ett lag på 
tre man. Med den utvalde ska du se¬ 
dan springa mellan rummen i basen 
och ha ihjäl så många främlingar 
som möjligt. För att göra det heta 
svårare finns det flera våningar att 
rensa och främlingarna förökar sig 
hela tiden. 

En förenklande faktor är att du kan 
hitta olika sorters vapen och annat 
smått och gott i basens rum. Dessa 
kan man sedan använda på olika sätt 
för att sabotera för främlingarna. 


Foretag: MicroStyle 



Främlingarna består av ett flertal 
olika monsterliknande varelser som 
på alla sätt och vis är äckliga. Säker¬ 
ligen av den typen du inte viil ha med 
i dina mardrömmar. 

instruktionerna till spelet är lite 
kryptiska och svåra att förstå. Visst 
har jag lyckats huka på mig men att 
resa sig upp igen verkar vara en hel 
vetenskap. Jag har i alla fall inte lyc¬ 
kats. Det måste nog bero på min mik¬ 
roskopiskt lilla intelligens... 




I en tid långt borta... Som enda möjliga ska du rädda jorden 
från den 8523:e faran på lika många datorspel. 


Xenophobe är ett spel man måste 
stoppa En bland de spel som varken 
hör till shoot T em-ups eller äventyr. 
Hur som helst far det lång tid af t spe¬ 
la och man har inget emot att spela 
det en långtid. 

Tamas Hybner 


Grafiken i spelet är helt godkänd, 
omfattande och väldigt välgjord. Det 
är fascinerande vad de kan få till på 
64:an närde bara vill... 

Ljudet är kanske inte lika bra som 
grafiken men den fyller i alla fall sin 
funktion till fullo... 



Uppväckt från de döda ska man rädda Zeus dotter Pallas 
Atena. (Så heter hon på svenska!) 


Athrid friAsi 


Z eus dotter Athena har blivit 
kidnappad av underjordens 
härskare Nelf! 

Du har blivit väckt ur graven för att 
rädda hen na Genom olika magiska 
klot kan du transformera dig till olika 
djur. Eller rättare sagt blandning 
mellan människa och djur. 

Historien bakom spelet känns 
igen lika bra som själva speiet. Var¬ 
för kan man aldrig få ge sig ut och 
rädda någons rysligt fula son l stäl¬ 
let? 

Nåväl, spelet är av platt form styp. 
Du ska springa med din best igenom 
horisontellt rullande grottor och 
landskap i jakten på Athena. 

Här och där finns bonussaker att 
plockas upp och landskapet är na¬ 
turligtvis befolkat med mängder av 
monster. 

Spelandet är inte helt smärtfritt 
när det gäller att styra gubben. Kort 
skulle man kunna beskriva det som 
om han är väldigt spattig och dess¬ 
utom inte är riktigt synkroniserad 
med bakgrunden. 


Grafiken i spelet är ganska bra så 
länge man infe börjar röra på sig. 
Hoppar man så gör gubben en volt 
vilket i sig är en bra tanke. Men det 
väger tyvärr inte upp att gubben ser 
ut som Janne Långben balkandes på 
ett bananskal när han gör volten. 
Första gången jag gjorde det visste 
jag inte riktigt om gubben fått döds¬ 
ryckningar eller om han hoppade. 

Ljudet i spelet håile rungefär sam¬ 
ma klass som grafiken med det un¬ 
dantaget att det låter som det borde 
tåta. Tilläggas bör väl att det är svårt 
att misslyckas med ljudet. 

A i te red Beast är tyvärr ett spel 
som jag tröttnar onaturligt fort på. 
Det är ryckigt och inte speciellt 
snyggt. Själva spel iden och de funk¬ 
tioner som finns t det är väldigt bra 
men det spelar ingen rol! när man 


inte kan njuta av dem utan att be¬ 
höva bli irriterad samtidigt. 

Tomas Hybner 
Foretag: Activision 





















POWER 
^ PACK r 


Nu har du chansen att få bra produkter till bra pris 
från ett av Sveriges största postorderföretag på 
hemdatorsidan, LA-DATA, 

Vi hoppas att du hittar någon/några produkter som 
passar just dig. Söker du något speciellt som du 
inte finner i den här annonsen så har vi det troligen 
ändå det är bara att ringa och fråga. 


Rri® 

450. 

1605 

1395 . 

399 . 

10996. 

19495. 

3996. 

9796. 

349. 

69. 

395. 

495 

7996. 

9996 

1096. 

1195. 

2096. 

2496, 

549 

249. 


TUbehöf Ull AmLg* 

Amiga Pro Sampler Studio 
Palel Jämmer 
Dstol DxIOÖO Amiga Driva 
Deep Scen Buret Nibbiet 
Genius Mus 
Hårddisk 20Pvto (elda) 
Hårddisk 3QM3 
Lågpris Sampler 
Midi Matter 
Midi Musec Maneger 
Mnnes Exp, Protex 2Mb 
On/OH Krrnpp Amigadrlvar 
Rengönngtdwkell 3.5" 

Rf -Modul etor 
S^prt 2400-2» A20DQ 
5,25' Amiga Drive 
Star Lc 10 

Sq^ra 2400 (inkl. kabtoge) 
Kaltoc Skrivare 
Philips 6833 


Datet 0x1000 3,5" Drive 
Datta SF314 Aten Drive 
Genius Mus 

Hawk CP-14ST Scanner 
Hewk 432 Scarmer 
MegaDrive 30 
Mega Frie 60 
Pro Sampier Studio 
Rengönngsdiskett 3,6" 
ST Timekeeper 
ST Copy 
Supre Drive 30 
Scpra Driv# FD-10 
Uppgraderings Drive 3,6 
Video Digltzer 
5,26" Drive 
68881 Processor 
Trackmester 
ST Supertoolkjt 


Datorspel 064/ 

Airöorne Rangar 

American Fcehockey 

Auio Duel 

Al terad Beatt 

BallatHx 

Bards Tala 

BaHle Chees 

Balt le Hawki 1942 

BeKietech 

Beam 

Blood Money 
Banoarian El 
Bloodwych 
Balt 

Beach voiiey 
Cheaamaster 2000 
Chicago 

Circu* Attractione 
Goto ssus Chase 4.0 
ConHitt In Vietnam 
Corruption 
C rusa de in Euope 
Curee Of The Azor Sond» 
Gapor* 

Castle Wamor 

Deja Vu 

Densune 

Domtnator 

Dragon Ninja 

Dungeon Master 

Dungeon Master Editor 

Drakkhen 

Dragon Spirit 

Dark Force (ny samling) 

Eye Ot Horus 

Elite 

Falcon F-16 

F-1S Stnke Eagle II 

Fish 

FOFT 

Football Manager 13 
Forgotten WorWs 
Rendish Freddys 
Fire Power 
Gtswhip 
Geminl Wing 
Ghostbusters ll 
Heros Of The Lance 
Hillsfar 

Hunt For The Red Octobei 
Hypwcfrome 
3 Ludicrus 
Jaws 

Jowels Oi The Parkness 
Jnxier 
Joan Ot Are 
Kerrady Approach 
Kick OH 

King Of Chicago 

Lancelot 

Last Duel 

Ucenca To Kill 

Leatherneck 

Lasure Suit Larry II 

Lombard RAC Raliy 

Lord Of The Rising Sun 

Light Force (ny samling) 

Maria Whillaker 

Mayday Squad 

Microprose Soccer 

Mym 

M Hel i 

Moonwalker 

Manhattan De al ers 

Nightdawn 

Newzeatand Story 

Operation Wöif 

O ii Imperium 

Pac Land 

Pacmania 

Phoöia 

Ptralas 

Platoon 

Populous 

Ports Of Gatl 

Power dr ome 

Paperboy 

Passing Shot 

Project Steatth Rghter 

Power Drift 

Pool Ot Radiance 

Red Heat 

Red Storm Rising 

Renegade III 

ftobocop 

Run The Gaunöet 
Rynntng Man 
Rlck Dangerous 
RVF Honda 
Shinobi 
Srik Worm 
Sim City 
Speedball 
Si ar glider ll 
Skate Or Die 
The In Crowd 
Tusker 

Tank Piatoon 
Tetn* 

Triad II 

Tower Of Babai 
UMS 

ums ia 

Xybols 
kenon II 
3D Pool 


Genius Scanner 

Scarniings vidd tOSmnri 
Upplösning 200dpi J\vW 
Finns till; aas* 1 

Atari ST & Amiga. %u 5 ' 


MONITOR 1084 


Calamus 

Det absolut bästa DeskTop- 
Publishlng programmet som 
finns till Atari ST. 


EXTRA- 
MINNE AS01 

TILL AMIGA 500 

1495.- 


EXTRA DRIVE 
TILL AMIGA 


Atari 520 ST 

POWER PACK 

Dalor, 3st Nyttopr ogram, 

20st Spel A 2st Jöysticks, 


AMIGA 500 PAKET 


Innehåll: 

Amiga 500 (Sv, tecken) 

RFModUetor 

2st Joysticks 

tst Spel 

Mus matta 

Diskettbox med las 
20 st 3,r Disketter 


DYGNET RUNT ■ DYGNET RUNT ■ DYGNET RUNT 


DYGNET RUNT - DYGNET RUNT - DYGNET RUNT 


BATMAN 


Tillbehör TUI C6+U28 
Corrdium 
CEonemastor 
Datia 1541 Drive 
Dalakassetter (S-pack) 
Disknotcher 
Epromer 64 
Eprombord 16K 
Fast Hack'em 
Kerneibord 
Motherbord 
Midi 64 

Protossional Dös 
Robotok 64 
Reset Carlridge 
Sound Sampler 64 
The Final Cartridge Hl 
Toolkit IV 
Ultra Chluncher 
1354 Mus 


THE MOVIE 
Nu har allas var superhiälie lagit steget 
ned Iran bioduken ner till din dator. 
Upplev den aclion laddade spänningen 
når du som Batman tar dug genom staden 
tor att stoppa den i artige förbrytaren 
Jokern Batman - The Movie är ett av de 
öasta tilm ti*-™ som har släppte i ar, 
C64H2B K 119 - D 149. 
Atari St 279.- Amiga 279.- 


Diskettsfationen 
TiH Din: 

Commodore 64. 


Levereras med: 
2st Jaysticks 
2st Spel 

1st Bandstation 1530 


CA8AL 

Här har du ett nytt haft lat 
krigs/aetion apel frän 
Ocean. Du befinner dig 
ba kom f tond en 3 ii nl© mod 
enbart en K-plst. Överle¬ 
verdu eller dör du? 
0641120 K119." D 149.^ 
Amiga 269- 
Atari ST 229. 


STRIDER 

Vad är det som har lått alla 
Topp betyg som går att tå 
tor ett datorspel (Screen 
Siar, htt, A c©, Top Score 
etoT [0 dst år dunders- 
pelet Strider från Us-gcld. 
064/128 K 1 T9.- D 149 - 
Amiga 219- 
Ateri ST 219,- 


TERRY'S 

Terrys 8 ig Adventure är 
spelet tor alls platåspels 
Ireaks. Dvs. lör dom som 

g ilar Giana Sisters och 
uper Mano bros. 

Beställ det redan idag! 
064/128 K 119.- D 149.- 
Amiga 199.' 

Ateri ÖT 199.- 


Skhvere 

Manne smann MT81 
Marmesmam Farg 
NEC P2200 24nå!ar 
Star LC 10 
Star LC 24 
Färgband 
St ar Lo 10 
Star Lc 24 
Siar Lc 10 Färg 
NEC P22G0 
Teco VP1B14 
Mannesmann Telly 
Arkmatars 

Star Lo 10/Lc 10 Färg 
SI er Lc 24 
Manneemann Teily 
Övrigt 

Monitorstativ lör 12 L 
Monitorstativ fik 14" 
Mushus 
Musmatta 

PrinterkabeJ (AmJ/AST) 

Printeratattv 

Pr int erpapper (1000st) 


Joysticks rV\r\ 

Altack VG119 r H 
Bat hände 

CMIIenger RMM22 
Ergosfick 

Ktngshooter 3Way 

Megabtastef 

Navigatör 

Pro Comp 6000 

Pro Comp 5000 Deluxe 

Redbeil 

Slik Stik 

Starlighter 

Starhghter -Cheetha 

Speed King Konix 

Tac-5 

Tac'2 Svart 
Tac-2 Vit 
Di skett box ar 
Rals för 80st 3 r 5 H ’ 

Plats lör 100 st 6,26' 
Dammhuvar i härdplast 
Dammhuv Amiga 500 
Dammhuv Commodore 54 
Dammhuv Atari 520 ST 


Aldrig förut har det varit så roligt att apel a 
tjuv och polis. Biljakter, farliga arreste¬ 
ringar och skottlösnlng har kommit Ull Itv 
genom Domarks nya apel AP8, Här får du 
vara Polismannen Bob I 7 dagars hårt ar¬ 
bete mot farliga krimmlnella och andra 
lagbrytare. Med en blandning av action 
och humor så är detta spelet med stort S. 

C64/128 K 119.- D 149,- 
Ataii ST 229.- Amiga 229.- 


shaeftp. 


Plats 

för 

frimärke 


SUPÉK WQNDEFE BOV 

Activiaion har nu conver- 
terat Segas arkadmaskin 
så att du kan spela Super 
Wonder Boy hemma på 
din egen dalor. ftoltgL häf¬ 
tigt. fränt, balit. döbra... 
C64/128 K !39 - D 159.- 
Amiga 279- 
Atarl ST 279 - 


FIGHTER - BOMBEfi 

Detta är eti av de absolul 
bästa flyggpel som nått 
dalor marknaden Har har 
du chansen alt flyga dv. 
oiike pfan bl.a. det Svens¬ 
ka planet Viggen. 

C64/126 K 129.' D 159,- 
Amiga 295,' 

Atari ST 295,- 


IRON LORD 

Nu her det äntligen kommit 
spelet som vi alla har vän¬ 
tar på Iron Lord är ett apel 
a typ DeFender ot the orown 
faat mycke mycke bättre 
Beställ det redan idag... 
C64/128 K 149 - D 185.- 
Amiflä 329. 

Atari St 329,- 


SHAOLIN 

Chamber* ot Shadin är det 
absolul bästa karate/Kung- 
Fu spelet som Finn» till 
detor. Du måste gå igenom 
en hård tränings runda lör 
atl möta din motståndare: 
C64/128 K 119,’ D 149.- 
Anmga 259 
Atari ST 229.- 


LA-DATA 
BOX 50 
778 00 
NORBERG 
SVERIGE 


LEVERANS VILLKOR 

Bestallda produkter levereras mot postförskott. Postiörs- 
kottsavgm U2.50. ) + Frakt för spel (12.60.') eller lör 
hardvara (37.50.-) tillkommer varje beställning. 


LA-DATA forbihMer stg rätten att förändra prodtidulbud csh 
priser om anse® erforderligt. 

©1989 P RF/Sv. Voctetock ICS 


Titel/Bena mning 
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Dator K/D 
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R ollerCoaster Rumbler är ett 
bevis på att det fortfarande 
finns spe i p rod ueente r med 
fantasi och nyskapande. 

I spelet ska du åka berg och dal¬ 
bana. Och inte \ vilken vagn som 
helst. Du ska åka I en kulsprutebe- 
styckad vagn. 

Det hela går ut på att du med kul¬ 
sprutan ska skjuta ned ett visst antal 
mål som finns i anknytning till banan 
under en viss tid. 

Det finns en mängd o Ii ka sorters 
mål. En del innehåller ammunition 
och en del mer tid. Både ammunitio¬ 
nen och tiden är begränsad. 

Andra rör på sig och är direkt skad- 
liga för di n hälsa. 

På marken under banan ochfi luf¬ 
ten runt omkring finns dessutom en 
del fordon som du också kan skjuta. 
Dessa räknas dock inte som måi 
utan ger bara poäng. 

För att göra det enklare kan man 
kontrollera hastigheten på vagnen. 
Det medför att det inte går för fort i 
nedförsbackarna och inte alltför 
långsamt uppför 

Liksom i Stunt Gar Racer är det en 
upplevelse att spela Rollercoaster 
Rumbler. Det år dock mycket synd 


att man inte kan se så långt fram i 
kurvorna. 

Att grafiken är tredimensionell in¬ 
nebär också att det blir vissa sänk¬ 
ningar av hastigheten när mycket rör 
sig på skärmen. Eftersom spelet är 
ett actionspel med en massa skju¬ 
tande i så händer det i bland att det 
rör sig väldigt mycket på skärmen. 

Man kan också vara två om att spe¬ 
la, Då får man två kulsprutor på vag¬ 
nen varav en kontrolleras av musen 
och den andra av en joystick. 

Tröttnar man på berg och dalba¬ 
nan kan man dessutom ge sig uf t 
omgivningarna på marken och skju¬ 
ta på allt som rör sig. 

Grafiken i RoiierCoasfer Rumbler 
består av tredimensionell fylld grafik 
som inte riktigt är så snabb den sku I- 
ie behöva vara för att ge spelet det 
perfekta öset. Grafiken är hur som 
helst av hög kvalitet. 

Det finne en uppsjö av saker som 
rör sig på skärmen och när det in¬ 
träffar samtidigt som rälsar korsar 
varandra kan det bii nog så grötig 
och trögt. 

Ljudet är också bra. Flera olika 
ljud finns för vad man träffar. Bland 
annat får man höra ett klang ande 


ljud när man träffar ställningarna el¬ 
ler något av de fordon som rör sig 
omring berg och dal banan. 

Med speief följer dessutom en 
kassett med musiken till spelet. Tro 
det eller ej men den går faktiskt att 
lyssna till utan att öronen trillar av.. .1 
Roller Coaster Rumbler är ett rent! 
BlastlbAU spel där man ska panga 
på allt som möjligtvis skulle kunna 
röra på sig om man hjälper till. Det är 
också ett mycket meningslöst spel 
men ack så roligt! 

Tomas Hybner 
Företag: Tyne Soft 


/ Rollecoaster Rumbler sitter man i en berg-och-dalbanevagn 
och skjuter på de omgivande farorna* Kul spel med en brilUant 
idé. 


VARAKTIGHET 
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Björn Knutsson är varken förtjust i Terry’$ big adventure som 
spel betraktat eller programmet Det är ouppfostrat. 


M ålet med Terry's big adventu¬ 
re är att hjälpa Terry till sitt 
hus. Mellan Terry och huset 
finns något som närmast kan beskri¬ 
vas som ”det närmaste Super Mario 
Bros man kan komma utan att bli 
stämd”. 

Spelplanen scroilas från höger till 
vänster allt eftersom man går åt hö¬ 
ger. På vägen stöter man på diverse 


monster som man måste ta livet av 
med sin jo-jo eller genom att kasta 
stenar. Det lustiga är att jo-jo:n inte 
kan vara byggd som en vanlig jo-jo, 
men en trissa och ett snöre, utan 
snarare måste sitta fast på nån stål¬ 
konstruktion* ungefär som en tele- 
skop-radioantenn. Den slutsatsen 
drar jag eftersom både jo-jo och 
”snöre” alitid förhåller sig absolut 


vågrät i förhållande till Terry, oavsett 
hur man gör. 

En klart irriterande sak med jo-jo:n 
är att om man går framåt och kastar 
den så når den knappt hälften så 
långt som om man står stilla. Det be¬ 
tyder att man antingen måste stan na 
för att döda ett monster, eller måste 
komma obehagligt nära dem. Om 
man sen lyckas träffa dem så tar 
man ett förtjust skutt bakåt, vilket 
lätt kan få obehagliga följder om 
man t ex stod på kanten till en klippa. 

Spelet går dock inte bara ut på att 
döda monster. Man skall även samla 
svampar. Det finns ett antal olika 
sorters svampar, de tre huvudtyper¬ 



na är: 1) De uppdykande svamparna. 
Dessa växer helt plötsligt upp ur jor¬ 
den och försvinner strax Igen. Tar 
man en sån får man en öonus, be¬ 
roende på hur mycket av svampen 
som är ovan jord. 2) De vanliga svam¬ 
parna. Dessa samlar man på och får 
poäng för. 3) De giftiga svamparna. 
Rör en sådan och du är stendöd. 

För någon som spelat Giana Sis¬ 
ters (som också bygger på Super Ma¬ 


rio Bros) så är Terry'6 big adventure 
ett riktigt nerköp. 

Visst, Terry är inte tråkigt att spela, 
men det är inte särskilt snyggt gjort 
och det saknar det där Ii Ifa extra. 

Mitt sista klagomål är att program¬ 
met vägrar att starta på mm 6802G- 
bestyckade Amiga. Att det ska vara 
$å svårt att skriva ett väl uppfostrat 
Amigaprogram förstår jag inte. 

Björn Knutsson 
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F irst down and ten. Säger de or¬ 
den dig något? Det är ett av de 
vanligaste uttrycken i Ameri¬ 
kansk fotboll, ni vet, spelet ”over 
there” som spelas med en oval boll. 
(Framöver kallat football, icke att för¬ 
växla med fotboll (soccer) som spe¬ 
las med rund boll). 

Gridiron är nämligen en äkta foot- 
ball-slmulator. Ni som har kabel-TV 
har säkert någon gång sett 22 biff iga 
typer till synes löpa amok Över pla¬ 
nen. Det är den vanligaste missupp¬ 
fattningen om football. Det är näm¬ 
ligen ett spel med väldigt strikta reg¬ 
ler och kräver en hel del strategi. 

För er som inte känner till reglerna 
så kan jag dra själva huvuddragen i 
spelet genom att förklara uttrycket 
först i min recension. Planen är upp¬ 
delad i IGOyards med var tionde yard 
markerad med ett streck Över pla¬ 
nen. I varje ände finns ett"målområ¬ 
de 11 på vardera tio yards samt ett 
stort mål som ser ut som ett fyrkan¬ 
tigt Y. ”First down” betyder första 
försöket av fyra. ”Ten 11 betyder att 
man måste få fram bollen minst tio 
yards för att få fyra nya försök. Klarar 
man mindre än tio yards så måste 
man under de resterande försöken få 
ihop till dessa för att inte förlora bol¬ 
len till motståndartaget. 

Klarar du alltså bara fyra yards så 
blir det ”Second down and six". 

Detta är det mest grundläggande i 
football. Man får passa bollen med 
händer och fötter både framåt och 
bakåt samt springa med den och 
man får tackla andra spelare på 
ganska brutala sätL 
Det finns sju olika typer av spelare 
som var och en har sin speciella upp¬ 
gift. Den viktigaste spelaren är Guar- 
terbacken som passar bollen vidare 
vid starten till en annan spelare In¬ 
nan han har hela motståndartaget 
över sig. 

Målet med spelet är af t få bollen in 
i motståndar lagets målzon för att gö¬ 
ra en så kallad ”touchdown". Däref¬ 
ter får man chansen till ett s.k. ”field* 
goal 11 vilket innebär att man ska 
sparka bollen mellan stolparna l må¬ 
let. 

Man ser hela spelet ovanifrån och 
för den ovane ser det mest ut som en 
myrstack som brinner. Innan bollen 
blåses av så får man välja mellan 19 
olika taktiker. När sedan avblåsning- 
en går sätter spelet igång direkt. 

Försvararsidan ångar på mot quar- 
terbacken samt markerar de andra 
spelarna. Quarterbacken smyger un- 


Dogs of War är ett roligt spel som kan hålla en sysselsatt i 
många långa timmar . 


man kan byta vapen vore det nästan 
lite fånigt 

Grafiken i spelet är ganska enkel 
och man hittar inga riktigt avancera¬ 
de saker i spelet. Det är hur som 
helst lite roligt att se på blodet som 
skvätter från de döda gubbarna... 

Att landskapet ändrar sig i förhål¬ 
lande till var man befinner sig i värl¬ 
den är ett stort plus. 

Ljudet i spelet består av det inte 
alltför ovanliga skott och explo¬ 
sions! juden varje normal spelare 
hört så mångha gånger tidigare. 

Dogs of War är trots att det är så 
enkelt ett mycket roligt spel som kan 
hålla en sysselsatt i många långa 
timmar, 

Tomas Hybner 


E lites Dogs of War skulle kunna 
kallas en uppföljare till Com- 
mando men det vore inte hela 
sanningen. Förvisso innehåller DoW 
till största delen mindless violence 
men där finns också en del annat. 

I spelet tar du på dig rollen som 
legosoldat på jakt efter stora sum¬ 
mor och ära. Du kan välja mellan en 
mängd olika uppdrag och innan varje 
uppdrag får du göra ett besök i va¬ 
penaffären. 

Vapenaffären innehåller allt i va¬ 
pen väg som en rambofigur kan tän¬ 
ka sig, granatgevär, eldkastare, pis¬ 
toler och automagevär. Till att börja 
med får du ett startkapital som ska 
räcka till både vapen och ammuni¬ 
tion. 

När du gjort av med de pengarna 
ska pengarna du tjänat på uppdraget 
betala för vidare ammunifionsupp- 
köp... 

Själva spelandet går ut på att du 
med din gubbe ska springa över det 
ömsom vertikalt ömsom horisontellt 
rullande landskapet och skjuta så 
många fiender som möjligt. Här lig¬ 
ger både Stailone och Scwartzeneg- 
ger i lä. 

I landskapen finns förutom vanliga 
soldater dessutom en del fasta sta¬ 
tioner såsom kulsprutebunkrar samt 
granatkastare. Där finns naturligtvis 
också en hel del fordon. 

• Speliden är mycket simpel och ha¬ 
de det inte varit för det faktum att 


Pezmania Rebels ångar på i detta amerikanska fotbollsspel 


dervisande syfte, där förklaras myc¬ 
ket av det som annars kan vara svårt 
att greppa.) 

För er som kan football så kan jag 
rekommendera Gridiron, och med 
NFL-disken går ett alldeles utmärkt 
att skriva historia med supermatcher 
som San Francisco 49:ers mot Pez¬ 
mania Rebels. Och som alltid så är 
det roligare att spela två spelare än 
ensam mot datorn! 

Johan Pettersson (Coach, 
Pezmania Rebels) 


dan och försöker hitta en lucka för 
att passa någon av spelarna som 
placerat sig länge upp på fältet. 

Lyckas passen kan då den spelaren 
ta bollen och springa allt vad knäna 
håller för att fr en touchdown eller 
iallafall vinna 20-30 yards. 

Man styr hela spelet med musen 
och kontrollerar den spelaresom har 
bollen. De andra spelarna rör sig ef¬ 
ter ett förutbestämt schema (det är 
det som är taktiken). 

I spelet finns det en editor för att 
designa sina egna taktiker, detta är 
inte alls svårt men det finns inga ga- M 
rantier för att den blir framgångsrik Företag; Bethesda Software 
när du spelar. 

Med i förpackningen får man två 
kartor över de färdiga strategier som 
finns så att man lätt under spelets 
gång kan se vad man kan välja samt 
en data-disk med statistik över de oli¬ 
ka NFL-lagen (National Football Lea- 
gue) som man även kan spela med. 

Tyvärr så är Gridiron ingenting att 
rekommendera för den som varken 
kan någonting om football eller är 
bra på engelska 

Manualen förutsätter att man kan 
reglerna och är så inte fallet så mås¬ 
te man lära in dem på annat håfl. 

(TV3:s sändningar är mycket bra i un- 


Företag; Elite 
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R ymdskeppet Steels försvars¬ 
system har börjat löpa amok 
och de robotar som ingår i det 
åker upp och ned i korridorerna i jakt 
på inkräktare. Det faktum att de an¬ 
ser att atlt som inte hör till försvars¬ 
systemet är inkräktare gör att någon 
måste stoppa dem. Gissa vemi 
För af t försvarssystemet ska deak- 
tiveras måste du med din robot finna 
åtta kassetter och stoppa in dem i 
skeppsdatorn. Du måste också 
stänga av åtta terminaler. Detta gör 
du genom att skjuta sönder deras da¬ 
tabus .., 

Nåväl, i jakten på de åtta kasset¬ 
terna åker du med din svävande ro¬ 
bot genom skeppets korridorer och 
rum som inte befolkas av annat än 
en mängd fientligt sinnade robotar. 

I korridorerna finner du förutom 
terminaler och kassetter förhopp¬ 
ningsvis också energistationer där 
du kan byta dina poäng mot energi 
till roboten. Når energinivån botten 
upplöses roboten och spelet är slut. 

Det finns ett flertal olika robotar i 
försvarssystemet och de beter sig al¬ 
la på olika vis. En del skjuter på dig, 
en del vänder när du skjuter på dem 
medan andra bara fortsätter och 
krockar med dig. 

Steel är ett ganska enkelt spel och 
man klarar det på kort tid om man 
bemödar sig med att kartlägga det. 
Vill man ha en riktig utmaning ska 
man försöka sig på att spela det ufan 
att Kartlägga det.,. 

När man stänger av en terminal 


skjuta ett obegränsat antal skott 
med. 

Grafiken i spelet är ganska pyttig 
och inte speciellt mycket att applå¬ 
dera över. Den håller dock en tillräck¬ 
ligt hög kvalitet för att klassas som 
över medel. 

Ljudet i spelet är liksom grafiken 
lite pyttig och örgasmsökama får 
med sloköron fortsätta sin jakt, 

Oxxonian är ett enkelt spel och det 
är det som är roiigt med det. Man kan 
utan problem fastna ett längre tag 
framför det... Tomas Hybner 

Företag: Time Warp 


P laneten Oxxonians absolut 
värsta fiende Zargo har sam¬ 
mankallat en mängd varelser 
från en annan dimension som ska 
förstöra för Oxxonianerna. 

Professor Xozy lyckades dock 
komma på ett sätt att skicka varel¬ 
serna tillbaka till sin dimension. 
Olyckligtvis försvann professorn och 
med honom kunskapen om hur man 
öppnar de lådor delarna till appara¬ 
ten som skickar varelserna tillbaka 
ligger i. Du som är professorns assi¬ 
stent lyckades av misstag upptäcka 
att om man knuffade ihop ett par lå¬ 
dor av samma typ försvinner de. 

I spelet ska du springa omkring 
iklädd myndigheternas skyddsdräkt 
och knuffa samman lådorna. Overal¬ 
len skyddar dig från att sugas In i den 
främmande dimensionen och du har 
tre stycken overaller. >. 

Nåja, spetet är ett slags labyrint- 
spel där du till att börja med ska Jeta 
reda på de olika lådorna och sedan 
försöka knuffa ihop dem utan att bli 
sugen på alltför mycket energi av 
”feldJmensioningama 11 . 

Som ett försvar mot fu Ungarna 
som poppar fram ur tomma intet har 
du dessutom ett vapen som du kan 


Samla kassetter och jaga robotar med mera. Det är tanken 
bakom spelet Steel 

försätts man i ett bonusspei där det 
går ut på att man ska skjuta stg ige¬ 
nom en rörlig vägg bestående av fyra 
lager för att kunna skjuta databusen 
och på så sätt stänga av terminalen. 

Grafiken i spelet är ganska enkel 
och fyller i princip bara sin funktion. 

Samma omdöme gäller för ljudet i 
spelet som inte heller är speciellt 
mycket att jubla över. Det är ganska 
klart att spelets charm ligger i att det 
är tämligen enkelt om man använder 
mer hjärna än muskler. Spelets mål 
byts snart ut från att klara det till att 
ha så mycket poäng som möjligt när 
man klarat det.., 

Tomas Hybner 
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Då och då dras man inför domsto! 
och ber så hemskt mycket om ur¬ 
säkt, bara för att återigen kasta ut 
sina hejdukar. 

En annan sak jag blir sur på är att 
det går ett dygn i var fjärde månad då 
jag saknar bevakning. Öch det är just 
då som motståndarna slår ti IL Detta 
år mycket taskigt 

När då oljefälten brinner kan man 
skicka ut sin inkompetente medar¬ 
betare som för en hutlös summa 
pengar misslyckas att rådda oljefäi- 
ten, t annat fall man man likt Joakim 
von Anka kasta sig handlös från ett 
plan med fallskärm för att med dyna¬ 
mitens hjälp få bukt på bränderna. 

I dessa action-delar tappar spelet 
tempo. Tänk själv om högsta hönset 
på Q8 ensam bekämpar oljebränder \ 
Kwait 

Men frånsett dessa malörer finns 
det en hel del spännande moment 
som gör att man kan sitta nättema 
igenom, totalt asocial och spela olje¬ 
kung. 

Det här är nog det roligaste spel 
sedan Populous. 

Lennart Nilsson 


tfacke Hackspetts kusiner (?) är ute på mördaruppdrag för att 
återerövra Lucy. 

med en kamrat blir det dessutom än¬ 
nu enklare och upprensingen av 
slöddret från gatorna blir mer grund¬ 
ligt utfört. Det kanske är Hte synd att 
man tävlar mot varandra och följ- 
daktiigen kan slå varandra på käften 
också. Kan man inte låta bli att puck¬ 
la på sin motspelare/ståndare är det 
upplagt för bråk,., 

Grafiken i spelet är ganska enkel 
och placeras snabbt i tecknadeserié- 
liknande facket. Liksom all annan 
grafik av den sorten innehåller Dyna- 
mite Dux en hel del komiska inslag. 

Ljudet i spelet är det lite sämre 
ställt med. Man kan välja mellan att 
ha en tämligen irriterande melodi 
spelandes eller att lyssna på de få 
och fattiga ljudeffekterna spelet bju¬ 
der på. 

Dynamite Dux år ett av de spel 
man helst låter bli att spela själv. 
Spelar man själv blir det lite trist ef¬ 
ter ett tag. Men tillsammans med en 
kamrat blir det hela roligare. Ju mer 
vi är tillsammans alltså.,, 

Tomas Hybner 


Oil Imperium liknar till utformning gamla Ports of Call. 


et här hade faktiskt kunnat bli 
J en Screen St ar. 

I Oil imperium spelar man 
modern oljemagnat på jakt efter 
världsherraväldet. Man har tre med- 
tävlande, antingen kompisar eller 
datorn och det gäller att köpa bom 
ningsrättigheter i form av bitar på en 
världskarta, borra efter olja T lagra 
den och sälja den på den öppna 
marknaden. Det finns 92 oljefäit att 
slåss om. 

Dessutom kan man sätta käppar i 
hjulen för konkurrenterna genom att 
för en större summa pengar hyra en 
professionell fifflare. För att stoppa 
mottävlandenas försök kan man för 
en lika stor summa anställa en de¬ 
tektiv. 

Lyckas man stoppa motstånda¬ 
rens illdåd vinner man allt från ett till 
fyra oljefäit. 

Vinner gör man på fyra sått. Bäst 


efter tre år, Om man får 80 procent av 
marknaden, har 60 miljoner dollar el¬ 
ler har satt alla i konkurs. 

När man spelar har man 30 dar på 
sig att agera Sedan är det motspe¬ 
larnas tur. 

Det är där det spricker. Screen 
Star-aspirationerna alltså. 

Nog för att man är långsam ibland 
med det tar faktiskt inte ett dygn {24 
timmar) att öppna en byrålåda eller 
läsa en tidning. 

Vad spelet förlorar på är att allt 
man företar sig tar tid. Mycket tid. 
Och man känner att en månad rinner 
iväg i en handvändning. 

Men detta i sig gör det inte till ett 
dåligt spel. 

Varje gång jag sätter mig vid da¬ 
torn känner jag mig som JR Ewing. 
Minst. Jag kastar ut mina agenter 
som tuttar på Transoils och allt vad 
det heters oljefäit i Nordsjön, 


L ucy har blivit stulen och det är 
upp till dig och en kamrat att ta 
på er rollerna som BIN och PIN 
som blivit riktigt sura på Achacha 
som stal Lucy. (Vem snor en urtidS' 
människa?? Red anm) 

Naturligtvis kan man spela ensam 
också men spelet är i grund och bot¬ 
ten något man ska vara två om. (hö¬ 
hö) 

Du styr din gubbe, som för övrigt 
ser ut som Hacke Hackspett, över ett 
gatulandskap som rullar i horisontell 
riktning. 

På gatan finns absolut inga ratt- 
onyktra fartdårar elier andra farliga 
människor i bilar. Gatan är helt en¬ 
kelt befolkad av allsköns djur som 
alla är Achachas dunderpolare. 

Djur såsom sumogrisar och rui)- 
skridskoåkande katter försöker stop¬ 
pa dig med hjälp av bland annat eld 
och vatten. Förutom det faktum att 
de är di rekt skadl iga för din hälsa om 
du skulle röra dem... 

Dina vapen mot styggingarna hit¬ 
tar du längs vägen (eller gatan) lig¬ 
gandes och skräpandes här och var. 
Vapnen består av allt möjligt från 
små bomber til! damsugarekano- 
ner.,. 

Nåväl, spelet är ganska så enkelt 
och du behöver inte anstränga dig 
överdrivet mycket för att komma en 
längre bit. Spelar du tillsammans 
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struket på kartongen och att man i 
den finner man en lapp där Microlllu- 
sion meddelar att Turbo ännu inte är 
klart och troligen aldrig blir det men 
att antalet förfrågningar efter spelet 
fått dem att släppa det ofärdigt. 

Det ofärdiga består i att modem¬ 
spelet är som Microlllusion skriver; 
”Ofärdigt” och ”Ej pålitligt, ej reko- 
menderbart”. Man kan alltså om 
man vill pröva på det, men det kom¬ 
mer knappast att fungera. 

Turbo är inte ett vidare bra spel. 
Det haren viss charm och är man två 
kan man ha riktigt kul en stund. Men 
det stora finessen med Turbo och 
det som skulle höjt spelet ett par 
klasser fungerar alltså inte. Dåligt... 

Pekka Hedqvisf 

Företag: Microillussion 
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För att öka på spelglädjen Hte så 
kan man spara sitt lag. Man kan 
dessutom utarbeta sina egna takti¬ 
ker I försvar och anfall. Dessa kan 
också sparas för senare tillfällen. 

Grafiken i spelet är snygg men 
aningen förvillande. Man behöver till 
exempel inte röra vid bollen får att 
slå den. Det räcker med att vara i di¬ 
rekt närhet till den. Gubbarna ser 
dessutom lite spattiga ut när de rör 
sig... (Är Volleyboll Molly i närhe¬ 
ten? Torsson anm) 

Ljudet är av digitaliserad typ och 
bollens ljud är på så sätt mycket rea* 
listi ska. 

Antingen har TimeWarp medvetet 
lagt in ett bakgrundsbrus f spelet el¬ 
ler också finns det där som misstag. 
Det ger i alla fall ytterligare realism i 
och med att det låter som om man 
var i en sporthall. 

Volleyball Simulator är egentligen 
inte något spei för den som tycker 
mest om arkadspel. Det kanske inte 
heller är något spel för den som tyck¬ 
er om sportspel. Snarare är det ett 
spel för den som är mer aktivt intres¬ 
serad ä sporten och vil) använda sig 
av taktikdelen. Vill man bara spela 
volleyball finns det andra roligare 
spel. För att inte tala om att göra det i 
verkligheten... 

Tomas Hybner 


V oiteyböll Simulator är som 
namnet säger en voHeybollsi- 
mulator. Volleyboll är en lags¬ 
port som går ut på att två lag på var¬ 
sin sida om ett högt nät ska försöka 
få bollen att landa på motståndarens 
sida. Så mycket om det. 

Själva spelet är ganska bra gjort 
och med spelet följer en ganska om¬ 
fattande manual. I alla fall om man 
ser på antalet sidor. Anledningen till 
den relativt tjocka manualen är att 
den tar upp alla möjliga datorversio¬ 
ner. 

I spelet styr man en speciell gubbe 
och det är inte som i andra sportspel 
den gubbe som är närmast bollen. 
Man skulle ) princip kunna spela en 
hel match utan att röra joysticken 
och fortfarande vinna... 


Turbo haren viss charm om man är två att spela, men det är 
ingen höjdare. 
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F rågan är om inte Microlllusion 
toppar listan Över utannonse¬ 
rade men försenade eller ej 
existerande produkter, så kallad Va- 
porware. 

Den excellenta nyligen testade Mi- 
di-sequencern Music-X är en av de¬ 
ras starkt försenade produkter. På 
spelstdan är det samma sak. För ett 
par år sedan kom ett mycket bra spel 
ka Mat FirePower från dem. Det var ett 
ganska enkelt stridsvagnsspel där 
man kunde spela mot dator, kompis 
eller mot kompis via modem. 

Modemspel hade funnits tidigare 
men inget med lika mycket action 
och succén var given. En serie spei 
med liknande uppbyggnad lovades 
inom kort och annonseringen över 
spelen Gaiactic Invasion och Turbo 
kom igång redan 1987. Starkt förse¬ 
nat kom Gaiactic Invasion för ca ett 
år sedan, det var dock en stor be¬ 
svikelse. Nu är äntligen Turbo här, är 
det ett spel som var värt väntan? 

Turbo är en biltävling där alla reg¬ 
ler är tillåtna, vägen fram till mål går 
mest genom bebyggda och starkt 
trafikerade om råd en. Din bil är starkt 
ombyggd och kan utrustas med di¬ 
verse vapen man hittar längst med 
banan, t ex granatkastare, oijefläck- 
ut lägg are odyl. 

Ibland blir Polisen ledsen på dig då 


du bränner genom deras stad i 160 
knyck, det leder til) att de försöker 
preja av dig vägen. Klockan är emot 
dig och du måste ta dig i mål på en 
viss tid. Det är Turbo i korthet. 

Du ser biien från fågelperspektiv 
där skärmen scrollar upåt. När du 
spelar ensam så är endast halva 
skärmen använd. Den andra halvan 
används endast vid tvåmansspel. 

Grafiken är inte mycket att hurra 
Över, så särdeles snygg är den inte 
och scrollningen är lite hackig. Den 
råa ”finessen” med röda fläckar och 
ett litet ”SPLATT 1 ’ när man kör över 
folk från Fire Power finns fortfarande 
kvar. 

Ljuden är samplade och bra. De är 
dock inte helt synkade med händel¬ 
serna på skärmen, utan de kommer 
ofta någon tiondel efter händelsen 
vilket är irriterande. 

Som enmansspel så är det inte alls 
så värst roande, Turbo känns omo¬ 
dernt och gammalt. Att spela två 
stycken mot varandra är alltid kul 
och det gäller även för Turbo. Klart 
bättre tvåmansspel finns dock. Fi¬ 
nessen som skulle höja Turbo flera 
steg och som troligen fått många att 
minnas spelet än idag trots förse¬ 
ningen är modemspeismöjligheten. 
Besvikelsen över Turbo blir total då 
man ser att ”ModemSpel” är över- 


LJUD 


VARAKTIGHET 


Företag: TimeWarp 


GRAFIK 


LJUD 


VARAKTIGHET 


Det är lätt att träna vofleybolltaktik i detta småtrevliga spei 
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PRIS 


C0MM0D0RE 641128 


SPELPROGRAM TILL 
COMMODORE 64/128 
KASS DISK 

1942 59 

3D POOL 149 199 

720° 59 

ACE11 59 

AGE OF ACES 59 

ACTION FIGHTER 149 199 

ACTION FORCE 59 

AIRBORNE RANGER 179 249 

AlRWÖLF1 49 

A1RWOLF11 49 

ALTERED BEAST_ 149 199 

ALTERNATE REAUTY CITY 269 

ALTERNATE REAUTY DUNGEON 269 

AMERICAN CIVIL WAR 1 {SSG) 349 

AME RIGAN CJVIL WAR 11 {SSG) 299 

AME RtCAN ClVIL WAR 111 {SSG) 249 

AMERICAN 1CE HOCKEY* 129 179 

A.PB 149 199 

ARCADÉ FUGHT SIMULATOR 59 

ARG HON COLLECTION 129 

AUSTRALIAN RULES FOOTBALL 149 199 

BAAL 149 199 

BALLISTIX 149 199 

SANGKOK KNJGHTS 119 

BARBARIAN I 59 

BARBARIAN II 129 179 

BARDS TALEI 69 129 

BARDS TALE II 249 

BARDS TA LE III 219 

BARRY MCGU1GAN BOXING 59 

BATMAN TH E WIOVIE 129 179 

BATTLES OF NAPOLEON (S3I) 349 

BATTLESHIPS 49 

BEYON D DARK CASTLE 249 

BLUE TH UNDER 49 

BMX FREESTYLE 59 

BMX NINJA 49 

BMX SIMULATOR II 59 

BOMB JACK II 49 

BUFFALO SILLS RODEO GAMES 149 199 

CABAL 129 

CAPTAIN FIZZ 149 199 

GAVEMAN UGH-LYMPICS 199 

CHAMPJONSHIP GOLF 149 

ClTADEL 149 199 

COBRA 59 

COBRA FORCE 59 

CONTINENTAL CIRCUS 149 199 

rRA7Vf^AR^6 jfiCfc 

C UR SE OF THE AZURE BONDS {SSI) 349 

DALÉ Y TH OM PSONS DECATHLON 59 
DARK CASTLE 129 

DBATHLORD 199 

OEFENDER OF THE CROWN 159 

DEMONS WINTEFUSSIJ 269 

DOMINATOR 149 

DRAGON NINJA 129 179 

DRAGON SPIR1T 149 199 

DRAGONS LAIR 1 59 

DRAGONS LAIR 11 59 

DYNAMITS DUX 149 199 

EAGLES NEST 49 

EARTH ORBIT STATIONS 129 

EMLYN HUGHES INT SOCCER 129 179 

ENDURO RACER 59 

EUROPE AÖLAZE {SSG) 349 

european ii (foibeii straiegö 59 

F-15 STRIKE EAGLE 149 

FALLEN ANGEL 149 

FAST BREAK {basket) 69 129 

FÉRNANDEZ MUST DIE 129 179 

FIGHTING-SOCCER 149 199 

FIRE KING [SSGJ 249 

FIRST OVER G ERMAN Y (SSF) 349 

FIRSTSTRIKE 149 179 

FISTII 59 

FUGHT SIMULATOR II 399 499 

FOOTBALL DlRECTOP 149 

FOOTBALL MANAGER I 59 

FOOTBALL MANAGER II 129 

FOOTBALLER OF TH E YEAR 59 

FORGOTTEN WOftLDS 149 199 

FRANK BRUNOS BOXING 49 39 

FRIQAY THE 13TH 49 

GARFIELO11WIWTERS TAIL 149 199 

GARY LINEKERS HOT SHOT 129 179 

GAUNTLETII 59 

GEMINI WiNG 149 199 

GEOPOLITIQUE 1990 (SSU 179 

GHOSTBUSTERS 49 

G HÖSTS 'N GOBUNS 59 

GRAND MASTER CHESS 49 

GRAND MONSTER SLAM 149 199 

GREEN BERET 59 

GUNSHIP 179 249 

HARRIER ATTACK 49 

HERCULES 59 

H EROES OF THE LANGE (SSI) 149 199 

HILLS FAR fSSl) 269 

HOSTAGES 149 199 

H UNT FOR RED OCTQBER 179 249 

HYPER SPORTS 59 

INDIANA JONES & LAST GRUSADE 149 199 

INTERNATIONAL RUGBY 59 

J NlCKLAUS CHAMP COURSES'" 149 

JACK NlCKLAUS GOLF 229 

JAWS 149 199 

KAYDEN GARTH 199 

KENNY DALGL! SH SOCCEH 149 

KICK OFF (toltmllj 149 199 

Kl K START II 49 

L A. CRACKDOWN 199 

LASER SOUAO 149 199 

LAW OF THE WEST 59 

LÉADERBCARD 59 

LEAGUE CHALLENGE (fotboll) 49 

LEGACY OF THE ANCIENTS 129 

LEGEND OF BLACK SILVER 199 

LICENCE TO K1LL 149 199 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 59 

MACARTHURS WAR (SSG) 249 

MARBLE MADNESS 59 129 

MARS SAGA 199 

MASK I 59 

MASTERS OF THE UNIVERSE 59 


MINSTA BESTÄLLNING 
= 100 KR 

Priserna är inkl moms, 
frakt, PF-avgift och em¬ 
ballage. 

Endast 30 kr expedi¬ 
tionsavgift tillkommer. 
Inga andra avgifter till¬ 
kommer. 


MAYDAY SQUAD 
MICROLEAGUE BASEBALL 
MICROLEAGUE WRESTLING 
MICROPROSE SOCCER 
MIN! GOLF 
MISSION ELEVATOR 
MONTYONTHE RUN 
MOTQ CROSS 
MR HELI 
NAM (SSI) 

NEMESIS 
NEUROMANCER 
NEW ZEALAND STORY 
OIL IMPERIUM 
QMNKPLAY BASKETBALL 
OPERATION WOLF 
OVERRUN (SSf) 

RACLAND 

PACMANA 

PAPERBOY 

PASSING SHOT (tennia) 

PHM PEGASUS 
PROBIA 
P1RATES 
PIT STOP II 

POOL OF RADIANCE {SSi) 
POWER DRIFT 
POWERPLAY HOCKEY 
PREMIER il (fotboll strategi) 
PRESIDENT ELECT ta (SSU 
PRESIDENT IS MlSSlNG 
PRO MQUNTAIN B1KE 
PRO POWERBOAT SIMULATOR 
PRO SK1 SIMULATOR 
PRO TENNIS 
PROJECT FERESTART 
PROJECT STÉALTH FIGHTER 
QU ESTRON 1 (SSI) 

QU ESTRON 11 (SSI) 

RAGK'EM (biljards 
RALLY CROSS CHALLENGE 
RALLY CROSS SIMULATOR 
RAli-Y DRIVER 
RALLY SIMULATOR 
RAMBO II 
RAMBO ItE 
RAMPAGE 

REAL GHOSTBUSTERS 
RED HEAT 
RED STORM R1SING 
RENEGADE 111 
BECK DANGEftÖUS 
RISK 

ROAD RUNNER 
ROBOCOP 
ROCKET RANGER 
ROCKFORDS RlOT BOULDER 
ROGER RABBIT 
ROLLER COASTUR 
FtOLUNG TKUNDER 
ROMMEL(SSG) 

RUNNENG IMAN 
RUSSIA (SSG) 

SAMANTHA FOX STRIP POKER 

ÉCAPEGHOST 

SCOOBY DOO 

SERVE &VOLLEY 

SHANGHAI WARRIORS 

SHINOBI 

SHORT CIRCUIT 

SILENT SERVICE 

SILK WORM 

SIGMA 7 

SKATE OR D1E 

skooldaze 

SOCCER BOSS 

SPEEDBALL 

SPHERICAL 

STAR SOLDIER 

STEEL THUN DER 

STORM ACRGSS EUROPE [SSU 

STORM LORD 

STREET FIGHTER 

STRIDER 

STRIKE fleet 

STRIKE FORCE HARRIER 

STUNT CAR RACER 

SUMMER GAMES I 

SUPER CYCLE 

SUPER DRAGON SLAYEfi 

TERRYS BIG ADVEMTURE 

TEST DRIVE 1 

TEST DRIVE II 

TEST DRIVE II CALIFORNIA’ 1 ' 
TEST DRIVE II SUPERGARS“ 
TETRIS 

THE DOUBLE (fotboll strategi) 

THE GAMES SUMMER EDITION 

THE TRA1N 

THEATRE EUROPE 

THREE STOOGES 

THUNDERCATS 

TIGERS IN THE SNOW (SSU 

TIGER ROAD 

TIMES OF LQRE 

T KO (boxning) 

TOM&JERRY 
TOP GUN 

THACKSUIT MANAGER 

TRANSFORMERS 

TREBLE CHAMPIONS (strategi) 

TURBO BIKE 

TUSKER 

ULTIMAV 

VIGILANTE 

WAR IN THE MIDOLE EARTH 

WARGAME CONSTRUCTION SET 

WASTELAND 

WICKED 

WIZBALL 

WORLD SERIES BASEBALL 
WORLD TOUR GOLF 
XENOPHOBE 
XYBOTS 

YABBA OABBA DOO (Fllrtta) 

YES PRIME MINISTER 

YOGI BEAR 

ZAK MC KRACKEN 


* = tidigare utgiven aom Superelar Ice Hockev 


149 

199 


399 


299 

179 

249 

129 


59 

69 

59 


59 


149 

199 


199 

59 

249 

129 

179 


199 


199 

129 

179 


349 

129 

179 

129 

179 

59 


149 

199 

69 

129 

149 

199 

179 

249 

59 

349 

149 

199 


199 

59 

199 


199 

59 


59 


59 


59 

199 

179 

249 


269 


269 

69 

129 

149 


59 


49 


59 


59 


129 

179 

59 

89 

129 

179 

129 

179 

179 

249 

129 

179 

149 

199 

179 

199 

59 


129 

179 


249 

19 

299 

149 

199 

59 

299 

149 

199 


299 

49 


199 

199 

49 


69 

129 

49 


149 

199 

59 


129 

179 

129 

179 

49 


149 

199 

49 


49 


149 


149 

199 

59 

229 


349 

149 

199 

59 


149 

199 


199 

59 


149 

199 

59 


59 

99 

59 


149 

199 

149 

199 


229 


149 


149 

59 


59 


129 

179 

149 


59 

199 

59 


59 


129 

179 

149 

199 

69 

129 


199 

59 


149 


59 


149 


59 


149 

199 


349 

149 

199 

149 

199 


269 


219 

149 

199 

59 


59 


69 

129 

149 

199 

149 

199 

49 


59 


49 

199 


ARTIKELNAMN DATOR 


Beställ för mer än 500 kr och 
du får ett spel - värde 129 kr 


’ kräver TEST DRIVS II 
” m kräver Jack Nicklaus GoM 


SPELPAKET TILL 
COMMODORE 64/128 

100% DYNAMITS AfteftHimqr, Last NLnja Ii, Wec le 
Mans och Double Dragon. Pris kassett 199 

ARCAOE ALLEY Kung Fu Master, Breekthru, Tag 
Team Wrestling, Last Mission. Express Raider och 
Karate Qhamp, Pris kassett 149 

CHARTBUSTERS Agent X2, Ghostbusters, FA Cup 
FootbaH, Kana, LA Swat, Ninja Master, Raspig in, 
OUte A Lissa. Zo lyx, Ricochét, ExplwJing Fäst. Dan 
Dare l, Formula 1 Simulator, Önfin Jaoks Superstar 
ChsElenge, Tau Ceti r l-Ball, Park Patrol, Tbnjst L 
Harvey Headbanger och War Cars. Pris kassett 149 

COIN-OP HITS Qut Run, TTiunder Blade, Road Bla$- 
lers. Spy Hunter och Bionic Gommando. Prrs kassett 
199 diskett 229 

COMPUTER HITS V Samurai Warrior, Morpbeus, 
Tarzan, Traz, Mega Apocafypse, Magnetron, Nin^a 
Hamster, Myslery ol the NHe, Frightmare öph Druid II. 
Pns kassatt 179 

F1STS & THR0TTLES Ikari Waniors, Buggy Boy, 
Thundercats, Enduro Racer och Dragons Lair L Pris 
kassett 179 diskett 199 

FRANK BRUNOS BIG BOX Batty, Commando, 
Bomb Jack I. Scooby Doo, Frank Brunos Boxing, 
Batlleships, Saboteur 1,1942, Ghosls n Goblins och 
Airwoll. Pris kassett 179 

GAMES CRAZY Super Sports, Galactic Gamee, Cati- 
fornta Games och Altemative World Gantes. Pris 
kasaett 179 diskett 199 

GOLD SILVER L 9R0NZE Summer Games 1 & H och 
Wimer Games. 23 olika grenar: 100 meter, skridsko, 
freestyle, Irislm. backhoppning, bob, tresteg, rodd, 
spjut, hästhoppning, höjdhopp, fäktning, cykel, ka¬ 
not, stavhopp, skidskytte, gymnaslik, 1 DO meter sim¬ 
ning, lerduveskytte, 4x400 merter stafett, två olika 
konståkning och einshopp. Pris kassett 199 diskett 
249 

HOME ENTERTALNMENT CENTRE Bridge.Chesa, 
Dominoes. Mah Jong, Pinbafl, Video Card Arcade 
och Wordseenchr Pös kassett 149 

HOUSE MIX Artura. Dark Fusion, Motor Massacre, 
Nighl Raider, Skate Crazy och Techno Cop. pris 
kassett 149 diskett 199 

IN CRÖWD Kamov, Gryzor, Combal School, Plato- 
on, Barbarian 1 Patace, Predator, Target Renegade 
och Last Ninja!. Pris kassett 199 diskatt 239 

LEAOERBOARD PAR 4 Leaderboard, LeaderPoard 
Tournament, Leaderboard Execulive Edirion och 
World Class Leaderboard. Pria kassett 199 diskett 
249 

MAGNIFICENT 7 Head over Heels, Cobra, Short 
Circuit, Frankie goes lo Hollywood, Arkanoid I, Wiz- 
batl, Great Escape och Yie Ar Kung-fu L Pris kassett 
149 

PLAY IT AGAIN Metrocross, Prlstop II, Super Cycle, 
IQth Frame. Leaderboard. Leaderboard Executive 
Edition och Leaderboérd Toumemenl. fris kassett 
749 

SOCCER SPECTACULAR Wodd Champions, Peler 
Shiltons Handbal! Maradona, Football Manager I, 
Peter Beardsleys Internal ional Football och Soccer 
Supremo. Pris kasaett 179 diskett 229 

STAR WARS TR1LOGY Empiro Strikt Back, Star 
Wars och Raturn of the Jedi. Pris kassett 179 diskett 
229 

STORY SO FAR VOL II Överländer. Hopping Mad, 
Space Harrier, Beyond the Ice Palate ooh Live 4 Let 
Die. Pris kassett 179 diskett 199 

STORY SO FAR VOL W Ghostbuaters, Elddon, Ali¬ 
ens, Back to the Rilune, Ouartel och Wonderboy. 
Pris kassett 179 

SUPREME CRALLENGE Senknel, Slarglider, Elito, 
Ace II och Tetris, Pris kassett 179 diskett 229 

THAUVMUS THE HITS 86 38 Sanxion, Detta, 
Ouedex, Hunters Moon, Hgwkeye och Armalyte. Pris 
kassett 179 diskett 229 

THRILLT1ME PLATINUM I Buggy Boy, Thundercats, 
Space Harrier, Beyond trio Ice Palace, Live 8 Let Öiie, 
Great Gunancs, Överländer, Hopping Mad, Dragons 
Lair I och fkari Warriora, Pris kassett 179 diskett 199 

TOLKI EN TR1LOGY Hobblt, Lord 0l the Rings och 
Shadows ot Mordor, Pris kassett 179 

ULTtMA TRILOGY Urtima 1,11 och IIL Pris diskett 349 


■ i" v 


NYTTOPROGRAM TILL 
COMMODORE 64/128 

KASS DISK 

BUDGET 179 199 

DESIGNERS PENCIL 149 199 

FIRMABOKFÖRING 795 

GAME MAKER 229 

HEMBOKFÖRING 279 299 

MUSIC CONSTRUCTION SET 229 

MUSIC STUDIO 229 

PLANERINGSKALENDER 179 199 

SHOOT EM UP CON5TR KIT 199 249 

TEXTREGISTER 279 299 

BÖCKER TILL 
COMMODORE 64/128 
& AMIGA 

PRIS 

ALTERNATE REAUTY CITY CLUB BOOK 119 

BARDS TALE I CLUE BOOK 139 

BARDS TALE II CLUE BOOK 139 

BARDS TALE III CLUE BOOK 139 

064 ADVANCED PROG TEQHNäQUES 149 

C64ADVENTURES 149 

C64 CASSETTE BOOK 149 

C64 GRAPHICS BOOK 140 

C64 MAC HINE CQDE GAMES ROUTINÉS 149 

064 MUSIC 14B 

J C64PEEKS&POKES 119 

C64 SIMULAT1GN TECHNIQUÉS 149 

C64 WRITING STRATEGY GAMES 149 

CUHSE OF THE AZURE BONDS ClUE BOOK 139 
DEATHLORO CLUE BOOK 139 

DUNGEON MASTER HINT BOOK 139 

FAÉRY TALE Hl NT BOOK 119 

GOLD RUSH HINT BOOK 99 

HEROES OF THE LANCÉ CLUE BOOK 99 

HILLS FAR CLUE BOOK 99 

K1NGS QUEST I HINT BOOK 99 

K1NGS QUEST 11 HINT BOOK 99 

K1NGS QUEST 111 HINT BOOK 99 

LEISURE SU1T LARRY 1 HI NT BOOK 99 

MANHUNTER N.Y. HINT BOOK 99 

MANIAC MANSION HINT BOOK 39 

MARS SAGA CLUE BOOK 139 

MASTERS COLLECTION HINT BOOK 119 

M IG HT & MAGIC HI NT BOOK 139 

NEUROMANCER HINT BOOK 139 

POUCE QU EST r H INT BOO K 99 

POOL OF RADIANCE CLUE BOOK 139 

QUEST FOR CLUES I 269 

QUEST FOR CLUES II 269 

SPACE QUEST I HINT BOOK 99 

SPACE QUEST II HINT BOOK 99 

SRACE QUEST III HINT BOOK 99 

ULT1MA III HINT BOOK 139 

ULTIMA IV HINTBOOK 139 

ULTIMAV HINT BOOK 139 

WASTILAND CLUE BOOK 139 

ZAK MG KRACKEN HINT BOOK 139 


JOYSTICKS 

bathandle 

BOSS 

TAC-2 

SPELPROGRAM 
TILL AMIGA 

3DPQOL 
ACRON FIGHTER 
ALTERED BEAST 
AMERICAN ICE HOCKEY"' 

A.P.B 

BALANGE OF POWER 1990 
BANGKOK KNIGHTS 
BARBARI AN I 
BARBARI AN II 
BARDS TALE 1 
BATMAN THE MOVIE 
BATTLEHAWKS 1942 
BEACH VDLLEY 
BLOOD MONEY 
BLOODWYCH 
BRIDGE 5,0 

BUFFALO BILLS RODEO GAMES 

CHAMBERSGF SHAOLIN 

CONFLICT EUROPE 

CONTINENTAL CIROUS 

DOGS OF WAR 

DRAGON SPIR11 

DUNGEON MASTER (1 MB) 

DUNGEON MASTER EDUOfi"" 

DYNAM ITE DUX 

ELITE 

ÉMPIRE 

F16 COMBAT PILOT 
F1GFALCON 

Fl 6 FALCON MISSION DISK¬ 
FALLEN ANGEL 
FAST L4NE 

FERRARI FORMULA ONE 


> <AA.k! 11 ^ 

* * It 4 Y 

FIGHT1NG SOCCER 2 

FIRE BRIGADE (1 MB) 3 

FUGHT SIMULATOR II 4 

FORGOTTEN WORLDS 2 

FUSION 1 

GOLD RUSH 3 

GUNSHIP 3 

HILLS FAR (SSI) 2 

INTERCEPTÖR 2 

JACK NlCKLAUS GOLF 3 

KICK OFF (fotboll) 2 

KRISTAL 3 

KULT 2 

LANCASTER 2 

LASER SQUAD 2 

LICENCE TO KILL 2 

MANHUNTER NEW YORK 3 

MARBLE MADNESS 1 

MR HELI 2 

NEVER MIND 2 

NEW ZEALAND STORY 2 

NIGEL MANSELLS GRAND PRIX 1 

OIL IMPERIUM 2 

OMNFPLAY BASKETBALL 2 

OUTRUN t 

PAPERBOY 2 

PASSING SHOT (tennis) 2 

POLICE QUEST I 2 

POPULÖUS 2 

POPU LOUS PROMISED LANDS 1 "" 1 

POWER DRIFT 2 

POWERDRQME 2 

PREDATOR 2 

PRO TENNIS TOUR 2 

QUARTZ 2 

RALLY CROSS (myckel bra) 2 

RED LIGHTNING (SS!) 3 

Rf C K DANGEROUS 2 

ROBOCOP 2 

ROLLER COASTER RUMBLER 2 

RVF HONDA 2 

SHADOW OF THE BEAST 3 

SHINOBI 2 

SHOOT EM UP CONSTRUCTION KIT 3 

SHUFFLE PUCK CÄFE 2 

SILK WORM 2 

SIM CITY (1 MB) 3 

SLAYER 2 

SNOOPY 2 

SPACEOUESTt 3 

SPACE QUEST H 3 

SPACE QUEST li\ 3 

STRIDER 2 

STRIP POKER II 1 

SUPER LEAGUE SOCCER 2 

SWORDS OF TWIUGHT 2 

TALESPIN ADVENTURE CREATOR (1 MB) 3 
TARGHAN 2i 

TERRYS BIG ADVENTURE 2 

TEST DRIVE 11 3 

TEST DRIVE IICALIFORNIA" 1 

TEST DRIVE IISUPERCARS" 1 

THE CAMP 2i 

THE GAMES SUMMER EDiTEON 2! 

TRACKSUIT MANAGER 21 

TURBO 2 

TV SPORTS FOOTBALL 3i 

VIGILANTE Tl 

WAR IN THE MI DOLE EARTH 2i 

WAYNE GRETZKY HOCKEY 2! 

WORLD GLASS LEAOERBOARD T 

WORLD TOUR GOLF T 

XENONII 2! 

XENOPHOBE 2! 

ZAK MC KRACKEN 2! 

- - kräver F16 FALCON 
" * kräver TEST DRIVE II 

- tidigare ulgiven som Superatar Ice Hockey 
"" ■■ kräver Dungeon Masler 
.* kräver Populous 


SPELPAKET 
TILL AMIGA 

ACTION AMK3A Defleklor, Artura. Cybemoid I, Matar 
Massacre och Techno Cop. Pris 349 

MEGA PACK II Summor Olympiad, Clrcus Gamaa, 
Elf, Formula 1 GPoch The Man (rom the Counctl. Pris 
299 

PRECEOUS METAL Crazy Cars I, Xenon, Captain 
Bkjod OCh Arkanqjd tl. Pris 299 

STAR WARS TRILOGY Empire Strikea Back, Star 
Wars och Return of Ihe Jedi. Pris 299 

SUPER QUINTET Bubbla Ghost. Warbcks Quest, 
Chamonlx Chalienge och Passengers on the Wsnd 1 
& 2. Pri 3 299 

THE STORY SO FAR VOL t Ikari Warriors, Buggy 
Boy, Beyond the ice Palace och Battlsships. Pris 249 

THE STORY SO FAR VOL III Thundercats, Bomb 
Jack 1, Space Harrier och Live 4 Lat Die Pris 249 

7RIAD VOL II Menace. Tetris och Baal. Pris 299 


Computer Boss International 


Box503 631 06 Eskilstuna 


KASS/DtSK 


□ Jag beställer för mer än 
500 kr och jag får då 
ett extra spel utan extra 
kostnad. Värde 129 kr. 
Jag väljer: 

□ NOW GAMES 5 
(C64 kass) 

□ PINKPANTHER 
(C64 kass) 

□ PREDATOR 
(C64 disk) 

□ MINIGOLF 
(Amiga) 

□ PAC MANIA 
(Amiga) 


BESTÄLL PÅ TELEFON: 

016-13 10 20 

Personlig ordermottagning 
Måndag—Torsdag 9—21 
Fredagar 9—17 
Lördag & Söndag 14—17 

NAMN:___ 

ADRESS:^_ 

POSTNR:_ORT: _ 

TELEFONNUMMER:_/__ 












Äms^mrn 


Datormagazins två ’’åldringar” testade kassettspelen till 64:an, Och Lennart vann över Christer i nästan alla spel! Å andra sidan har han inte riktigt fått in stilen. 


Den stora budgetkampen 


Hur går det när Datormaga¬ 
zins självutnämnda ”hot¬ 
shots” spelar billighetsspel? 

I en test gav sig Datorma¬ 
gazins Christer Rindeblad 
och Lennart Nilsson i kast 
med att spela 13 stycken bud¬ 
getspel för två spelare tilt 
64:a:n på kassett. 

Och visst kan man ha kul 
även med de billigaste liren. 
Men man får se upp. Det finns 
många bottennapp. 



The Advanced 


Basketball 

Simulator 

Slam-Dunk 

■ Detta är ett basketbollspei med 
många goda egenskaper. Det finns 
träningsmöjligheter förutom det re¬ 
na spelandet. 

Varje spelare har två gubbar att 
hålla rätt på. Även om styrningen kan 
vara aningen besynnerlig, min ena 
gubbe sprang vid ett tiotal tillfälten 
upp på läktaren, så får spelet beteck¬ 
nas som en höjdare i genren. 

Jag lyckades besegra Christer i en 
hård kamp. Han ledde hela matchen 


fram till fjärde perioden då jag ryckte 
förbi och vann solklart. 

Spelet är svårladdat och det kräv¬ 
des fyra försök för att vi skulle få 
igång det. Grafiken är något grötigt. 

Lennart Nilsson 

Grafik; 5, Ljud; 5, Spelvärde: 8, To¬ 
talbetyg: 7 

■ Visserligen var jag urdålig i gym¬ 
nastik, Men det här är ett kul sätt att 
sporta på. Grafiken är visserligen ii te 
grötig och hackig, men här har vi ett 
spel med känsla i. Jag spelade bas- 
ketbail och jublade. Klart prisvärt 
spel. 

C.R. 


Grafik: 4, Ljud 4 T Varaktighet: 8,To¬ 
talbetyg: 7 



Barry 


McGuigan 

World 

Championchip 

boxing 

■ Barry i det här spelet är en brittisk 
boxare med minst lika fina kvaliteter 
som vår egen Lilien Eklund. Dock ser 
Barry* ut att ha åkt på betydligt mer 
stryk än svensken. 


Spelet är 1 block-grafik-klass och 
gubbarna rör sig mycket långsamt 
på skärmen. Man får iätt känslan av 
att man inte kan påverka ens gubbe. 
Det här spelet gav vi upp snabbare 
än vad det tog att ladda det. 

L.N, 

Grafik: 3, Ljud: 2, Varaktighet: 3, 
Totalbetyg: 2 

■ Barrys boxarspei är visserligen 
gjord i forntiden, 1985. Men jag tyck¬ 
er ändå man kan kräva lite kvalitet. 
Det här är bland det värsta jag sett 
sedan jag började med 64:an 1982* 
De två boxarna står slött och vevar 
långsamt armarna mot varandra när 
man rör joysticken. Det ser enbart 
töntigt ut. Grafiken påminner om 
blockgrafik på BASICmivå. Köp INTE 
detta spel! 

C.R. 

Grafik: 2, Ljud: 3, Varaktighet: 1, 
Totalbetyg: 2 



Strlke 


B Strike är ett bowlingspe! för folk 
med inf e alltför Ömma fotter. 

Spelet är minst sagt svårstyrt. An¬ 
ledningen är att det krävs minutiös 
noggrannhet för att lyckas få ens 
bollen på banan. 

Vi gav upp efter fem omgångar. Då 
ledde jag med 7-Q efter att ha träffat 
min fot sfu gänger.. 

LN, 


Grafik: 2: Ljud: 2 t Varaktighet: 2, 
Totalbetyg: 2 

■ Jag har spelat bowling på riktigt 
en gång i mitt liv. Dt var kul. Efter att 
ha spelat Strike i, bowling spelet på 
64:an, har jag helt tappat tusten för 
bowling. När det enda man ska göra i 
ett datorspel är att trycka på joy- 
stickens fireknapp i rätt ögonblick, 
då saknas något väsentligt Oinspi¬ 
rerat och trist spe! som jag avråder 
ifrån. 

G-FL 

Grafik: 4 T Ljud: 3 t Varaktighet: 0, 
Totalbetyg: 1 



Mr. Angry 


B Det här är ett spel jag gillar! Man är 
paparazzi, det vill säga en kändisfo- 
tograf, som jagar en känd skådespe¬ 
lerska på ett hotell. Problemet är att 
ens utrustning ligger utspridd i ho¬ 
tellrummen och man måste fånga 
dem före det att man plåtar henne. 
Förutom att man har en deadiine att 
kämpa mot finns det en hotelldetek¬ 
tiv som patrullerar och har man otur 
öppnar man Herr Args dörr av miss¬ 
tag ... 

Detta är ett enkelt och charmfuilt 
plaftformsspel med en intelligent 
spelidé. Den år väi genomförd. 

L.N. 

Grafik: 5, Ljud: 4, Varaktighet: 7, 
Totalbetyg: 6 


B Mr Angry bevisar att pfattforms- 
spel fortfarande håller som spelidé. 
Grafiken imponerar inte, inte eller 
ljudet. Ändå är Mr Angry ett sådant 
spel som man garvar och fortsätter 
att speia timma efter timma* 
Charmigt, enkelt med högt spel¬ 
värde. 

C-R. 


Grafik: 4, Ljud: 4, Varaktighet: 8, 
Totalbetyg: 8 



Microball 

fl Detta är ett totalt charmlöst flip¬ 
perspel. Boilen rör sig märkligt och 
onatruligt och det händer nästan ing¬ 
et på banan. Trist. 

L.N. 

Grafik: 3: Ljud: 3, Varaktighet: 3, 
Total betyg: 3 

fl Jag gillar flipperspel, även på da¬ 
torer. Det ska sägas direkt. Och jag 
har sett närmare 5-6 olika flipperspel 
på 64:an genom årens lopp. Micro- 
bail har jag inte sett tidigare, och ser 
det knappast som någon större för¬ 
lust. Enkel grafik, charmlös, är två 
ord som faller på tungan automa¬ 
tiskt efter en stunds spelande. Men 
har man inget annat flipperspel til! 
sin C64, då bör man ändå köpa 
MlcrobalL Ripperär kul helt enkelt* 

C.R* 












l ***u tt 


ifiM3miC»Ti^1fTITfTT n 


smassammniL 


Grafik: 3, Ljud: 3, Varaktighet: 2, 
Totalbetyg;2 

■ Tristare än Frutt machine. Och jag 
förstår fortfarande inte vitsen med 
att speia enarmad bandit mot en da¬ 
tor. Ar det för nöjet att vinna pengar 
som man aldrig kan få? Dizzy Dice 
har dock lite mer avancerad grafk. 

C.R. 


Grafik: 0, Ljud: 0, Varaktighet: 0, 
Totaibetyg:0 


Detta spel är faktiskt heit osanno¬ 
likt. Den enda anledning att köpa 
detta fotbollsspel är av kuriositet. 
Man får nämligen leta etter ett sämre 
program på 64:an. Grafik, Ljud och 
hela tjidevitten verkar ha gjorts i ba- 
sic. Gubbarna är otroligt fula och 
långsamma och ostyrbara. Ljudet är 
av den karaktären att man börjar kol¬ 
la sladdarna och undra var bruset 
kommer ifrån. 

Helt osannolikt. Detta är datorspe¬ 
lens variant av kalkonfilm. 

LN. 


Grafik: 5, Ljud: 5, Varaktighet: 5, 
Totalbetyg: 5 


Grafik: 7, Ljud: 4, Varaktighet: 2, 
Totalbetyg: 3 


Grafik: 1, Ljud: 1, Varaktighet: 2, 
Total bety g: t 

■ Jag kan bara instämma i Lennarts 
åsikt, Pestfiaggan hissas för World 
Cup Footbali, Det borde vara åtalbart 
att sälja dylika spel tiH oskyldiga 
barn 


International 

Karate 




c* Fruit machine 

■ En engelsk obegriplig enarmad 
bandit med komplicerade regler som 
inte förklaras fullt ut i instruktions- 
fotdern. Dessutom vinner man peng- 
ar, datorpengar! 

m Detta är lika kul som att spela po- 
f ker om tändstickor, 

LN, 


■ Detta spel föregår IK+ som blivit 
så poulär. International Karate är, 
som det låter, ett karatespel. Efter att 
ha spelar Uchi Mata känns det lite 
segt i rörelserna. Det positiva med 
detta spel är att man vet vad man får 
för pengarna. 

LN, 


Grafik: 1, Ljud: 1, Varaktighet: 1 
Totalbetyg: % 


Superman 

9 Detta är ett fascinerande spel. En¬ 
ligt det färgglada omslaget utlovas 
enkla regier och massor av spel.,. 

Men vi som varit med vet exakt vad 
just det betyder. Reglerna är massi¬ 
va och ytterst komplicerade för att 
vara ett budgetspel. 

Spelet har många komplicerade 
nivåer. Jag spelade god och Christer 
ond och ingen visste riktigt vad som 
hände. 

Vad hände? 

LN. 


Grafik: 4, Ljud: 5, Varaktighet: 3 P 
Totalbetyg; 4 


Grafik: 6, Ljud: 5, Varaktighet: 7. 
Totalbetyg: 7 


9 Förutom en hygglig grafik har jag 
svårt att förstå vitsen med detta spel. 
Det är roligare att själv programmera 
en enarmad bandhspei på sin G64. 

C.R. 


■ Karatespel är karatespel. Detta är 
som sagt en direkt fortsättning på 
IK + . Det finns bättre karatespel, 
men vad tusan, kul är det. Lite ryckig 
grafik dock. 

C.R. 


9 Detta är inget riktigt tvåmanna- 
spel. Men det är ohyggligt kul att 
spela. 

Man spelar med olika byggklossar 
som består av fyra kvadratiska klos¬ 
sar formerade på allehanda sätt. 
Dessa trillar ner sakteliga i en ”gry¬ 
ta”. Meningen är att man ska fylla 
denna gryta utan att det bildas några 
hål. Lyckas man fylla en rad försvin¬ 
ner den och lämnar plats för fler klos¬ 
sar. 

Detta är ett av de enkla men genia¬ 
liska spel som borde ingå i alias 
hem, liksom TV-apparat, spis, toalett 
och rinnande varmt och kallt vatten, 

LN, 


Grafik: 6, Ljud: 6, Varaktighet: 2, 
Totalbetyg: 3 


Grafik: 6, Ljud: 4, Varaktighet: 3, 
Total bety g: 2 


Grafik: 7, Ljud: 7, Varaktighet: 8, 
Totalbetyg:? 


Olympic^ 

Spectacular 

■ Jihoo. Ännu ett basicspel. Omsla¬ 
get lovar: Elva fantastiska friidrotts¬ 
grenar i denna fantastiska grafiska 
simulator.” Nog simulerar den alltid. 
I springgrenarna 100, 200, 4QQ S 800 
och 1500 meter ska man trycka två 
valfria tangenter allt vad tygen hål¬ 
ler. Skillnaden mellan de olika gre¬ 
narna är hur länge man måste plå¬ 
gas. 

Heit sanslöst basicspel. Enda för¬ 
delen är att det laddas snabbt. Vad 
det innebär får ni själva räkna ut... 

LN. 


■ Helt obegripligt. Vi satt i 30 minu¬ 
ter och försökte lista ut vad det hela 
gick ut på och hur man spelar Super¬ 
man. Vi löste aldrig problemet. Su- 
perlarvigt. Betyget för varaktighet 
borde dock vara högt, eftersom man 
kan sitta i veckor och försöka lista ut 
vad manualen vill säga, Usch för att 
missbruka Stålmannens aktade 
namn på detta viset. Även om det är 
gjort 1986 ursäktar det inget. 

C.R, 


Grafik: 7, Ljud: 5, Varaktighet: 8, 
Totalbetyg: 9 

■ För mej var det premiär. Jag har 
aldrig tidigare spelat världens mest 
spelade spel: Tetris. Faschinerande 
måste jag säga även om jag har lite 
svårt för just speltypen. Men Tetf is är 
nog ett måste i alla spelsamlingar. 

C.R. 


Grafik: 6, Ljud: 5 P Varaktighet: 1 
Totalbetyg: 2 


Grafik: 1, Ljud: 1 p Varaktighet: 2, 
Totalbetyg: 2 


World Cup 
Footbali 


9 En till Nka obegriplig enarmad ban¬ 
dit-simulator. Denna är dock långt 
tråkigare. 

LN. 


■ Se min recension av World Cup 
Fotball och byt ut alla Tor mot 0:r, 
Jag spyr.... 

C.R. 


Grafik: 7 P Ljud: 4, Varaktighet: 9 } 
Totalbetyg: 9 


9 Akta er för spel som saknar skärnrr 
bilder på omslaget! 


Litteratur: 


Tillbehör 


Megablaster 12S: 
Tac-2 Svart 125: 

Tac-2 Vit 165; 

Wico Boss 145: 

Wico Bath.. 215: 

Wico Ergostick215: 
Wico 3 Way 295; 
Wico Trackb. 395: 
(endast Amiga) 

Pro comp5000 165: 
Zoomer 725 


tgrammera 


Indo Uchl Mata 


Vi har det 


■ Det bär är sessionens toppspel. 
Uchi Mata är en Ostasiatisk kamp¬ 
sport med en del komplicerade krepp 
och kast och som kräver en viss mått 
av teknik och skicklighet för att be- 
mästra. För att kasta sin motstånda¬ 
re i backen måste genomföra rätt 
joystick rörel ser med minutiös preci¬ 
sion. Innan Christer fattade spelet 
hann jag kasta honom som en vante 
över skärmen... 

LN. 


ATARIPOWERPACK 
TILL 

POWERPRIS 
ATARI 520 
med 23 häftiga spel 


Köp en JOYSTICK för 


Disketter: 

3.5 dsdd 1 

3.5 Maxell 1 

3.5 Sony 20 Pack 
i plastask 3 

5.25 dsdd 
5.25 Maxell 1 


så får du en 

d>4tor 

på köpet !!! 
Ring för INFO!!! 


liga System Prpgr, 


Grafik: 6 r Ljud: 2. Varaktighet: 8, 
Totalbetyg:? 

■ Egentligen borde jag såga det här 
spelet eftersom jag åkte på stor¬ 
stryk. Men Indo Uchi Mata är helt en¬ 
kelt kul men krångligt. Ägna lite tid åt 
att fatta finessen med spelete och 
man kan spela det hur länge som 
helst. Bra grafik och ljud gör inte det 
hela sämre. Ett toppen spel. 

C.R. 


inkl. häfiig mössa 
härviska, ett spel 


Skrivare: Star LC 10, Panasonic, Mannesman Tally, Epson mm. 
Monitorer: Philips CM 8833/8802, Highscreen mm. 
Hårddiskar till Amiga: A590/20Mb, Skyline 20Mb,Vortex 20/40/60 

Handscanner,Video,Musik,Midi,Sanipler mm. 


Diskett boxar: 

5.25/60 

5.25/100 


1449:- 

Massor av 
speltltlar 
till 

Amiga, C64, Atari 
RING 08-29 58 


Grafik: 8, Ljud: 8 P Varaktighet: 9, 
Totaltbetyg:9 
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Archimedes A3000 

Morgondagens dator idag! 





Archimedes 300 representerar ett genombrott i datorutvecklingen. 
Archimedes High Performance Computer Systems, är världens 
snabbaste PW’s (Personal Workstations) till överkomligt 
pris. 


Vi erbjuder alla BBC-ägare inbyte av deras dator vid köp av en Ar¬ 
chimedes. Vi ger 1000:— i rabatt om ni lämnar in enbart datorn, och 
1500:— om ni lämnar in datorn + monokrom monitor. Ni behöver 
inte inkludera någon programvara. 



Specifikation: 

• Mikroprocessor: 

32 bitars. Reduced Instruction Set 
Computer (RISC) 

• Minne: 

1 MByte fullt adresserbart DRAM 
0,5 MByte ROM (RISC OS) 

0,8 Mbyte f Eexskiveenhet 

• Extra utrustning: 

Internt 1 Mbyte DRAM expansion 
Maximalt 4 f lexskiveenheter 
Vinchester 20—2048 MByte 

• Grafisk Upplösning: 

27 olika skärmmode 
Medelupplösande analog 
Skärm: 640 X 256, 256 färger 
Högupplösande multiscanskärm: 
640 X 512, 255 färger 
Eärgpalett med 4096 färger 

• Ljud: 

Tvåkanals stereo med 7 stereoposi¬ 
tioner och 8 röster 
Stereoutgång för 32 ohim hörlurar 
eller förstärkare 


• Tangentbord och mus: 

PC tangentbord med 103 tangenter 
och mus med tre knappar 

* Anslutningsenheter: 
ParallelliiUerface, 8 bitars Centronics- 
kompatibelt 

En 8 bitars miniexpansions kortplats 
(internt) 

En 16 bitars expansionskortplats 
(extern) 

Serieinterface, PC AT-kompatibelt 
(extra tillbehör) 

• Medföljande programvara och doku¬ 
mentation: 

Edit, en texteditor* Draw, ett objekt- 
orienterat ritprogram, PainU ett 
”sprite”-orienterat målarprogram* 
(Värde ca 5 000:—) 
Introduktionsguide och användar¬ 
handledning. 

* Mått: 

47 X 33 X 6,5 cm 


Hårdvara: 

A3000 datorenhet. I MByte DRAM 
0,8 MByte floppy 
Minnesexpansion l MByte DRAM 
Seriemterface (förkommunikation) 

Extra 3.5" flerskiveenhet 

MIDl/Lserport (intern standard musik interface 
+ digitalport) 

Soundsampler (digintalisenng av ljud Extern) 


Alla priser ink). moms 

12295:— -j 
3580:— 

490:- 

2470:— 

985:— 

2470:— 


Programvara: 

PipeDream 3 

Integrerad dokumenthehandlare (örd/kalkyl/register/bild) 

Acorn Desktop Publisher 

Atelier, målarprogram 

Armadeus, editering av samplade ljud 

Zarch arkadspel 

Conqtieror, stridsvagnsspel 

PacMania 3I)-Pacrnan arkadspel 


2470:— 

1 850:— 
f 850:— 
2220 :— 
310:— 
310:— 
370:— 


RING FÖR MER INFO — 042-240 240 



ATARI 

Datom med MJUKVARA! 




Atari 520 STFM 


SPEL SPEL SPEL SPEL 


• 20 Powerpack 


Stunt car racer 

260:— 

• 512 Kb RAM 192 Kb ROM 


Never Mind 

215:— 

• Inbyggd 3,5" floppy 720 Kb 


Bloodwych 

260:— 

• RF-Modulator 


Conflict Europé 

260:— 

• Gem, St-Basie, Mus 


Strider 

260:— 


3950:— 

F16 Combat Pilot 

260:— 



Dragon Spirit 

215:— 

Atari 520 STFM 

. i 

Knightforce 

260:— 

* Monokrom Högupplösningsskärm 12" 


Space Qnest 3 

375:— 


5350:— 

Rick Dangerous 

260:— 



Bafman 

260:— * 

Atari 1040 STFM 


Hillsfar 

260:— 

* 1024 Kb RAM 192 Kb ROM 


Laser Squad 

215:— 

* Inbyggd 3,5" floppy 720 Kb 


Xenon II 

260:— 

* RF-Modulator 




• Gem, St-Uasic, Mus 


MIDI MIDI MIDI MIDI 


• SM-124 Monokrom monitor 12" 


Roland MT-32 Editor 

1195:— 


6750:— 

ESQ-l/SQ-80 Editor 

1195:— 


■ 

Dr. T’s KCS 1.6 

2795:— 

OBS! OBS! OBS! OBS! 


Dr.T’s KCS Level 2 

3275:— 

Vid köp av dator: 


MasterTracks Pro 

3600:— 

Philips Monitor CM8833 


MIDI Recording Studio 

735:— 

Inkl. kabel 

2950:— 

Copysst 2 

3600:— 

Normalpris: 3195:— 


Tunesmith 

1200:— 



Midikabel (Högsta kvalitet) 

80:— 













POSTORDER! BESOK VAR BUTIK! ORDERTELEFON! VI RESERVERAR OSS FOR EV PRISÄNDRINGAR 


Box 60 

260 34 Mörarp 


Norra Strandgatan 8 Klockan 10-18 
Helsingborg 042-24 02 40 


Ring +46 (ton) 
4271900 


Köp mjukvara 
för 300:— så kostar 
10 st Noname 





SPEL: AMIGA 


Bloodwych 

260 

Rick Dmtgerous 

260 

Tank Attack 

260 

Passi ng Shat 

215 

Vulcan 

215 

Cooflict Europé 

260 

Xenort fl 

260 

F16 Combat Pilot 

260 

Lancaster 

215 

Sim City 

320 

Powerdrome 

260 

New Zealand story 

260 

Arthur 

260 

Popolous Promised lands 

130 

Altered Beast 

260 

Shinobi 

215 

Strider 

280 

Stelgar 

200 

Fighting Soccer 

200 

Dragon Spiril 

215 

Batman 

260 

Centcrfold Squares 

200 

W, Greteky Hockey 

260 

Shogun 

320 

Deja Vu 11 

260 

Battlehawks 1942 

260 


DISKETTER: 

Noname 

Mitsubishi MF-2 DD 

Maxell MF-2 DD 

Maxell MF-2 HD 

Sony 20 Pack med cool disk box 

10 st 

95:— 

140:- 

180:- 

400:- 

325:- 

EXTRA MINNE: 


Dessa minnen är utbyggbara till 


1,8 Megabyte. 


Mi nim ax 512 K 

2395:— 

Minima x 1 Meg 

3249:— 

Minimax 1,8 Meg 

5049:— 

SCANNERS: 


HandyscannerSV/V 

2995:— 

Handy scanner FÄRG 

6 495:— 

SKRIVARE: 


STAR LC-10 FÄRG 

3185:- 

STAR LC-10 SV/V 

2685;- 

HÅRDVARA: 


Easyl Drawing Pad A50Ö 

2995:— 

Extradrivc NEC-1037A 

1195;— 

Akotini Stereo Sampler 

695:— 

Digiview G ÖLD Digitiser 

1995:— 

Super Modem 

1895:— 

Supra Modem 

2195:- 

Maxx Voke 

730:- 

Möss till Amiga, ST och C64/12 

480:— 

MouseMaster 

380:— 


NOMAXS.' TO 'x'oN HEJ&e rtAW! 

64:a Ägare titta hit! 


Om du köper diskdrive till din 64:a kan vi ge 
dig ett paketpris på Tbh. Vad sägs om en 
disknotcher + 20 Noname disketter + 

120 box for 249:—!!!!!!!!!! 

Och köper du ett spel till får du också ett 
dammskydd till din dator. 


SEKTOR 4B 


NYTTO: 

AniMagic 

A ni mation Apprentiee 
VideoScape 3D 2,0 
Mod el er 3D 
Videotitier 
Zoetrope 
Pageflipper FX 
Sculpt 4D A ni ma te 
Professional Page 
Superbase Professiona! 
Digipaint 3 
P bo lon Paint 2 
Audiomaster II 
Dr,T’s KCS Levd 2 
MasterTracks Pm 
Devpac 2 Assembler 
Lattice C 5-0 
Copyist 2 

Workbeneh 13 Enhancer 

Photo n Video 

CelAmmator 

A-Talk 3 

BBS-PC! 

Online! 2.0 
Excellence 
Deluxe Paint III 
Deluxe Print 2 
Introcad 

Hisoft Basic Professional 
A-Max m. 128K ROM 


810 

2365 

177 ? 

m 

1195 

1045 

1249 

4295 

2995 

2395 

810 

1085 

595 

3100 

3050 

735 

2445 

2195 

160 

900 

895 

820 

1150 

620 

2295 

1150 

540 

650 

1145 

2995 


P /I 


Köp mjukvara 
för 1000:— så kostar 
10 st Noname 
79:- 

1aA\ 






AMIGA 

Under juten erbjuder vi så länge lagret räcker ett 
AMIGA-paket innehållande: RF-Modulator, Mus, 
5% rabatt på hela vårt sortiment i ett år, samt 1 
joystick (Slikstik) och fem spel: Arkanoid, Terror- 
pods Atron 5000, Driller samt ett spel som blir 
en överraskning. 

PRIS: 5 595:— 


Il I 


Samma som ovan fast utan spel och joystick. 
PRIS: 5095:— 


Diskspel 



Hårdvara 


AutoDuel 

160 

— 

Disknotcher 

59;— 

Battieships 

379 

— 

Modem 2400 

2 325:— 

Bards Tale III 

160 

— 

G-Wiz 


Demons Winter 

235 

— 

(Interface till 


Destroyer 

149 

— 

skrivare) 

425:— 

Double Dragon 

149 

— 

Final Cart.IIl 

459:— 

First over GER. 

379 

— 

Diskbox 120 

120:— 

Game set&m. 

189 

— 

Azimuth H.A. 


Heatwave 

189 

— 

(Inställning av 


IO 

79 

— 

tonhuvudet) 

110:— 

Joumey to t... 

149 

— 



Leonardo 

129 

— 



Mantac Mansion 

229 

— 

Nyttoprogram 


Rommel 

379 

— 

Geos 

180:— 


INFO FRÅN OSS 
PÅ SEKTOR 40 

Alla Norge-ordrar under 
1000:— exp. endast mot be¬ 
talning i förskott. 

Spel med fel på disken bytes 
end. mot samma, ett likadant 
spel. 

Post försköt t sa vgift tillkommer 
på samtliga order med 40:— 
om varans vikt inte överstiger 
ca 10 kg annars 100:—. 

Virus som upptäcks senare än 
10 dagar efter mottagandet av 
progr. ansvarar vi ej för. 

Vi reserverar oss för ev. pris¬ 
ändring. 

Vi vill passa på och önska alla 
en God Jul och Ett Gott Nytt 
År samt en God Fortsättning. 


SUPPORT 
ÄVEN EFTER 
KÖPET! 

GÖR SOM TOMTEN! 
KÖP DINA JULKLAPPAR PÅ 
SEKTOR 40 

























































* 68 



Nu är det dags för den år¬ 
liga joysticktesten. Inte helt 
otippat vinner Suncoms Tac 
2 . 

Trots att vi i år har vi testat 
fler joystickar (29 stycken) än 
någonsin och att vi dessutom 
infört en ny deitest. 

Testen är gjord för att vägleda er 
läsare till den rätta joysticken. 

Innan du köper din joystick är det 
flera saker d u bör tänka på. Först och 
främst kanske priset. Att en joystick 
är dyr behöver inte innebära att den 
är bättre eller hål ler längre än en som 
är billig. Oftast gör det dock det. 

Om du inte har tillräckligt mycket 
pengar till att köpa en dyrare mer 
kvalitativ joystick, köp då inte någon 
tills du har råd. 

Att köpa en billig joystick resulte¬ 
rar oftast i att du måste köpa en ny 
efter ett tag. För att ta reda på hur 
länge en joystick bör hålla kan du 
fråga kamrater om hur länge de haft 
sin joystick eller titta i tabellen til joy- 
sticktesten. 


Alla joystickar som har fått under 5 
i hållbarhetsbetyg kan du räkna med 
att du får byta ganska ofta. 

And ra saker du bör tänka på är vad 
du ska ha din joystick till och hur 
många knappar du egentligen behö¬ 
ver. För många knappar kan resulte¬ 
ra i att do av misstag kommer åt nå¬ 
gon när du egentligen inte vill. En an¬ 
nan sak är autofire. Vill du egentli¬ 
gen ha autofire? Den har nämligen 
en förmåga att förstöra spelglädjen i 
många spel. 

En annan sak man bör tänka på är 
sladdlängden. Hur sitter din dator 
och var vill du sitta och spela. För¬ 
delen med en lång sladd är att du har 
större frihet framför datorn medan 
du samtidigt har nackdelen att den 
är mycket enklare att snubbla på el¬ 
ler trassla in i andra sladdar. 

Innan dy köper en ny joystick bör 
du testspela den i affären. Be att få 
testspela den och spela då inte halv- 
sporadiskt utan som om du verkligen 
spelade ett spel hemma. På så sätt 
får du reda på om något inte stäm¬ 
mer med joysticken. Knapparna kan 
sitta lite fel eller joysticken kanske 
skaver någonstans. Koncentrera dig 
alltså på spelet och inte på joystick¬ 
en när du testspelar den! 


En unik bild på Björn under testet. 


Pekka skriver! 



Quickshot il klarade inte behandlingen. 


Så gick 
testen till 

T 

Testet gick titl så att Johan 
Pettersson, Tomas Hybifér, 
Pekka Hedqvist och Björn 
Knutsson var och en fick spe¬ 
la varje joystick på två spel 
och därefter ge sina betyg 
* oberoende av varandra. 


Den nya testen gick ut på att håll¬ 
barhet stesf a joysticken. Testet ut¬ 
fördes I sju moment. 

1. Joysticken släpps två gånger 
från två meters höjd ned i golvet 
på redaktionen. 

2 . Simulering av höger-vänster- 
ryck i en del sportspeL 

3. Presstest av spak. Spaken pres* 
sas i alla riktningar för att kon¬ 
trollera hur den håller för på¬ 
frestningar, 

4. Frustrationstest. VI tar i hand¬ 
taget och slår joysticken hårt i 
en marmorplatta {hehe}. 


5. Vridning av handtag. I detta mo¬ 
ment föll en stor del av de joy¬ 
stickar som inte hade runt hand¬ 
tag eller vridbara handtag. 

6 . Bänd- och bryttest, Här är det 
bara fara för joystickarna med 
stora bottenplattor. 

7. Slittest Vi försöker dra loss 
sladden från joysticken. Loss¬ 
nar sladden medför det ofta att 
joysticken blir obrukbar. Efter 
det betygsatte vi joystickens 
hållbarhet på en skala från ett 
till tio. 



■ Tac-2:an är mångas favorit tack gen. 

vare dess kompakthet och att den Under hållbarhet stestet lossnade 
håller länge. Den version vi testade den aluminiumskiva som ligger 
var vit och för att den enda skitnaden ovanpå joysticken. Skivan är enkel 
mellan den svarta och den vita är fär- att klistra fast igen. 















Den höll oklanderligt så när som 
på ett par flisor. Detta trots att joy- 
sticken känns mycket plastig och 
förmodligen inte håller speciellt 
mycket om man är hårdhäntare än 
testarna. 




SureShot 
Supreme 

■ Snabb och effektiv autofire. Gans¬ 
ka skön speijoystick men tyvärr pas- 
sar den Inga hårdhäntare spelare. 
Spaken gick av under hård testan det. 
Med av menar vi att joysticken nu för 
tiden är i två delar. 


Sureshot 

Designeri 

Standard 

■ Sureshof Designer och Standard 
är samma joystick. Skillnaden ligger 
i att man stoppar ihop Designern 
själv. Något som vår Pekka Hedqväst 
klarade galant i och med att hans 
höll bättre än den redan ,i hopsatta. 

Joysticken är lite plastig och knap¬ 
pen är inte riktigt rätt placerad, i öv¬ 
rigt är det en ganska bra joystick. 


Starfighter 

■ Avtryckarknappen är på tok för li¬ 
ten och mycket svår att hitta. Spaken 
däremot är liten snabb och bra i 
största allmänhet. Tyvärr visade spa¬ 
ken inte upp några större håilbar- 
hetsprestanda under hårdtesten 
utan gick av med en resignerad 
knäck. Förutom det blev kont rollerna 
iite bluniga, Man kan nog inte räkna 
med att ha sin starfighter ska hålla 
speciellt länge. 


Wico 3-Way 
Deluxe 

■ Joysticken har för stor slagvinkel 
men om man är van vid den är det en 
utomordentlig joystick för mycket 
hårdhänta spelare. Under hårdtes- 
tandet av den fick den smeknamne 
pansarjoysticken och det var nära 
att testet utökades med en "köra 
över med Pekkas biT-test. Inte en 
skråma eller skavan k även fast Björn 
tog i mer än normalt när han testade 
den. 

Tiil saken hör också att man kan 
byta spak på joysticken. Med i kar¬ 
tongen följer två extraspakar. 


Wico RedBaKI 

■ En favoritjoystick med stor slag- 
vinkel som gör joystick sabotörer 
missnöjda. Det enda direkta felet 
med spaken är avigheten att man 
måste ställa om vilken av de två av¬ 
tryck arknapparna man ska använda. 

! övrigt så är joysticken svår att för¬ 
störa, det finns folk som haft dylika 
joystickar i upp till fyra år utan pro¬ 
blem. Bättre och bättre dag för dag, 
nästan. Efter ungefär två års ihärdigt 
spelande börjar spaken kännas lite 
sliddrig. 


Crystal Turbo 

■ Ganska bra och snabb autofire. 
man får ett plast ig t och skört intryck 
av att spela med joysticken. 

Efter en hetsig stund i ett spel bör¬ 
jade hantaget se lite visset ut där det 
satt och under hårdtesten lossnade 
det tflsammans med en knapp samt 
att pinnen också gick av. Det gick 
dock att använda den även fast den 
var lite trög. 


Competition 
Pro 9000 

■ En ganska bra joystick som inte 
höll så bra att tappas i golvet. Knap¬ 
parna trillade loss när vi "tappade” 
den i golvet. Att spela med joystick- 
en skulle kunna jämställas med ett 
tag i gymet i och med att både spa¬ 
ken och knapparna var så tröga att 
det blev tröttande att spela spelet. 


Wico 

Bathandle 


■ Joysticken har lite för sfor slagvin- 
kel. Somliga tycker inte om det me- 
dan andra älskar det. Det sitter knap¬ 
par på spaken och på vänster sida av 
bottenplattan. En miss med detta är 
att man måste ställa om en ström¬ 
brytare för vilken av de två man vill 
använda. 

Även denna Wico joystick fick stå 
ut med härdare behandling än nor- 
maljoysticken under hållbarhetstes- 
ten. Som synes på betyget höll den 
mycket bra och testteamet konstate¬ 
rade att efter ett kärnvapenkrig kom¬ 
mer Wico joystickar och kratrar vara 
det enda som finns kvar. 


Slik Stik 

■ En liten joystick som för många är 
alternativet till Tae-2, Tyvärr är knap¬ 
pen på tok för liten och väldigt svår 
att träffa i pressade situationer. Att 
den dessutom bara har knapp på 
vänster sida av bottenplattan är ock¬ 
så ett minus. Efter hållbarhetstesten 
flippade Slik Stiken ur totalt och ville 
inte ail s göra som vi vi lie att den skui- 
le göra. Klart dåligt. 


Sureshot 


■ Den här nya joysticken är helt av¬ 
sedd att sättas fast på ett bord. Där¬ 
av frågetecknet vid greppvänlighe¬ 
ten. 

Den ger enligt alla testare den 
maximala arkadkänslan. Bottenplat¬ 
tan är stor och sitter fast ordentligt i 
bordet. Hållbarhetstestet gav också 
fascinerande resultat. 
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JOYSTICK-TESTEN 



Competition 
Pro 5000 


Quickshot II 
Turbo 


■ En joystick som har varit med ett 
tag. Testteamet konstaterade att 
spaken satt för iångt upp från botten¬ 
plattan för att det skulle vara perfekt. 
Efter hårdtestet vi sade det sig också 
att spaken hade böjt sig. 


■ Quickshot \\ Turbo är den joystick 
som har fräckast design av de testa¬ 
de. Den råkar också vara en av de 
joystickar som inte håll så bra. Kå¬ 
pan blev lite spräckt ptus att autofire- 
knappen lossnade. Förvisso enkelt 
att fixa men att spaken blev sned och 
att den ”drar” nedåt är värre. 


Chalienger 

■ En fjärrstyrd joystick! Hur kan det 
vara. Ar man den typen av spelare 
som inte riktigt vill sitta still när det 
hettar till blir det bara ännu värre 
med den här joysticken. Känslan 
man får av Chal lengern var att det var 
en mycket plastig yuppie-pryl. Efter 
hårdtestet av både joysticken och 
mottagaren visade det sig att mot¬ 
tagaren inte ville bli "tappad” i gol¬ 
vet. Hur joysticken fungerade efter 
testet vet vi inte i och med att mot¬ 
tagaren i alla fall var trasig. 


■ Wico Ergostick är kanske den 
konstigaste joystick som finns. Den 
är gjord av halvmjuk plast som har 
ett överdrag av gummi. Tyvärr är den 
inte anpassad att passa alla händer. 
Om den passar ens händer är den 
mycket skön. Den är dock mest läm¬ 
pad för spel utan så mycket skjuta, 
Hållbarhetstesten visade förutom 
att joysticken studsade bra att den 
också inte höll så bra i fogarna samt 
att sladden var enkel att rycka loss. 
Om man skruvar i sär Ergosticken 
kan man dessutom glömma att få 
ihop den likadan som den var innan. 


Megahlaster 

W Joysticken ger generellt ett plas- 
tigt intryck när man spelar med den. 
Att det krasar när man styr med den 
och att den har dålig precision är inte 

någon bonus. 

Under hårdtestet gick fogen upp 
och def bildades sprickor vid spa^ 
kens fot. Kanske fnte något för de 
hårdhänta spelarna. 


Joyboard 

■ Joyboarden är likt Sureshoten en 
ren bordsjoystick. Joyboarden är 
dock mindre och höll Inte alls lika bra 
i hållbarhetstesten. Spaken lossna¬ 
de till exempel helt från bottenplat¬ 
tan. 

Att joysticken dessutom har padd- 
les inbyggt och variabel autofire är 
två stora plus. 


Speedking 

■ En ganska ergonomiskt fulländad 
joystick för folk som tycker om att 
skjuta med pekfingret. Det är dock 
ingen snabb joystick och den passar 
bäst till precisionsspel. 

Under hårdtesten öppnade sig fo¬ 
gen men det gick att ordna till igen. 
Frågan år om man ska behöva fixa 
till sin joystick varannan gång man 
tappar den i golvet? 


Competition 
Pro Extra 

■ Testteamet enades om att joy¬ 
sticken var alldeles för trög för att 
vara skön. Förmodligen är det något 
som lättar efter det att man kört in 
joysticken ett tag. 

Efter hållbarhetstesten var vänster 
knapp fastlåst t nedläge och spaken 
var låst snett upp åt vänster. 


man om det så blir det ungefär sex 
joystickar per användare. 



Quickshot II 


■ En mycket plastig gammal joy¬ 
stick som inte har någon knapp på 
bottenplattan. Efter hårdtestet var 
spaken och sladdarna tili joysticken 
av. Autofireomstätlaren hade dess¬ 
utom lossnat. I övrigt fungerade joy¬ 
sticken. 


du tabellen: 

Tabellen är gjord så att man 
snabbt ska kunna se vilken 
joystick man föredrar. Vill 
man ha autofire, sugproppar 
eller något annat ska man 
lätt hitta ”sin” sticka. 

Priserna år som följer: 0-99 kronor 

— mycket billig, 100-149 kronor — 
billig, 150-199 kronor — normal, 200- 
299 kronor — dyr och över 300 kronor 

— mycket dyr. 

Under joystickknapp finns place¬ 
ring och känsla. 

Placeringsbetyget återspeglar hur 
bra till knappen sitter på joysticken. 
En knapp som sitter vid fillfingret är 
till exempel dåligt placerad. Känslan 
är mer en betäckning på hur bra och 
skön knappen är att använda. 

Under bottenplatta hittar man be¬ 
greppet fattning. Det innebär vilken 
hand joysticken är gjord för. Norma¬ 
la joystickar som är gjorda för båda 
händerna har här beteckningen nor¬ 
mal, joystickar för vånsterhänta han 
har betäckning vänster och så vida¬ 
re. 

Ett litet tips från testarna är att du 
noga ska tänka över ditt joystickköp 
och hellre köpa en dyrare joystick 
somm håller längre än en billig som 
går sönder ofta. Det blir billigare i 
längden på det viset På fem år har 
det sålts joystickar för ungefär 150 
miljoner kronor i Sverige. Räknar 
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JOYSTICK-TESTEN 



ZipSfick 

B Ett praktexemplar av begräppef 
medeijoystick, Den är inte direkt då¬ 
lig och inte heller direkt bra. Att den 
höll hårdtesterna är ett gott tecken, 
Tyvärr var den i nte alltför populär när 
den tesfspelades. 


Icontrolier 

B Icontroller är egentligen ingen joy- 
stick för spel, Snarare en joystick av¬ 
sedd för GEOS etc. Den monteras 
fast bredvid tangetbordet med hjälp 
av dubbelfästande tejp och har en 
spiralsladd som man stoppar in i joy- 
stickporten. Kontakten är dessutom 
av en sådan typ att man kan stoppa 
in en annan joystick samtidigt ock¬ 
så. På grund av dess kompaktet kla¬ 
rade Icontroilern hållbarhetstesten 
ganska bra. Efter testen fungerade 
det dock inte att dra spaken nedåt. 



Wico Boss 

B Ett av Wicos misstag. Spaken går 
liksom på de andra Wico joystickar- 
na att vrida vilket medför att den blir 
lite siiddrig att köra med. Bossen har 
dessutom bara en knapp och den sit¬ 
ter på spaken. Knappen är dessutom 
fyrkantig vilket inte är så skönt. 

Det här var den enda Wico joy- 
sticken, förutom Ergostick, som vi 
lyckades åstadkomma några skador 
på. Spaken böjde sig en aning under 
testet men det gick utmärk att räta ut 
den igen. 



Under testet yppades ord såsom 
plastmonster och huu. Knapparna 
har en knep i g konstruktion vilket gör 
dem svåra att använda samt att hela 
joysticken känns bräckligt. Bräcklig¬ 
heten bevisades också vid hållbar¬ 
hetstesten då fireknappama siutade 
fungera* Ingen vidare joystick med 
andra ord. 


Navigatör 

B Med Navigatörn fick testteamet 
svårigheter att styra snett. Överhu¬ 
vudtaget var den lite knepig att styra 
med samt att den var oprecis och 
opålitlig. 

Under hårdtestet hände inget spe¬ 
ciellt med joysticken förutom att det 
rasslade lite om den efter testet. 



PowerPlay 
Cruiser 4 

B Helt klart den fulaste joysticken i 
testet. Spak och bottenplatta hade*r 
olika färger och inte vilka färger som 
helst utan utflippade pastellfärger. 
Knapparna sitter dessutom lite in¬ 
sjunka så att de blir aningen knepiga 
att trycka på. Att joysticken inte höll 
hållbarhetstesten är bara att bekla¬ 
ga. 


Tac 5 

B En plastig och raglig joystick som 
faller lågt i precisionen på grund av 
att pilotspaken vrider sig lite. Den lå¬ 
ter dessutom väldigt mycket och är 
mycket lätt att ha sönder. Knappkon¬ 
struktionen är densamma som på 
Tac-30. Ett mindre bra köp med and¬ 
ra ord. 



Euromax Pro 
Ace 

B Det värsta med Pro Ace var att det 
inte fanns något direkt sätt för någon 
i test te am et att hålla den på. Att den 
dessutom visade sig vara opålitlig 
när det krisade sig samt att den är 
generellt svårtyrd gör inte saken 
bättre. 

Under hårdtestet av stickan öpp¬ 
nade sig en fog Ilte men det var en¬ 
kelt att fixa. 
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Magnum 

B En pistolfattningsjoystick som 
känns plastig och är plastig. Knap¬ 
pen sitter dumt till och är dumt uK 
formad. Man får skavsår av den. 

Under hårdtesten delade magnu- 
men upp sig i sina beståndsdelar 
och såg bedrövlig ut. Det var dock 
ingen konst att pussla ihop den igen 
utan verktyg. Frågan är då hur 
många gånger man kan pussla ihop 
den utan att den får några men av 
det? 
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Robocop 

■ Reseta spelet och skriv följande 
så får du evig tid: 

POKE 44192,173: SYS 32768 
Mattias J, Örebro 


> Vigilante 

■ Om man skriver Green Crystal i 
htghscorelisfan kan man få fler liv 
genom alt trycka på Fl och hoppa 
över banor med F8. 

Claes Örenlus, Floby 




Gravily Force 


(Amiga) 

■ Härt är alla koderna: 

Nivå5- AGNUS 
Nivå 10 — PARSEC 
Nivå 15 — CRYSTAL 
Nivå 20 — REACTOR 
Nivå 25-VISION 
Nivå 30 — ORBIT 
Nivå 35 — PALACE 
Nivå 40 — ALIEN 
Nivå 45 — FALCON 
Du kan också skriva WARPxx där 
xx är numret på nivån du vill till. 

Knut Bendik Oisen, Norge. 


■ För att få evigt liv pausa först spe¬ 
iet. Tryck sedan ned vänsterpil, upp¬ 
åtpil och J i ca 3 minuter. Tryck se¬ 
dan på joystickknappen. Fungerar 
det inte får ni försöka igen... (Sin- 
nesslött... Red anm) 

Daniel A, Vällingby 



S = Start, 

TM = Terminal. 

EN = Energibank (stjärnorna motsvarar dess användbarhet). 

CT = Cartridge- 

CTSL = Cartridge stots. 


■ Detta nummers karta är över det 
nyligen släppta Hewsonspelet Steel, 

För att lyckas är det nödvändigt att 
antingen rita en karta eller att ha en 
karta till hands. 

Några saker som man ska tänka 
på är att inte låta energin gå under 
500 och absolut inte över 099 efter¬ 
som roboten går sönder då. 

Vid de enstjärniga energibankerna 
kommer det bara fientliga robotar 
från ett håll. Kommer de är det smart 


att gå in på skärmen bredvid för ett 
kort ögonblickoeh sedan gå tillbaka 
Vid de tvåstjärniga energiban ker¬ 
na kommer det inga fiender alls, där 


kan man lugnt stå och tanka energi. 

Beta av kartan systematiskt och 
håll koll på var du har varit. 

Lycka till! 



GAMEIISQUADI CORNERI 


Undrar du över spel och spelprogrammerare. Skriv då och 
fråga vårGame Squad Leader Tomas Hybner, Da t orma ga- 
zin, Karlbergsvägen 77—81, 11335 STOCKHOLM. Märk 
kuvertet ”Game Squad”. 





Fl 6 COMBAT PILOT 


PIRATES 


LAm™ allt. te med bostapen oeFi hl^Umcnl Odteg 1 spAnrwn- F16 L Sr det mest &t*1dsfiygct inom US Air For w* Fl* 

dcÄveriryr ombord pA toityger ftratöl Detta dfamaNska IWJO- Cfombai fifol e» fantuälit flygsimulator som bAde fMiw 
tal^i Avon tyr utspelar slc l fajvartnen krtpg upp Din manöverförmåga DIR Slratcglslä tfnkarulc och Din 

Plrates Återskapar dc politisk, ekonomäsiu odl tektwlogtsM löimAgA all agete 1 SvAr A sHuaEloricri HA31 Dig I Stolen och slApA 
vlllkcu som gAUde unek r <JCriiW omvjUvandc rtdl NAVlgrra un- eftcrbrÄJiIlkJinimAren! f F16 Combai Pilot gef Du Dig Ut pA strikt 
drr svAra tftrhAHAiKlerv, anvÄnd kangnol fdi A ti plundra det Du HvsfarlJjjA uppdrag! F CfomtMf PHot Ar en mydcfC avancerad 
I nte kan köpd, PSkta för guld Du Arinu inte Agcr. fod StHteghk? Oeh pAfct^Uid Rygsfmutrtlor till Amiga! F 3 ö Comtwt Ptlot Sr cn 
erdvringarochFk-iiidldmedKindt?lsmanfrAnOläkJifWlfk5n?riP1r- tuff öth SJWbb flygslmuf.itor äör Dig m«1 stdte krav* "fl* 
dto lär l>iu om platser som fortfarande lever och om tider som Comtal Pilot fAr Du bara. Inte missa! ' F- Ib Comtwt Pifot Ar IwH 
gArt’ Allt I historisk, och geografisk tldSändäl Nu till Amäga' enkelt tototT [a vltwrtfRn Ar mAnga! Nu till AmlgaJ 


VI har telefontkj Tisdagar och ruflWlagAr meJlan klockan 14:00 och M) CD. Skriftlig* ötder expediera alla dagar t 


Sänd mig nya PROGRAM-EXPRESSEN gratis! 


□ Amiga P Atari *T □ IBM PC □ Macintosh 

Sänd mig omgående nedanstående Amiga-spel 

□ Dragons Of Flame/SSI - (ADkDi .. 299:- □ F3* Combar IHdt/&läC Bo# _ 29 

O Gonflltt: turope/MInorwjFt_299:- □ ShlnoW/Virgfn 24 

□ PlteteVMIcro Priosc_290;- □ eörnber/AcHvislorr _ __ 29 

□ Red storm Rtslng/Nllcro Ptose_299:- □ Shacfow of the BMst/PsygrtosK __ 34 

j Q Guruhlp/Mkno Prosc 


___,,5 249: 

P Towet of BalÄ^Micro Proie _299- 

□ DM5 ll/Kalrtblrd _ . M9: 


Vad är 
en Poke? 

■ Jeg har just fått en Amiga og er 
nok så fersk i det te området. 

Lurer på hva alte de POKE og SYS i 
Game Keys erfor-noe? 

Skal jeg reset maskinen og skrive 
pokene mens den er i demo-mode, 
eller mens den har workbench icon, 
eller ICLL 

Dumt spörsmål? 

Med vennllg hllsen Tregeren. 

Det var sannerligen en dum fråga. 
(NI skulle hört alla tokiga frågor To¬ 
mas har ställt... Red anm) Fokesen 
år till C64 och vi ber om ursäkt för att 
vi inte gjort det tillräckligt Klart för er 
nyblivna datorägare. 


Giana Sisters 

■ För att ändra volymen på spelets 
musik resetar du och skriver POKE 
10872,0-15 där 0 är lägst och 15 


högst. Vilt du ändra hastigheten skri¬ 
ver du POKE 16871*1-255 där 1 är 
snabbast och 255 är långsammast. 
Starta spelet igen med SYS 2127. 
Andreas F, Piteå. 


Ljuspistol 


till Åmigan 

ff 1. Finns det någon ljuspistol till 
Amiga? 

2. Finns det några spel till den om 
det finns någon? 

3. Vad kostar den i sådana fall? 
Johan S, 

1. Jo, HK Electronics haren som ni 
kan köpa för 595 kronor i butikerna. 

2. Ljuspistolen gjordes av Action- 
ware till deras två spel P*O.W och 
Capone. Om det finns några fter spel 
som supportar den vet vi inte. 


Adresser 

utomlands 


■ Jag är en 13-årig kille som undrar 
hur man kommer tillbaka in i spelet 
efter att ha skrivit en POKE-kod om 
det inte finns någon SYS-kod? 

Fredrik L, 

Förmodligen rör det sig då om pi¬ 
ratkopior av grövsta sort där knäcka¬ 
ren vart så fräck att han lagt in basic- 
start på spelet. Då pokar man poke- 
sen innan man startar spelet vilket 
man gör med RUN ... 


Dungeon 

Master!? 

■ Jag kommer inte förbi ”Hit and 
Run’* på nivå tre i Dungeon Masten 
Jag blir galen om jag Inte klarar det! 

Jag har försökt att: Lasta av allt 
tills ”LOAD’Mexten bitr grå. Ta av all 
hindrande utrustning och kläder. Lå¬ 
ta dem springa utan saker i händen 
na. Ha helt ljust när de springer (inte 
famla i mörker). 

Gubbarna har dessutom som lägst 
36 i dexterity. Snälla altvetande Da- 
tormagazin, berätta hur jag ska göra. 

JAS of ML 

Du verkar ha gjort allt som man be¬ 
höver göra och lite till. Just den pas¬ 
sagen är lite knepig och saknar logik. 
Som du säkert märkt kan man gå i 
sidled och baklänges. Knepet med 
Hit and Run är att man först ska lasta 
av medlemmarna nästan alla saker 
och sedan springa i sidled för att hin¬ 
na. Dvs att du inte ska vända dig åt 
det håll du ska springa. Räkna först 
hu r många steg det behövs för dig att 
Springa till öppningen så att du inte 
springer än i väggen... 


Jag är en kil fe på 13 år och jag ska 
resa till Hamburg och Paris i som¬ 
mar. Jag hade då tänkt mig att köpa 
billiga Amiga prylar i någon av dessa 
städer. 

Så nu undrar jag om ni vet några 
bra Amiga-affärer som säljer hårdva¬ 
ra, spel och nyttoprogram där? I så 
fall vore det sjysst om ni svarade 
med adressen. 

The Hardware Freak "Alex 11 

Är det någon dar ute bland läsarna 
som har några bra adresser i Väst¬ 
tyskland och Frankrike så skriv och 
berätta. Och Alex, om du inte kan 
vänta på adresserna så ta en titt \ 
franska och tyska datortidningar. 
Antingen rnnan du åker eller när du 
väl är dar. Vår uppfattning pä Dator- 
magazin är att det är billigare i Ham¬ 
burg än i Paris. Det finns drygt 300 
000 Amigor i Västtyskland enbart 
och konkurrensen och utbudet tord- 
re därför vara högre. Enligt uppgift 
ska Hamburgborna kunna köpa en 
Amiga 2000 utan monitor så billigt 
som för 6300 kronor. Ska man föra in 
den i Sverige måste mart dessvärre 
betala tull och moms, om man inte 
vill åka fast för varusmuggling. 


Tillbaks 
i spelet 


Har kungen 


en 64:a? 


■ Finns King’s Quest serien till C64? 
The Wolf 

Svar: Nej. Och det kommer för¬ 
modligen aldrig att dyka upp heller. 


ha:', |,v 


porto 


Namn 



Ad ress 



Efos inummer 

|Oit 

mm 

DM 16/09 


Moltech Software 
Box 4072 
136 04 Haninge 


































































































































































































































































































































































































































































SKRIVARE 


Skrivare köper du av oss, vi för 
marknadens två bästa och 
prisstarkaste märken. Star och 
Panasonic. 


2.895:- 

169:- 

199:- 

795:- 

1.995:- 

4.495> 

1.195:- 

1.295:- 

4.595:- 

5.595:- 


229:- 

229:- 

299:- 

229:- 

179:- 

139:- 

149:- 

59:- 

695:- 

249:- 


åiilJå 

Trading AB 


UDDEVALLA 

(Huvudkontor} 


BODEN 


ORREFORS 


Box 672 

45124 Uddevalla 

Tele 0522-353 50 

Fax 0522- 353 44 


Box 9086 
96119 Boden 
Tele 0921-13309 


Källvägen 3 
380 40 Orrefors 
Tel 0481-306 20 

Fax 0481-300 40 


Philips 8833 monitor 
RGB-kabel 500/ST 
Monitorfot 
TV-tuner 

Modem 2400 baud 
Genlock från... 
Extradrive 500 

Extraminne 512 KB 

Hårddisk 20 MB REA!! 
Vortex 20 MB 


Wico red ball 

Bat handle 

3 way 

Ergostick 

Boss 

Tac-2 

Mega bfaster 

Turbo junior 

”Flygpiansjoystick" 

Mus C64 


3.5" NoName (min 100 st) 
5.25" NoName (min too st) 


8.95:-/st 

3.95:-/st 


5.25” box 100 st 

The final ca r t ridge III 

Oceanic 118 C64 drive 
Azimuth justeringsband 
Bandstation C64 


129 

129 

399 

1.395 

99:- 

249: 


***BATMAN the movie*** (k) 99; _ 


AMIGA 500 

Vi säljer Svenska amigor 
med Svenska manualer, ring 


om priser. 


ÖVRIGT COMMODORE 

A590 Härddisk, plats för 2 MB 5 >995- 
1084 S monitor inkl kablar 3.295: 
C64 paket,spei.joy.t^d 1.995:- 


1-års rikstäckandse garanti pä 
Commodore. 


Star LC10 2.695: 

Star LC10 färg 3.395:- 

Star LC24 4.395: 

Färgband LC10 80: _ 

Färgband LC10C 125:- 

Färgband LC24 120:* 

Panasonic 1081 1.995:- 

Paraliellkabel 149: 

Serieinterface 249:- 


ATARI 


Atari 520 st säljer vi med 21 
spel, ordbehandling, register, 

kaikyl, first basic, music 

maker, 10 disketter, 2 
joysticks. Sv manual. 

Pris 3.795:- 

Paketpris med Philips 8833 

Pris 6.695:- 


Mjukvaran som medföljer 
gratis är värd över 
5000:- !!! 


SEGA TV-SPEL 

Marknadens roligaste 
och bästa Tv-spel 
köper du nu tiil 
specialpris. Årets 
julklapp ? 

SEGA master inkl 2 
spel och 2 joysticks, 
Sv manual. 1-års 
utbytesgaranti. 

Pris endast 895:- 

Lyxpaket som 
innehåller 4 spel, 2 
joysticks och 1 
ljuspistoi. 

Pris 1395:- 

Beställ idag, antalet är 
begränsat. 


NYHETER 

RF 302 A500 
drive 3.5" 

995:- 

RF 302R Atari 
drive 3.5" 

1195:- 

3.5" interndrive 
A2000 

1295:- 

Sound sampler 
inkl mjukvara 

695:- 

Modem 

300-2400 

1795:- 

Ring ang priser 
på märkesdiskar 
och musmattor 

Reservation slut 
försäljning och 
prisändringar. 



Katalog 30:- 


Försäljningsvillkor: Al hårdvara (datorer, skrivare mm) har 1-års 
garanti. Frakt och exp avgift (15>) til&ommer. Vi kan eriojuda leasing, avbetalning 
och hyrköp. Snabbr ^veranser direkt från lager. ELLJIS TRADING AB finns 
idag på 3 oika platser. Vi säljer per post och direkt öl kund. Sortimentet består 
även av komplett PC sortiment. Alla kunder är välkommna 
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Spelvärldens hetaste adressguide: 


HIT SKICKAR DU 
DINA EGNA SPEL! 



och berömd 


och viktigaste programhusen i värk 
den, alltså programhus som sysslar 
med datorspel. 

Börja med att skicka ett brev på 
engelska till dem där du berättar om 
din bakgrund, ålder, kunskaper i pro¬ 
grammering och vad du vill syssla 
med. Du får inget jobb på det viset, 
men det tar tid att bii känd. 


Drömmer du om att bii en 
rik och berömd spelprogram¬ 
merare i USA, England, Tysk¬ 
land, Frankrike eller kanske 
Spanien. 

Det är Ingen omöjlig dröm. 
Programhusen jagar hela ti* 
den nya talanger. 

På det här uppslaget hittar 
du de viktigaste tipsen och 
adresserna för din färd mot 
stjärnorna... 

Glöm Sverige om du drömmer om 
den här typen av karriär Sverige sak’ 
nar helt och hållet programhus för 
utveckling av datorspel. 

Precis som i musikvärlden är det i 
England allt händer Där finns i dag 
ett 40-tal ofika programhus som näs¬ 
tan enbart ägnar sig åt utveckling av 
datorspel. En del av dem har upp till 
30-40 heltidsanställda programme¬ 
rare. 

Men trivs man inte med det engels¬ 
ka klimatet finns det gott om alterna¬ 
tiv. USA, Kanada, Spanien, Frankri¬ 
ke, Australien.,. 

Och svenska programmerare är ef¬ 
tertraktade av många programhus. 
Läs våra reportage på sidorna 9, 11, 
12 och 13 i detta nummer. 

Men hur blir man då en rik och be¬ 
römd spelprogrammerare? 


BASIC räknas inte 


Nästa steg är att visa vad du verk¬ 
ligen kan. Nämligen genom att göra 
ett eget datorspel. Och det måste 
vara något alldeles extra. Och här 
duger det inte med BASIC, Assern- 
bler och C är de enda språk som räk¬ 
nas bland proffsen. 

Ditt eget spel måste också vara 
originellt. Att smacka ihop något 
snabbt shoofEm-up kommer man 
inte långt med längre. Det finns 
många skickliga programmerare i 
dag, men få med originella spelidéer. 
Det märks b La, på alia demos som 
skickas till Datormagazin, 

Se också till att ditt spe! fungerar 
med oiika typer av extraminnen och 
tillbehör. Det är allt för vanligt att 
spel som skickas til programhusen 
inte fungerar. 

Skicka ditt spel på en tydligt märkt 
diskett med ett följebrev. Och glöm 
för allt i världen inte att enbart skicka 
en kopia av disketten och behålla ori¬ 
ginalet pä säker plats. 

Du måste också skicka med ett föl¬ 
jebrev på engelska där du berättar 
hur spelet fungerar, vad det går ut på 
och hur man laddar det Programhu¬ 
sen gillar inte att gissa. Och de får 
varje dag hundratals disketter från 
förhoppningsfulla unga män. 

Räkna med att det tar tid innan du 
får något svar. Och räkna inte med 
att programhusen accepterar ditt 
spel utan några förändringar. 

Men ingen har sagt att vägen mot 
stjärnorna inte ärtörnbeströdd. Fast 
när du väl kör din sportbil på Paris 
gator kanske du tyckte det var värt 
allt besvär... 

Christer Rindeblad 


Hård konkurrens 


Ja, precis som i rookbranschen är 
konkurrensen stenhård. Det gäller 
inte bara att vara en duktig program¬ 
merare. Det gäller att vara bäst. Och 
det gäller att man har friska idéer. 

På nästa sida hittar du adresser 
och telefonnummer till de största 


Trip Hawkins, verkställande 
direktör för Electronic Arts, 
har nått de absoluta höjder¬ 
na. 


Steve Brown (ovan, mitten) 
slog igenom med Barbarian 
II. Det gav honom en plats 
bredvid söta Maria och ett 
okänt muskelberg. John (4), 
William (8) och Annie (4) på 
bilden till vänster får dock 
vänta ett tag. Nu jobbar de 
som speltestare hos engels¬ 
ka Code Masters. 


Dricka mycket öl får man om man är chef för ett engelskt 
programhus. 







ELITE 

Ånchor House 
Anchor Road, Aldridge 
Waisall WS9 8PW 
ENGLAND 

Tel: 00944-922-558 52 

Elite har övergivit 8-bitarsmarknaden och 
sysslar bara med Amiga och ST spel. De 
har däremot budgetmärket Encore för 64- 

spel.. 


GREMUN 
Unit 2&3 

Holford Industri al Estate, Ho Iförd 
Birmingham B6 7AX 
ENGLAND 

Tel : 00944-21-236 9146 

G rem lin har gjort en stor det av spelen un¬ 
der arens lopp och fortsätter i samma takt. 


SIERRA ON LINE 

Coarsegoid * 

CA 93614 

U.S.A 

Tei: 0091-209-683 6858 

SierraOn-Line är mest kända för Quest-spe- 
len men de har faktiskt gjort actionspel också. 


ACeOLADE 

550 South Winchester Boulevard, Sutte 220 
San Jose 
CA 95128 
USA 

Tet: 0091 -408-9851700 

Accolade är ett av de största amerikanske 
företagen. De har också kontor i England. 


INFO C OM 

125 CambridgePark Drive 
Cambridge 
MA 02140 
U.S.A 

Tel: 0091-617-492 6000 

Infocom har länge varit det ledande 
företaget inom äventyrsspel. 


P4LACE SOFTWARE 

The Ofd Forge Business Centre 

7 Caledonian Road 

London NI 9DX 

ENGLAND 

Tel: 00944-1-278 0751 

Palace har producerat en hel del spel 
bland andra Shoot'emUp Construction Kit. 

MIRRORSOFT 
HeadWay House 
66-73 Shoe Lane 
London EC4P 4AB 
ENGLAND 

Tel: 00944-1-928 1454 

MirrorSoft hör til ett av de större pro¬ 
gramhusen och bakom det döljer sig Im- 
ageWorks PSS, Spectrum Hotobyte och 
FTL som gjort Dungeon Master, 


U.S.GOLD 
Units 2&3 
Holford Way 
Holford, Birmingham 
West Midfands B6 7AX 
ENGLAND 

Tel: 00944-21-356 3388 

Utan tvekan ett av de absolut största pro¬ 
gramhusen. Producerar nästan inga spet 
själv utan säljer mest andras spel. 


INFOGRAMMES 
84, Rue du ler Mars 1943 
69628 Villeurbanne 
Cedex 

FRANKRIKE 

Tel: 00933-7803 1846 

Infogram mes har under många är funnits i 
Frankrike men det är först under senare år 
som de synts till i resten av europa... 


ARIOLASOFT 

Carl-Berte!smann stfasse 161 
4830 Gutersloh 
VÄSTTYSKLAND 
Te\ 00949-52-418 01 

Ariolasoft är en ganska liten producent 
men desto större distibutör i den tysktalan¬ 
de delen av Europa. 


UBI SOFT 

1 vore Felix Eboue 

94021 CREtElL CEDEX 

FRANKRIKE 

Tel: 00933-1-4898 9900 

UBI Soft kommer med ffera spel. Bland 

dessa Iron Lord som visades förra året. 


GRANDSLAM 
12-18 Paul Street 
London EC2A 4JS 
ENGLAND 

Tel: 00944-1-247 6463 

Grandsfam är ett av företagen som är på 
väg uppåt. De har också budgetmärket 
Bug Byte, 


HEWSON 
56b Milton Park 
Milton, Abingdon 
Oxon OX14 4RX 
ENGLAND 

Tel: 00944-235-832 939 

Hewson är en actionspecialist som också 
har budgetmärket ReBound där de släpper 
gamla spel. 


VIRGIN / MASTERTRONIC 
2-4 Vernon Yard 
Portobello Road 
London W11 2DX 
ENGLAND 

Tel: 00944-1-727 8070 

Virgin/Mastertronic har med all rätt tagit på 
sig rollen som arets actionspelsforetag. De 
ligger bakom en hel del arkad konversion er 
och fler kommer. 


THALION 
Königstrasse 16 
D-4830 Gutersloh 
VÄSTTYSKLAND 
Tel: 00949-5241-120 49 
Thalion är ett nytt spelföretag för oss. De¬ 
ras spel sätjs genom GrandSlam. 

>ANTHER GAMES 
PO Box 8 
Hughes 
ACT 2605 
AUSTRALIEN 
Tel: 00961-62-815 150 
Det här är det enda kända autrafienska 
spelföretaget De har hitintills bara produc¬ 
erat strategispel för IBM och Apple men 
har nu börjat med Amigaspe! också .. 


CODEMASTERS 
Low Farm House 
Stoneythorpe, Southam 
Warks CU33 0DL 
ENGLAND 

Tel: 00944-926-814132 

CodeMasters är ett av de absolut största 
budgetspelsföretagen. Det startades av 
tvä unga bröder och de har nu hatva 
släkten anställd,,. 


PROBE SOFTWARE 
Unit 6,Dalepark Court 
Tamworth Road, Croydon 
Surrey C R0 1XU 
ENGLAND 

Tel: 00944-1-680 4142 

Probe Software är egentligen inget 
spelföretag utan ett program meringshus. 
Chefen Fergus styr ett hundratal program¬ 
merare över europa med företaget... 


DINAMIC 

Plaza de Espana 18 
Torre de Madrid 27-5 
28008 Madrid 
SPANIEN 

Tel: 00934-1-542 7287 

Dinamic är den enda kända producenten 
från ett sydligare fand. Deras mest kända 
spel är Navy och Army Moves som de 
kommer med uppföljare till. 


MICROPROSE 
2 Market Place 
Tetbury 

Gloucestershire GL8 8DA 
ENGLAND 

Tel: 00944-666-543 26 

Micro Pro se är ett av de största världs¬ 
omspännande spelföretagen. De har kontor 
både i England och U,S,A, De står också för 
Rain-, Fire- och Silverbird spelen. 


ELECTRONIC ARTS 
Langley Business Centre 
11-49 Station Road 
Langley, Nr. Slough 
Berkshire SL3 SYN 
ENGLAND 

Tel: 00944-753-49442 

Electronic Arts är ett av världens största 
spelföretag som producerar spel sjätva. 


RAINBOW ARTS 

Hansaallee 201 

4000 Dusseidorf 11 

VÄSTTYSKLAND 

Tel: 00949-211-5280 243 

Rainbow arts är ett av de största företag t 

europa utanför england som producerar 

och marknadsför sina spel själva. Biand 

deras spel finner man Giana Sisters och 

det nya Oil Imperium. 
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North and South är ett spel som håller under en lång tid. 


Ett krigiskt spel med vänlig framtoning. 


VÄRLDENS BÄSTA JOYSTICK 


• Bäst i test DM nr 15 -88 

• Bäst i test DM nr 10 -87 

• Sveriges mest sålda Joystick 

• Nu i vitt 
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I Frankrike finns sedan länge en 
serie som utspelar sig i i inbördes¬ 
krigets USA. I stil och form liknar 
Les tuniques bleus serier Spirou och 
Tintin och är minst lika populär i 
Frankrike som dess likar. 

Spelet baserat pä serien är av stra- 
tegisnittet. Det gäller af t ta rollen 
som nord- eller sydstatare och be¬ 
segra fienden med olika tekn iska fi n- 
fer. 

Själva spelet är tämligen enkelt. 
Landet är uppdelat i de delstater 
som var engagerade i striderna. De 
olika sidorna har arméer som drar 
runt i jakten på fienden. Med arméer¬ 
na som kan hoppa från en delstat till 
en annan på en månad (en omgång) 
kan man anfalla fienden. Med tur och 
viss styrka besegrar man territoriet 
och eventuellt tar kål på sin antago¬ 
nists armé. För att skaffa en starkare 
armé kan man slå ihop två stycken. 

Den som blir av med alla sina trup¬ 
per förlorar kriget. 

Förstärkning kan man få, men det 
kostar pengar. Och pengar får man 
om man kan upprätthålla en järn¬ 
vägslinje mellan två städer. Antal 
pengasäckar år beroende på hur väl 
utvecklat nätet år. 

Det finns tre svårighetsgrader på 
de båda sidorna som man följdakt- 
Hgen kan kombinera på nio olika 
sätt. För att ge mer krydda åt spelet 
har man optioner på indianer, oväder 
och européer. Indianerna attackerar 
lite då och då och tar sonika död på 
ett komplett regemente med man 
och allt. Ovädret studsar omkring 
och gör förflyttningar omöjliga för 
trupper i en delstat med mycket vä¬ 
der. Och de illojala européerna be¬ 
känner sig ti ii den nations trupper 
som för tillfället är i besittning av 
North Carolina. Dessutom kan man 
börja spelet 1861, -62, -63 och -64 Ju 
längre fram i årtalen desto svårare 
blir det för syd att vinna. 

För att ge lite fart och fläkt åt spe¬ 
let finns ett gäng valbara arkadmo- 
ment inlagda. Soldaterna på slagfäl¬ 
tet är styrbara och man kan försöka 
kapa motståndarens tåg för att kom¬ 
ma över pengar. Dessutom kan man 
erövra städerna genom att meddelst 
knivkastning, hundsparkning, giada 
skutt och serietidningssiagsmål ta 
sig til! flaggstången och hissa sin 
nations flagga. Detta görs under 
tidspress och misslyckas ens hjälte 
(nord eller syd) kastar han sig på mar¬ 
ken på sann serietidningsmanéroch 
gråter. 

Dessa arkadsekvenser är bort- 
kopplingsbara. 

Spelet är till sin konstruktion en¬ 
kelt, men roligt. Även om krig år säll¬ 
synt barbariskt som företeelse så 
har Infogrammes lyckats få en sym¬ 
patisk ton i spelet Figurerna är rik¬ 
tigt sympatiska och våldsmomenten 
är nedtonade till den graden att man 
skulle få intrycket av att krig utkäm¬ 
pas med boxhandskar i stället för va¬ 
pen. Detta ger spelet en sympatisk 
prägel, 

North and South har kvaliteter 
som sträcker sig längre. Spelet fun- 
kar ungefär som Tintin-böckerna 
som man plockar fram med jämna 
mellanrum och läser om. North and 
South är ett spel att plocka fram en 
gång i veckan under det närmaste 
året. Sen kanske varje månad. 

Lennart Nilsson 

Företag: Infogrammes 











































Vi har testat ShoofEm-Up Construction kit till Amigan: 


”YPPERLIGT KOP FOR DEN 
SOM INTE KAN PROGRAMMERA” 



Sprite-editom är det första valet i huvudmenyn. Här kan man enkelt formge och färglägga sina 
sprites. ' 


Med hjälp av en speciell animeringsmeny kan man exakt formge hur ett föremål ska se ut när 
det exploderar. 


Bakgrundsbilden till ditt egna Shoot’Em-Up-spel lägger du som ett pussel med såbitar. 


03 V, 

För att kort sammanfatta det hela 
så är SEUCK ett ypperligt köp for de 
som är mycket förtjusta i enkla pang- 
pang-pang-spel och vill göra egna 
utan att ha tid/ork/lust/kunskap att 


använda ett vanligt programspråk. 
Övriga kommer nog att trötta på SE¬ 
UCK efter ett tag. För dessa är det 
bättre att gå den hårdare vägen om 
man absolut vill göra ett spel. 

Erik Lundevall 


Shoot’Em-Up Construction 
Kit (SEUCK) är ett program 
för alla de som vill göra sina 
egna pang-pang-spel utan att 
kunna programmera ett dyft. 

Naturligtvis så medför det¬ 
ta en viss begränsning jäm¬ 
fört med spel som skrivits i 
något regelrätt program¬ 
språk, men ställer man inte 
kraven alltför högt kan säkert 
det som SEUCK åstadkom¬ 
mer duga. 

SEUCK kommer på två disketter, 
en med själva programmet och en 
del samplade ljud, samt en disk med 
tre stycken spel som exempel. 
Manualen är ett litet häfte på ca 45 
sidor. Den är ganska välskriven och 
det är lätt att hitta i den. 

När man startar upp SEUCK får 
man fram huvudmenyn i program¬ 
met. Därifrån kan man sedan med 
hjälp av musen eller en joystick gå 
vidare till undermenyerna och de oli¬ 
ka delarna av SEUCK, 

Det första valet i huvudmenyn är 
Edit Sprites, 

Väljer man denna kommer man till 
en undermeny med tre val, Edit Spri¬ 
tes* Edit CoLors och Erase Sprites. 
Väljer man Edit Sprites kommer man 
till sprite-editorn. En sprite är här en 
figur som är 24*24 punkter stor och 
kan ha åtta olika färger 
Ett stort rutnärför spriten finns där 
man kan vrida och vända på spriten, 
rita i de olika färgerna med musen/ 
joysticken och kopiera data från and¬ 
ra sprites. 

Varje sprite i SEUCK har ett num¬ 
mer associerat med sig och det är 
genom dessa nummer man håller 
ordning på dem. De andra valen i 
spritesmenyn, Edit Goiors & Era se 
Sprites* låter en välja vilka åtta färger 
man vill använda till spritarna re¬ 
spektive radera alfa sprites. 

Nästa menyval i huvudmenyn är 
Edit Objects, Ett objekt i SEUCK är 
vad man får om man kombinerar ett 
antal sprites till en animerad figur. 
Man kan ha 56 olika objekt och varje 
objekt har sin speciella uppgift 


Ändra fienden 


I undermenyn för obekien kan man 
då välja atf editera objekten, kopiera 
dem eller att ändra fiendeparamet¬ 
rarna, När man ed i terar objekten så 
får man fram en liten ruta med själva 
objektet i samt 19 rutor med sprites i. 
Av dessa kan man kombinera upp till 
18 stycken sprites (Inte nödvändigt¬ 
vis olika) till ett objekt. Man kan stäl¬ 
la in fördröjningen mellan varje spri¬ 
te i animeringen för att modifiera 
dess hastighet. 

Det finns även möjlighet att se hur 
animeringen av objektet ser ut. Me¬ 
nyvalet för att ändra fiendeparame- 
terar låter en ställa olika parametrar 
för de olika fiendeobjekten. En 
mängd parametrar kan ställas in, 
som hastighet, poäng man får när 
man tar kål på dem, hur många skott 


som behövs för detta, eventuella 
ljudef fekt er, hur och var de ska skju¬ 
ta osv. 

Nu när vi har ett antai objekt til! 
spelet kan vi gå vidare ti il nästa bit, 
nämligen Edit Background, dvs eöi- 
tering av bakgrunden i spelet. Bak¬ 
grunden består av ett mycket stor 
”karta” som l sin tur består av ett 
antai småblock å 32*32 punkter. 


Lägg till ljud 


Nu är grafiken fixad, så det är dags 
för lite ljud. Det går att ha upp till 50 
olika samplade ljud, men tyvärr så är 
minnesutrymmet för ljuden ganska 
begränsat, drygt 40Kb, i en Amiga 
rrted 512Kb chipRAM (hur mycket 
fastRAM som finns spelar ingen roli). 
På tok för lite! Dessutom är det klart 
irriterande att man inte kan ta bort 
ett enda ljud om man vill det, utan 
måste ta bort allihopa. 

Nåväl, man kan styra hastigheten 
och volymen på ljudeffekterna för att 
få det som passar. Ljudet ligger för 
övrigt i IFF 8SVX-format, så man kan 
använda en sampier för att skapa si¬ 
na egna ljudeffekter. 

Nu kommer vi till den bit där fien- 
dena ska placera på ”kartan”. Här 
kan man då med hjälp av joysticken 
välja ut den bit på "kartan” där fien¬ 
den ska vara och tala om hur denne 
ska röra sig. Man kan även kombi¬ 
nera ihop ett flertal fiender till en en¬ 
da stor fiende om man vill. Naturligt¬ 
vis kan man också ta bort fiender 
man är missnöjd med, antingen en i 
taget eller alla på en gång. 

Slutligen kommer vi till den del där 
man specif ierar hur deolika nivåerna 
* spelet ska se ut. Man kan ha 22 nivå¬ 
er och var och en kan vara av typerna 
stilla, scroltande och kontinuerligt 
scrollande. För de två sistnämnda 
kan man välja hastighet. Man kan 
även sätta en tidsbegränsning för 
varje nivå, Scrollningen sker endast i 
en riktning, nedåt. Väljer man konti¬ 
nuerlig sc ro II ning så sc ro Ilas bak¬ 
grunden hela tiden, annars så sker 
det bara då spelarfiguren gått till¬ 
räckligt långt fram på skärmen. 

Överlag så kan jag säga att SEUCK 
var ganska kul ett tag. Det går att 
göra spel ganska lätt, men de är än¬ 
dock ganska begränsade och om 
man inte är våldsamt förtjust i att ba¬ 
ra sitta och peppra på utan vidare så 
blir betyget för varaktighet tämligen 
lågt för dessa spel. 

Att sitta och göra allt via menyval 
kan väl vara ganska trevligt, men en 
del av funktionerna i SEUCK är gans¬ 
ka hjärnslöa. Saker som att man bara 
får ha 24 filer med samplade ljud i ett 
directory, att man måste ha datafiler¬ 
na i ett speciellt directory och att de 
är bökigt att byta disk är klart irrite¬ 
rande, Varför kan man inte stoppa in 
en vanlig filväljare som man hittar i 
de flesta nyttoprogram t ex? Betyd¬ 
ligt flexiblare och enklare att använ¬ 
da. 

Det finns också en del buggar i SE¬ 
UCK och det kan hända att man får 
en del konstiga effekter i spelen med 
figurer som inte riktigt beter sig som 
de ska, bakgrunder som bli konstiga 
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S.E.U.C.K. rymmer otaliga möjligheter att formge ljud via en 
ordentlig meny kallad Sound Editor, 


ShootEmUp Construction Kit 
Dator. Amiga 
Pris: 345 kronor: 

Leverantör HK Efectmnics 
(endast återförsäljare} 























STRATEGI 

GmliUt 3 m Vietnam 



Conflict in Vietnam är ett lättlärt 
strategispel. Många av kommando¬ 
na sköter man via joysticken. Ibland 
måste man ta hjälp av tangentbor¬ 
det. 

Enheterna är i battafjonsnivå. Det 
finns fyra olika ordrar du kan ge dem; 
förflyttning, anfall, försvar och re¬ 
serv. Enheterna kan inta sex olika lä- 
gen bla. klara för avmarsch, anfafls 
beredda och nedgrävda. 

Manualen är på 111 sidor. Med 
andra ord ganska mastig. De första 
36 sidorna handlar om hur du ska 
spela. Du får reda på kommandona 
och dess betydelse. De resterande 
75 sidorna beskriver scenarierna och 
ger lite historisk bakgrunds fakta om 
dessa. 

Det finns tolv olika typer av terräng 
vilket gör att en färgskärm är ett mås¬ 
te. 

Det finns också ett antal olika sor¬ 
ters förband bl.a. marinsoldater, in¬ 
fanteri, helikopterburna trupper, oli¬ 
ka typer av artilleri, jaktplan, bomb¬ 
plan m,m. 

Conflict in Vietnam utspelar sig i 
realtid vilket gör att det känns mer 
realistiskt. Det kan spelas av 1-2 spe¬ 
lare. 

Som helhet tycker jag att Conflict 
in Vietnam är ett trevligt spel Det 
känns roligt att leda strider i andra 
krig än amerikanska inbördeskriget 
eller 2:a världskriget. (??? Red anm) 
Även om flera av dessa spel håller 
mycket hög kvalitet. Det är bra när 
tillverkarna tar initiativet och gör 
spel om andra krig än dessa. 

Hans Ekholm 

DatonC64 

Företag; Microprose 


Conflict in Vietnam är ett trevtigt strategispel med fem olika 
scenarier 


Ä ntligen! Här är ännu ett strate¬ 
gispel som inte handlar om 
amerikanska inbördeskriget 
eller 2:a världskriget. 

Conflict in Vietnam handlar om 
striderna i Vietnam under perioden 
1954-72, 

Det är den välkända speltillverka¬ 
ren Microprose som gjort det. Det in¬ 
går i serien med de två tidigare tit¬ 
larna man gjort (Decislon in the De- 
sert och Grusade in Europé). 

Det innebår att den som spelat nå¬ 
got av dessa spel inte behöver lära 
sig några kommandon etc. Det räck* 
er med att man läser vad varje scena- 
riegårut på. 

Det finns fem scenarier med ett 
flertal varianter i varje, 

”Prelude: Dlen Blen Phu, 1954” är 
det första. Här är det fransmännen 
som försöker återupprätta sitt impe¬ 
rium så som det var innan 2:a världs¬ 
kriget bröt ut. De vietnamesiska 
kommunisterna delade inte frans¬ 
männens uppfattning, 

”Ento the Valley: Ea Drang, 1965” 
Efter att Frankrike blfvit utkört från 
Vietnam biev det USA som gick in 
där för att hjälpa de sydvietnamesis- 
ka trupperna mot de kommunistiska 
trupperna! norr. 


Scenarie tre heter ”The ttde tums: 
Khe Sanh, 196T. Efter USA:s och 
Sydvietnams seger i la Drang kunde 
det bara gå på ett sätt, fortsatt seger 
så klart. Men turen vänder alltid nå¬ 
gon gång. Vid Khe Sanh gjorde den 
det, 

Scenarie fyra är”Empty Flshhook: 
Ca mbod la, 1970”. Den kommunistis¬ 
ka gerilian utnytjade även baser i 
grannländerna. För att krossa geril¬ 
lan var USA och Sydvietnam tvungna 
att krossa dessa baser. Det här sce- 
nariet ska återspegla anfallet in i 
Cambodla. 

Det femte och sista scenariet he- 
ter ”First Cracks: Guang Trl, 1972”. 

Det övertag som USA och Sydviet¬ 
nam lyckades skaffa sig genom rå¬ 
den in i Cambodia varade inte länge. 
Eftersom USA skar ner på sina trup¬ 
per fick Nordvietnam snart Initiativet 
i striderna igen. Det skulle visa sig 
förödande. 

Kriget i Vietnam är det enda krig 
USA har förlorat. Åren efter att kriget 
slutat ville man inte veta av soldater¬ 
na som varit där. Nu är läget annor¬ 
lunda. På senare år har det gjorts fle¬ 
ra filmer om Vietnamkriget och sol¬ 
daterna som kom hem bl.a. Plutonen 
och Rambo. 


GRAFIK 


VARAKTIGHET 
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S TRATEGI! 


FIRE-BRIGADE 

Är det intressantaste strategi spel som har 
utkommit i år till Am i y an. Sovjet har 
erövrat Kiev, tyskarna gör ott desperat 
molanfall for att återerövra staden. Det är 
inledningen till några av historiens 
blodigaste pansarslag. Finns tiil Amiga, 
Mac, ft;. Kommer inom kort till Atari ST, 


RED UGHTNING EMPIRE FIRE-BRIGADE 

Tredje världskriget har bry tit uti Du är Med tillgängliga resurser skall du utforska Är det intressantaste strategispel som har 
befälhavare över NAfO's eller Warsawa och erövra en okänd planet. utkommit i år till Amigan. Sovjet har 

paktens militära styrkor i en stor konflikt i Genom att erövra tand och öka din erövrat Kiev, tyskarna gör ott desperat 
början av 1990 talet 2 spelare, 1? timmar produktion kan du producera markluft- molanfall för att återerövra staden. Det är 
per omgång. Mycket detaljerat och kusligt och sjöstridskrafter som hjälper dig att inledningen till några av historiens 
realistiskt. Ftt suveränt spol om du gillar bygga upp ditt eget Imperium! Upp till 3 blodigaste pansarslag. Finns till Amiga, 
modern luft ■ och landkrigföringl Finns nu medspelare, Amiga, AST,ft. Mac, Ffc. Kommer inom kort till Atari ST, 

till Amiga, Atari ST & Acl 

SPRING MODEM 2400 

AUTOMATISKT HASTIGHETSVAL, 2400-1200-300 BPS DATA 
ÖVERFÖRING. AUTOMATISK UPPRINGNING OCH AU TO SVAR. 
ASYNKRON DATA ÖVERFÖRING. HEL & HALV DUPLEX. AT KOMMNDO 
KOMPATIBEL. FULLT HAYES KOMPATIBEL! CROSSTALK, PC TALK, 
FRAME WORK, SYMPHONY MM. TILL AMIGA, AST. PRIS ENDAST 1875:- 


VI ÖPPNAR BUTIK I STOCKHOLM! 

MASSOR AV OTROLIGA SPECIALERBJUDANDEN UNDER HELA DECEMBER! 


Q Ja lackt Var god sand mig er 
gratis katalog! 

Jag vill även ha följande spel: 
TitelfTilJ^rkare Amiga 

tkimber/Acli vision 299: 

1 Conflict turope/PSS 277;- 
. Hmperor of the Minas 777.- 
— F m pir e/l nior stel 149:- 

. m Combat Pilot 286- 
_ F16 FalCOn 299: - 

1 Fl6 Falcon Mission D. 199: 


Fire - Br igade f Pänther 34 9 
hrezona/PSS V/3 

Gettysburg/SSI 363 

Gu nsh i p/ Microprose 24 7 
Hillsfar/SSI 277 

Kampfgruppe/SSi 2 7 7 
Kingdom of Frtgland 372 
lords of the rising sun 260 
Oillmperium/Raima 242 
Prra tes/Microprose 299 
fbpulous/Electronic A. 299 


Reach for the Star/SSG 277 
Röboi charge at Chic, 35b 
Red Ughtning/SSI 303 
Red Storm Hi$ing/Mic. 299 
Sim City/Ma*is 372 


U.M S/Rainbird 27 /: 

Vulcan/CCS 260: 

WaII Street/Magic Byt, 225:- 
SPRING MQDf M 18 7b: 
ExpavyTillkommet med 32: - 


Namn 

Tei 

Gatuadress 

Dator 

_ 

po sta dt ess 

DM 16/89 


ZYTTRON ELEKTRONIX AB 

POS T ORDER; BOX 4024 - 102 61 STOCKHOLM ~ ORDERTEL: 08 42 45 22 
BUTIK: TJ&RH OVS G AT AN 12 (T BANA MEDBORGARPLATSENi 



Det är ont om strategispel från Andra världskrigets Nordafri- 
kabataljer, trots att de var spektakulära. På CCS har man 
slagit fasta på detta och gjort ett tappert försök. 



O m man ser till hur många spel 
som görs är det inte många 
som håller bra kvalitet. Strate¬ 
gispelen har tftl stora delar bestått av 
bra kvalitet. Men när marknaden väx¬ 
er kommer nya företag på markna¬ 
den. (Och??? Red anm) 

CCS är ett nytt namn på en eng¬ 
elsk speltillverkare. De har tidigare 
gjort några spel till PC bl.a. Deserf 
Rats. Men Vuican är deras första till 
Amigan. Som sagt är man ny på 
marknaden har man mycket att lära. 
Det kommer CCS att få erfara, 
Vuican är ett strategispel som 
handlar om striderna i Nordafrika un¬ 
der 2:a världskriget. Just striderna i 
Nordafrika finns det inte så många 
spel Även om det var ganska intres¬ 
santa strider. Med många spektaku¬ 
lära och inviduelfa prestationer. 

Ta t ex. Popskis privatarmé. Han 
började med 23 araber och en brittisk 
. ö , Mw 


Du behöver inte lära dig en massa 
kommandon. Utan på den högra de¬ 
len av bildskärmen finns flera sym¬ 
boler du använder för ordergtvning- 
en. 

Den speluppbyggnad som an¬ 
vänds är inte mycket att hurra för. 
Man använder samma typ som SSI 
använde i Tigers in the Snow som var 
deras första strategispel. CCS kan¬ 
ske inte vet att utvecKEingen gått 
framåt de senaste tio åren. Om inte 
är det nog dags att någon berättar 
det för dom. 

Spelordningen är sådan att den 
ena spelaren gör alla sina anfall och 
förflyttningar för att sedan låta mot¬ 
ståndaren göra sina. Detta används 
fortfarande men resten är botten. 
När du ska ge dina enheter order 
sker det i en bestämd ordning. Du 
kan alltså inte låta två intilliggande 
enheter anfalla en fientlig postering i 


Dator: Amiga 
Företag:CCS 


GRAFIK 
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Amatörernas äventyr 



! Ä: 


Program som gör program 
blir allt populärare. 

Nu sällar sig även Taiespin 
från MicroDeal till dem, ett 
program främst för äventyrs- 
konstruktion. 

Taiespin till Amigan pre¬ 
senteras som det ideala verk¬ 
tyget om man vill göra även¬ 
tyrsspel eller andra applika¬ 
tioner som länkar samman 
text, ljud och grafik på ett lo¬ 
giskt och intuitivt sätt. 


tale" ett program som endast kan kö- 
ra Talespinprogram och som är Pub- 
licDomain. 

Det går alltså sälja äventyr man 
gjort tillsammans med det Tehtaie. 
Några kommersiellt gångbara även¬ 
tyr blir det dock knappast med Tale- 
sptn, det är programmet allt för be¬ 
gränsat för. 

Gamta "Graphic Adventure Grea- 
tor" tit! 64:an ger i mitt tycke bättre 
resultat. Känner man att man vill gö¬ 
ra enga äventyr på Amigan utan för 
mycket jobb så är dock Taiespin ett 
alternativ. 

När det gäller undervisning så kan 
Taiespin ha en framtid. Lärare kan 
enkelt skapa pedgogtska små bild¬ 
spel där yngre barn kan vara delakti¬ 
ga med hjälp av musen. Men vill man 
ha sådan här s.k hypermedia i under¬ 
visning så framstår nya UltraCard el¬ 
ler kommande CanDol som betydligt 
bättre och flexiblare program, 

Pekka Hedqvist 


Or 

Surdff 

Mar 

unu^ed biocH 
Oeletiorvs 


Att göra 1 ex ett äventyrsspel med 
Taiespin är ganska enkelt efter nå¬ 
gon med instruktionerna och experi¬ 
menterande med de medföljande ex¬ 
emplen. 

t praktiken tungerar programmet 
så att man med en bakgrundsbild 
och ett par objekt som en tigur på en 
människa bildar en scen där olika 
händelser kan förlöpa. 

Objektet får ett namn t ex Flicka 
och genom att klicka på på figuren 
"Flicka” kan man få upp en titen me¬ 
ny där man med musen väljer vad 
hon ska gör. Att göra en dialog mel¬ 
lan två objekt t ex ”Flicka" och "Poj¬ 
ke” där spelaren är flickan och da¬ 
torn pojken och utgången beror på 
svaren du ger är mycket enkelt. Dia¬ 
logen styrs med vill kors satser som 
skapas helt utan programmering. 

Beroende på utgången så kan en 
annan scen laddas in där de t ex blir 
vänner. Att koppla t ex samplade ljud 
till de olika valen är även det lätt 
gjort: 

I Taiespin finns nästan allt som be¬ 
hövs, men verktygen är inte särdeles 
avancerade så man sparar mycket 
tid om man även ser till att ha ett 
ritprogram typ DeLuxePaint eller Ex- 
pressPaint och är man intresserad 
av ljud bör man även införskaffa nå¬ 
got 1 stil med AudioMasterlt och en 
sampler. 

Taiespin använder sig endast av 
lågupplösningen 320*200 pixels och 
16 färger, varav två är fasta, PAL eller 
högre upplösning verkar inte finnas. 

Programmet har en uppsjö olika 
kommandon äom alla nås via mu¬ 
sen, och har man datorvana går det 
ganska snabbt att komma igång. Ef¬ 
ter ott tag känner jag mig dock gans¬ 
ka låst vid det. Jag saknar ett enkelt 
Basicliknande språk man där man 
själv kunde skriva sinaTaleSpin-pro- 
gram, eller varför inte ett ARexx 
interface? 

Några snabbtangenter eller dyligt 
finns heller inte vilket gör program¬ 
met känns stelt, man tvingas hela ti¬ 
den gå igenom en massa menyer vil¬ 
ket tar onödig tid när man lärt sig 
programmet. De färdig äventyren 
som föijer med är mycket elementä¬ 
ra och inte så värst intressanta. Och 
att göra mycket bättre äventyr än de 
som följer med verkar tyvärr inte vara 
så värst iätt 

Släktskapet med ST versionen är 
markant, i manualen nämns att Ami¬ 
gan har 512 färger, och musen har 
det karakteristiskta "Humlan" som 
utsende när något laddas eller spa¬ 
ras, 

TaleSpin är inte kopiermgsskyd- 
dat och multitaskar fint på Amigan 
även om den verkar dra onödigt myc¬ 
ket processortid även när inget hän¬ 
der. 

Installation på hårddisk är inga 
problem. Det kräver 1 MB minne men 
som alltid är det bättre ju mer du har. 

Äventyr i TaleSpin är mycket disk¬ 
aktiva och väntetiderna mellan olika 
scener är lite irriterande. Konstigt 
nog går det inte så värst mycket 
snabbare att lägga filer på RAM-dis- 
ken. 

En klar miss är att programmet 
själv koliar om en device har utrym¬ 
me för en fil när man sparar. Det in¬ 
nebär att ramdiskar som Commodo- 
res egna och ASDG-RRD inte funge¬ 
rar tillsammans med programmet då 
de ju alltid är "fulla" och utvidgar sig 
i takt med att de fylls. Med RAD; fun¬ 
gerar det dock utmärkt. Svenska 
tecken har jag inte lyckats få fram, 
så vill man ha äventyr på svenska blir 
det till att hoppas på att en svensk 
version kommer. 

Med TaleSpin kommer även "Tell- 


urrent direc^or-^ size 


Snabbtest: 

Taiespin 

Dator Ami ga 1Mb 

importör; PraComp, Box 46, 340 36 
Moheda. Tei; 0472712 70, Fax; 0472- 
716 80. 

Prts: cirka 495 kronor 


Statusfönster för spelet 


En av programmeringsmenyerna där figurernas handlingar 
styrs. 


Hur mycket framgång man än har i livet är det ändå hälsan som betyder mest. Den är 
en gåva som man kan visa sin tacksamhet för genom att underlätta för dem som är 
svå, sjuka. För Datn med cancer är hälsa och liv en fräga om resurser. Vi borde alla 


DU KAN OCKSÅ HJÄLPA GENOM ETT BIDRAG 
TILL BARNCANCERFONDEN PG 90 20 90-0 
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Spelet inleds med ett citat av en mindre känd tysk upplys¬ 
ningsfilosof 



Ooze är ett ojämnt spel där fördelama väger upp nackdelarna 



Pro Tennis Tour - The Ultimate Tennis Simutation ranks you 64 u> 
amongst the best tennis players in the worid. 

Set your sights on such championships as the Austraiian Open, 
Roland Garros, Wimbledon, and the US Open. 

Step into center court, tighten your grip and prepare to serve 
up your best shot - Pro Tennis Tour is about to begin. 


Warm upononeof srx 
practice programs 
containirrg three levels of 
increasing difficuEty r Put 
away shots like a Pro ! 
Hlaster back-hand volleys 
passing shots T and other 
winning tennis strokes. 


rtush the net w+th 
confldence, Knowing you 
can strategicaliy place 
your next return. 

Feel the excitetneitt build 
as you challenge your next 
opponent and make your 
way to the top I 


HEMVARNSGATAN 8 f 17t 54 SOLNA, TEL 


UBI SOFT 


1, voie Fétix Eboué 
94021 CRETEIL CEDEX 
Tél. 33 1 48 98 99 00 


STOR a UT EN BUTIKERNA. Avesti: AVESTA PERSONDATO R£R,C22C-5544& Boråt ZACK- 
ES INKÖPS AB, 033-113700. Eskilsluna: DATORBUTIKEN, fr 6-122255. EsliW: DATALÄTf, 
041342500, G 3 via: CHfP SHOPEN, 026-100000, LEKSAK5HUSET, 025-103360. GÄlaborg: 
LEKSAKSHUSET, 031.8069 02, TRADITION, 031450365, WESTIDM, 031-1601 00. Halmstad: 
ADEPT SOFTWARE, 035-119668, HALMSTADS BOKHANDEL 035-14 99 88. Härnösand: DA¬ 
TABUTIKEN, 0611-16200. Kalix: HENRIKSSONS RADIO TV, 0923-15710. Kalmar: RTD-ÉLEG- 
TRONIC 0400-24052, HOBBY DATA, O48OS0OO9. K a risi ad: DATALANÖ, 054-111050, LEK¬ 
SAKSHUSET, 054-110215. Katrineholm: KATRINEHOLMS DATABUTIK, 0150-59150. Köping: 
DATALAND, 022142002. Kristianstad: NYMANS, 0444203 &4. Lidköping: LEKSAKEN, 0510- 
20900 Linköping: TRADITION, 013-112104. Luleå: LEKVARUHUSET, 0920-25925. Malmö: 
DISKETT, 040-97 2026. Mariestad: LEKHÖRNAN, 050142428. Mora: NOVIABUTIKEN, 0250- 
18530. Norberg: VERTEX AB, 0223-20900. Nonköplng: DATACENTER AÖ, 011404518. SkeJ- 


Mtti: LAGERGRENS BOKHANDEL 0910-17390. Skövde: LEK NALLE* 0500-124 06. SÄdertåL 
ja: OBS VARUHUSET, 0755-15080. Stockholm: BABY & LEKCENTER, 08-20 51 31, BECKMAN 
(Vällingby), 08-37 6500, BECKMAN (Gu! Imars plan), 08-91 2ZpO. DATALAND, 08-331991, HOT 
SOFT, 05-7039920, OBS VARUHUSET (Filt/a). 06-710 09 OO. OBS VARUHUSET fHanden), 03- 
707 0535, OBS VARUHUSET (Roteb/o), 06 7540140, POPPIS (FåliOversten), 00-612707, POP¬ 
PIS (Globen), 08-60010 20, POPPIS (Kista), 08-75190 45, POPPIS (SoH entu na), 08-96 43 20, TRA¬ 
DITION, 08-61145 35, USR DATA, 00-304605. Sundsvall: DATABUTIKEN, 060-1108 00. Troll¬ 
hättan: LEKSAKEN, 052031133* Umeå: DOMUS, 090-104165, LEK B IT ÉN, 090-110009. Upp- 
lands-Väsby: LEK & HOBBY, 0760-30933, Uppsala: SILICON VALLEY, 018-11 7060. Väslerés: 
DATA COR NER, 021 125244, POPPIS. 0214 2 85 30, VixJÖ: JM DATA, 0470-15121. Öm bro: DA- 
T ACO R N ER, 019-12 37 77. öst ersu n d: A H LÉNS, 063-11 78 90. 


Ooze 

■ ■ed ett citat av den berömde 
BMBtyske upplysningsfilosofen 
lW»Alice Cooper ger sig germa¬ 
nerna in i äventyrsleken! Företaget 
heter Dragonwaroch spelet Ooze, en 
minst sagt ojämn debut! 

Du är Ham Burger(vad hände med 
Heinrich und Heiga?). \ början av 
spelet har just din älskade farbror 
Ronald McDonald, förlåt, Gheez Sun 
ger avlidit och du är nu arvinge till 
familjeresidenset Garfax Abbey, Rue 
Morgue 866. 

Det är här spelet börjar. Det är 
mörkt och Ham har verkligt onda 
aningar, Din farbror hade tydligen 
inte varit sig själv den sista tiden. I 
dagboken han skrev läste du nyligen 
om hur han till en början stortrivdes i 
det nya huset, varefter det blev allt 
värre. Allehanda spöken plågade ho¬ 
nom! Sedan berättade han att han 
blivit vän med spökena men att det 
fanns en högre ond makt i huset, 
Ooze. Denna onda ande hade spärrat 
av delar av huset, och vid slutet be¬ 
slöt Gheez att hjälpa de andra spöke¬ 
na att förgöra det onda. 

Den gamle hade alltså en skruv 
lös. Bara någon dag senare hittades 
däremot din farbror i husets källare. 
Han hade blivit åsamkad kraftiga 
-skador I huvudet och på kroppen. 
Dessa skador kan han ej ha fått ge¬ 
nom en olyckshändelse, men efter¬ 
som polisen ej kunde bevisa att det 
funnits en andra person i källaren, 
lades faltet ned. 

Detta är hur detta äventyr, och det 
är ett riktigt äventyr, börjar. Dragon- 
ware har tydligen hämtat mycket in¬ 
spiration ifrån det engelska pro¬ 
gramvaruhuset Magnetic Scrolls, 
med sina bilder som man kan föra 
upp och ner på skärmen. Tyvärr hål¬ 
ler grafiken ej lika hög kvalitet som 
Magnetic, men är ändå av god kvali¬ 
tet. 

Texten är av god kvalité, jag märk¬ 
te ingen tysk-engelska och rumsbe- 
skrivningarna är långa och utförliga, 
vilket bygger upp atmosfären \ spe¬ 
let. \ tolken har dock detta spel sin 
absolut svagaste punkt. 

Den är minst sagt medelmåttig 
och räcker helt enkelt inte till. Tolken 
kan ena stunden förstå riktigt bra, för 
att i nästa missa elementära saker. 
Problemen är heller inga riktiga höj-, 
dare, bl.a. därför att de ibland kom : 
mer inpå en utan att man hmfréfrea¬ 
gera, t.ex. så behöver män vid ett 
ställe endast gå norr för att kila vida¬ 
re! Ett misstag man gjort i detta spel 
som skall vara en satir Över skräck- 
genren är att man ej bygger upp 
skräcken, som t.ex. i Lurking Horror, 
utan spöken dyker bara helt plötsligt 
upp och inte särskilt effektfullt. 

En annan ganska stor nackdel är 
att texten är nästan oläslig på annat 
än en monitor, vilket minst sagt för¬ 
stör spelglädjen. 

Om vi skall vara snälla så kan ju 
föra fram ljudeffekterna i spelet och 
förpackningen med den underhål¬ 
lande dagboken och ett brev t kuvert 
adresserat tiil huvudpersonen. 

Som sagt ett ojämnt spel, där för¬ 
delarna väger över i längden, och 
Gott sei Dank fur ett richtiger abente- 
uerspel! 

Johan Birgander 


Företag: Dragonware 
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Karelen Garth 


K ayden-Garth år ett spel som 
får en att känna sig förflyttad 
bakåt i tiden, trots att det har 
ett Science ftetion-tema. Här känner 
man igen mycket från spei av typen 
Questron eller tidiga Ultima-spei. 

Om jag säger rollspel med en 
skrollande karta och en gubbe som 
ljud ligt dunkar fram i mitten, så för¬ 
står ni säkert vad jag menar. Och he¬ 
la det klassiska garmtyret finns med, 
från en kantig kartbild i fågelsper¬ 
spektiv och spridda strider med upp¬ 
dykande otäckingar till underjordis¬ 
ka labyrinter f 3D-perspektiv. 

Därmed absoiut inte sagt att det 
här är dåligt, det känns som sagt ba¬ 
ra väldigt bekant. Men den som letat 
efter påfyllning j sitt traditionella 
rolispelsbibliotek har ju här ett idea¬ 
liskt komplement till samlingen, 
även om spelet tycks härstamma 
från någon hittills okänd tysk firma. 
Handlingen utspelar sig på Galak- 
tiska Federationens fängelseplanet 
Kayden Garth, däf en fyrmannaexpe- 
dition skickats för att ta reda på var¬ 
för kommunikationerna med resten 
av galaxen plötsligt brutits. 


De fyra i expeditionen kan vara av 
olika raser, de flesta med underliga 
namn, och olika yrkeskategorier, I 
vanlig ordning tilldelas de poäng för 
olika egenskaper och kunskapen Se¬ 
dan man namngett sitt sällskap och 
sparat det til! disk är det bara att sät¬ 
ta igång. 

Vad det heia sedan går ut på är i nte 
helt klart, eftersom jag ännu inte 
kommit så långt, men sådant brukar 
ju lösa sig. Här finns i alla fall gott 
om rejält fantasifulla monster, dun- 
geons av ganska komplicerat slag 
med mycket gåtor och problem att 
lösa och mycket annat. 

Det heia styrs helt med tangent¬ 
bordet och de få kommandon som 
finns är lätta att iära. Tangenterna 
som används för att gå omkring är 
dock lite dumt valda. Skärmupplägg¬ 
ningen är faktiskt en aning annorlun¬ 
da och verkar vara det enda försöket 
till originalitet. Mönsterbilderna är 
inte så tokiga och den lilla månen 
som visar tiden nere i vänstra hörnet 
har man nog inte sett förut. 

Som sagt, inte bra och inte dåligt, 
bara väldigt vanligt. Det mest störan¬ 


de är faktiskt det envetet kraftiga 
och högljudda dunkandet när man 
rör sfg Över kartan, men det finns ju 
alltid en volymkontroll. 

Anders Reuterswärd 


Företag: EAS 


GRAFIK 


ATMOSFÄR 


PROBLEM 


Kayden Garth är ett Science fictionspel med fomtidskänsla 
som ger recensenten ja-ha-känsla. 


y och lägg posten på våskan! Sedan 
kan man riskfritt trycka på knappen l 


TOLK 


Hjälpen är nära 


POLICEQUEST 


ESWBl 


Var hittar man batongen? 

I polisbilen. 

Var hittar man bevis mot Hoff- 
man? 

1. En fil om Hoffman finns i doku¬ 
mentskåpet. 2, Skriv in Hoffmans 
pistols serienummer i datorn! 3. Ring 
till Chicagopolisen och fråga om 
Hoffman! 4. Bläddra fram till FBFef- 
terlysningen av Hoffman, som finns 
på anteckningstävlan under nyckel- 
tavlan! 

Hur får man fast knarklangaren i 
parken? 

Göm dig i buskarna, använd radion 
och vänta tills något händer! Dra pis¬ 
tolen, säg "stopp" och sätt handbo¬ 
jor på mannen! 


Välkomna äventyrare! Den¬ 
na gång får ni veta hur man 
klarar av exploderande ägg, 
Venusianska Flugfällor och 
många andra saker! 

Jesper Lind Vänersborg, En uttrå¬ 
kad militär, Agne Q Svullo, Andreas 
Ljung, Sara Lindberg, Bert, Prenume¬ 
rant och Drömske poeten Oink (!?) 
hör tilLdem som får svar den här 


B land de rollspel som dykt upp 
under det senaste halvåret 
finns två som heter "Pool of 
Radiance 1 ' respektive "Deathlord". 

Det förstnämnda, från SSI, är en 
utmärkt version av det gamla goda 
icke-e lekt romska rollspelet Advan¬ 
ced Dungeons & Dragons, medan 
det senare, trots att det kommer från 
Electronic Arts, är en rätt trist grott- 
exkursion. 

Till båda dessa spel finns ledtråds- 
böcker, som kvalitetsmässigt är näs¬ 
tan lika vitt åtskilda som själva spe¬ 
len. 

I Pool of Radiance-boken som är 
den bättre av dem, är lösningarna 
uppdelade efter de olika platserna i 
spelet, så det är inga svårigheter att 
hitta de ledtrådar man är ute efter 
utan att råbuse lösningarna på and¬ 
ra problem. 

Lösningarna är mycket utförliga 
och det kan ju vara Nte tråkigt om det 
bara är ledtrådar man är ute efter. 

Boken heter ju trots allt "Clue 
Book". 

Varje område i spelet presenteras 
med några rader om varför man är 
där, och en detaljerad karta med alla 
fornlämningar och andra turistatt¬ 
raktioner tydligt utmärkta. 

Utöver detta innehåller boken ett 
avsnitt som i mitt tycke är ti II tika stor 
hjälp som själva lösningarna, näm¬ 
ligen tips om hur man ska sätta sam¬ 
man sitt "party", vilken taktik som är 
lämplig vid strid med olika former av 
elakingar, trollformlernas använd¬ 
ning och liknande information som 
kan vara lika användbar som vilken 


stridsyxa som helst. 

I den andra boken, Deathlord, har 
man tillgripit en annan metod för att 
presentera ledtrådarna, nämligen att 
försöka väva in dem i en historia. 

Men nu råkar det ju vara så att spel 
ganska sällan lämpar sig för att om¬ 
vandlas till skönlitteratur, och om 
spelet dessutom, som i det Jär failet, 
är ganska tråkigt, så är det ju rätt stor 
chans att berättelsen blir därefter. 
Och så ligger det til! med Deathlord. 
Ändlösa grottor med monster i är lika 
sega att läsa om som att lulla runt i. 
Visserligen har vissa försök gjorts 
att lätta upp skrönan med Nte små¬ 
lustigheter och en tämligen me¬ 
ningslös prolog, men boken är ändå 
påfrestande att läsa. Förmodligen är 
det inte meningen att man ska läsa 
den rakt igenom, utan plocka ut den 
bit där man sitter fast. 

Boken blir inte precis bättre av att 
mer än en tredjedel av varje sida tas 
upp av en grå marginal, i bästa fall 
prydd med vad som förefaller vara 
japansk 1300-talskonst, eller möjli¬ 
gen en något oskarp detalj ur en Ku- 
rosawafilm. 

Utöver berättelsen och marginal- 
dekorationerna innehåller boken 
små och piottriga med dock kartor 
över alla grottsystem och dylika do¬ 
mäner, samt en större och överskåd¬ 
ligare dito över områdena ovan jord. 
Med hjälp av detta är det fullt möjligt 
att ta sig igenom spelet, om man or¬ 
kar, och därigenom har ju lösningen 
uppfyllt sin funktion. Men mycket 
mer är det inte. 

Jan Åberg 


gången 


KINGS QUEST2 


ROBIN OF SHERWOOD 


Vf kan inte hitta sjöjungfrun! 

Läs inskriptionen på den magiska 
dörren, gå sedan ned och sök vid ha¬ 
vet! 


Hur kommer man in i klostret i sko¬ 
gen? 

Man kan inte gå in, men ger man 
nunnan fyra säckar guid får man nå¬ 
got man behöver. 


KNIGHT ORC 


Hur läser man den snirkliga skrif¬ 
ten? 

Läs den när allt ser mörkt ut! 

H^r får man rekryleraren? 

Valkyrlan tar alla "döingar” genom 
porten i norr. Ge henne det glittrande 
kortet, kasta "DEATH" på dig själv 
när hon går genom porten, tag kortet 
igen och tag sedan av dig visirei! 


Hur kommer man ut när man blir 
instängd i buren? 

Kalla till dig jägaren, kasta sedan 
Nte sporer på honom! 


SPIDERMAN 


LANCELOT 


Hur blir man av med Electro och 
Doktor Octopus? 

Electro är elektrisk och doktorns 
armar av metall. Ta tag i doktorn och 
slå till Electro direkt! ("G RA B OCTO¬ 
PUS AND HIT ELECTRO”), 

Hur tar man juvelen utan att ägget 
exploderar? 

För att få juvelen i ditt nät måste 
du hålla dig på avstånd från ägget! 


Hur räddar man fångarna i Tur 
quins gods? 

Sänd en medhjälpare nordväst 
och be honom slå sönder armborstet 
och sedan stanna där inne! 


Spåmännen 

spekulerar 

■ I dag avslöjar en blick i tarotkor- 
ten, kristallkulan och diverse annat 
hokuspokus att Future Wars — Time 
Traveller från Palace Software dyker 
upp inom kort. Det är ett äventyr i stil 
med Sierra On-Lines spel, dvs ett 
spel med mycket grafik, Ute text och 
som kan spelas utan att använda 
tangentbordet. 

Tyska Dragonware, som gjorde 
Oo2e, jobbar på ytterligare en dry¬ 
pande titel, nämligen Laasian Pia- 
gue, som gör skäl för företagets 
namn och verkligen innehåller dra¬ 
kar, och naturligtvis häxor och troll¬ 
karlar också, som det anstår ett fan- 
tasyspel. Laasian Plague har ett vo¬ 
kabulär på över 2000 ord och inne¬ 
håller en del rollspelseiement. 

Är det bara som jag inbiilar mig 
eiter håller det på att bli mer och mer 
av antingen roiispel eller ”Sierra On- 
Linespel” över de äventyr som skrivs 
numera? Det är vål aldrig så att de 
”vanliga" äventyrsspelen år på väg 
att försvinna? Hemska tankei 

För övrigt upprepar jag uppma¬ 
ningen från förra numret. Alltså: 
Skicka era egenhändigt tillverkade 
äventyr ti!) DMzt Adressen: Datorma- 
gazin, Spåmännen spelar svenskt, 
Karlbergsvågen 77-81,113 35 Stock¬ 
holm, 

Jan Åberg 


LEATHER GODDESSES OF 
PHOBOS 


STARCROSS 


Vad svarar man på sultanens gå¬ 
ta? 

Svaret är frågan! 

Hur undviker man strålen över ka¬ 
nalen? 

Klättra ned i sultanens brunn och 
kolla precis var du hamnar! 

Hur dödar man den Venusianska 
Flugfälian? 

Bygg en fälla åt flugfälian! Du har 
väl varit i Gleveland? 


Hur får man upp luckan till det sto¬ 
ra skeppet? 

Kolla noga på de olika cirklarna 
och tänk på var du kommer Ifrån! 


AMIGA PROGRAM 


1 BOKS.fl Svenskt Bokför ingsprogrim... 235:- 

2 BOK3.0 DEMO-diskett. 25:- 

3 Ormet Kruper 2.B (Masken). 65:- 

4 Räknegunga 2.0 (Träna natte). 65:- 

5 Svar Pä Tat 2.0 (Träna natte). 65:- 

6 Glasexperten (Träna Glosor). 65:- 

7 Läsgunga (Lär Ditt Barn Läsa). 65:- 

B AZ (Artif Intelligens p& skoj)...... 65s — 

9 K ALA HA 2.0 (Mattespel)...... 65:- 

10 Multipl-experten (Träna matte). 65:- 

Paket Brbj A:Nr 2-10 (9 disketter)... 395:- 
Paket erbj B:Nr 1-10 (10 disketter).. 590:- 
Disketter 3.5 DSDD Prisax 10 st.. 95:- 

A1i a Priser Inkl Moms 

Porto,Postförskott+10kr exp tillkommer. 

ABRIS DATA HB Tel 031-873131 

CELSIUSGATAN 8 431 42 MÖLNDAL 


VALKYRIE17 


Hur får man ut stetoskopet ur glas¬ 
montern? 

En glasmonter kan inte motstå en 
tegelsten... 

Hur tar man skidstavama vid skid- 
hytten? 

På engelska stavas stavarna "PO¬ 
LEST 


LEGEND OF THE SWORD 


Vad har man jägarens ring tiil? 

Med den kan du resa i sfären under 
borgen. Se bara till att du förvarar 
dina ägodelar säkert! 

Var hittar man guldnyckeln? 

För att hitta guldnyckeln måste du 
hitta stål nyckeln. Den finns gömd I 
trädhuset vid trollgrottorna. 


ZORKZERO 


Hur får man permanent ljus? 

Det finns en hemlig passage i tron¬ 
rummet. (Kolla in Suspendur i alma¬ 
nackan!) 

Sitter Du fast f ett äventyrsspel? 
Skriv då till Datormagazin, Besvärja¬ 
ren Besvarar, Karl bergsvägen 77*81, 
113 35 STOCKHOLM! 

Andreas Reuterswärd 


UFTARENS GUIDE 


Hur får man haöetf Isken? 

Favorit I repris: Häng rocken på 
kroken, täck brunnen med handdu¬ 
ken, blockera panelen med väskan 
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RECENSIONSINDEX 88-89 



Här kommer ett index över alla spel¬ 
recensioner vi publicerat sedan början av 
1988. Spel som recenserats tidigare finns 
publicerade i nummer 10/87 av Dator- 
magazin. 

Siffrorna som står efter namnen bety¬ 
der vilket nummer och vilken sida. 


Guadalcanai, C64, 6/88, s21 
Guerilla War, C64, 16/88, si v 
Gunshrp, Amiga. 9/89, $14 
Gunshoöt, Amiga, 8'38, si 3 
Gutz, C64, 6/88. $18 


Halfs Of Mont&zumä, C64, 15/88, $30 
Hawk Eye, C$4,12/88, all 
Hetllire Attack, C64. 1/8&, s10 
Kefftire Attack, Amiga, 16/38. s14 
Hetter Sk© Ite r. Arniga. 13/89, si 6 
Hercules. C64. 7/88. $10 
Heroes Ol The Lance, Amiga. 6/89, st7 
Highway Hawks, Amiga, 4/89. si 3 
Hinsfar, C64. 10/89. $16 
HJC.M, Amiga, 6/89, s19 
Hollywood Poker Pro, Amiga, 8/89, $12 
Hopping Mad, C64, 11/88, s9 
Hostages, Amiga, 5/89. si 7 


10 Computer Hits Volum© 5, C64 , 4/89, 
$8 

10 Greal Games 2, C64, 4/88, s2l 
1943, C64, 13/88, si? 

20000 Leagues Under The Sea, Amiga, 
3/89. si 3 

3d Pool, C64. 5/89, si 1 
4x4 Off Road Racing. C64, l2/8&„ s9 
5th Gear, C64, 13/88, si 9 
7 Cities Of Gold, Amiga, 6/88, si6 


Colossus ChessX, Amiga, 11/89, s9 
Combat Leader, C64, 2/89, si 2 
Combat Zone, C$4, 8/89. si 6 
Computer Scrabble, Amiga. TI/88, $14 
Conflict: Europé. Amiga. 14/89. s21 
Corruption. Amiga, 11/88, $19 
Cosmic Bouncer. AMiga. 4/89, $17 
Cosmic Pirale, Amiga, 8/89, $12 
Grack. Amtga, 7/88. si 3 • 

Craps Academy. Amiga, 13/88. $20 
Grazy Cars. C64 r 2/89. s9 
Crazy Cars Ii, Amiga, 7/89, slö 
Crystal Hammer. Amrga, 8/88, si 3 
Cu stod ian, Amiga. 6/89, st 9 
Cyberncid, 064, 5/88. si 2 
Cybernoid, Amiga, 16/88, si4 
Cybernoid II, C64, 13/88, si 8 
Cybernoid II, Amiga, 8/89, s13 


I. Ludicrus. Amsga, 6/89, si 9 
Ikari Warriors, C64. 5/88. $12 
Impossible Missron, C$4, 2 5/88, si 9 
Impossibl© Mission II, Amtga, 15/88, s23 
Incredibl© Schrinking Sphere. Amiga. 
5/89, $16 

Indiana Jones The Last Crosade, 
Amiga, 12/89, si3 
Infiltratör IL C64 r 6/88, s10 
Ingrid ts Back. Amiga. 16/88, st7 
Infensity, C64. 14/88. si T 
Interceptor. Amiga, 9/88, sl6 
Internationa] Kar ate +, Amtga, 5/89, 516 
International Soocer, Amiga, 16/88, si 6 
International Team Sports, C64, 14/89, 
$16 

10, C64, 5/88, slö 


A.T.F, C64, 5/88, slO 

Aaarghl. C64, 13/89, $9 

Academy. Amiga, 15/88, s19 

Ace 2080, C64 5/89, si 1 

Action Service, Amiga, 2/89, si6 

Alrican Raiders, Amiga, 12/89, si 6 

Atterburner, C64. 1/89. s12 

Atterburner, Amiga, 6/89, si 6 

Agent X2, C64, 8/88. si 7 

Airwolf. C64, 14/89, Sl2 

Aiien Syndrome, C64, 9/88, slO 

Ail Terrain Vehlcle 6/88, si 2 

Amazon Women, C64,10/88, $15 

American Ic© Hockey, Amiga, 9/89. si 5 

American Indoor Soccer, C64, 12/89, s9 

Angie Bali. C64, 8/89, si 7 

Apache Strike, C64,11/89, s7 

Archipelagos, Amiga, 9/89, si 5 

Arkan Di rJ It, 064,4/88. S22 

Around The WOrld Irr 80 Days, Amiga. 

15/88, si 9 

Arthur, Amiga, 13/89, sil 
Artura, C64, 15/88. Si 2 
Astaroth, Amiga, 14/89. s19 
Auriga. C64, 12/88, Sl7 


DTs Olymp ic Challenge, C64, 15/88. 
s22 

Dambusiers, C64,10/88, s15 

□anger Mouse, C64, 0/89, s17 

Dark Caslle. 064,10/88. s9 

Dark Fusion, C64, 8/89, s9 

DArk Side. Amiga. 10/39, si 2 

Dead Or Aliv©, 064. 8/89, si 6 

Deathlord. C64.1/89, $19 

Dedsion In The Desert, C64,12/88, si 9 

Def Con 5, Amiga, 2/89, sT3 

Dejä Vu II. Amiga, 14/89. $22 

Demon Stalkers, C64, 4/88, $22 

Denaris. C64. 6/89. s9 

Desoäator. C64, 8/88, slO 

Destroyer, Amiga, 6/88, s 

DNA Warrior, C64, 6/89, s9 

DNA Warrior. Amiga. 7/89, si 3 


Jack Nicklaus' Golf, Amiga, 13/89, si 2 
Jaws, Amiga. 14/89, s13 
Jinks, C64, 4/88, si 8 
Jean Of Are, Amrga, 4/89. si3 
Joe Siade, C64, 9/88, si 5 
Jordan Vs Bird, C64, 2/89, sll 
Journey, Amiga, 9/89, si 8 
Judge bredd, C64,9/38. si 5 
Jump Jet, Amiga, 6/88, s 


K.G,B. Agent. C64, 10/88, si 5 

Kampfgruppe. C64, 4/88, s30 

Kane It. C64. 8/89. sl6 

Karate Ace. C64. 11/88, $10 

Kamov, C64. 7/88, s8 

Kellogg'$ Tour, C 64. 11/88,310 

Ken ned v Approach. Amiga. 7/89, si 7 

Kick Off, Amiga. 11/89. si 6 

Kiksiart II, Amiga, 4/88, s27 

Kingdoms Of England, Amiga, 13/89, 
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Kings Quest Trilogy, Amiga, 5/89, $20 
Krtuckle Bysters. C64. 8/88, si 7 
Kull Amiga, 15/89, s22 


Dominator, Amiga, 13/89, sl6 
Dcuble Dragon. Amiga'C64. 1/69, si 8 
Dr Destruclo. C64.15/88. st 8 
Dragon Minja, C64, 4/89, s8 
Dragon Mtnja. Amiga, 11/89, s9 
Dragons Lair. Amiga, 3/89, stB 
Dream Warrior C64, g/88. sll 
Driller. Amiga, 16/88, si4 
Oroid Dreams, C64. 6/88, b 
D ugger, Amiga, 3/89, si 3 
Dungeon Master, Amiga, 5/89. sta 
Dungeon Masters Assistent, Amig 
7,89 520 

Dynamic Duo. C84, 4/89, s9 


L.A. Grackdown. 064,10/88, s9 

Lancelot, C64. 15/86, s35 

Larrie & The Ardies, Amiga, 5/88. si 7 

Lazer Tag, C64. 7/88. sS 

Led Storm. G64. 3/89. $9 

Led Storm. Amiga, 4/89, si 7 

Legacy Ol The Ancients. C64. 15/88, 

s35 

Legend Ot The Sword. Amiga. 16/88. 
Si 7 

Ughtforce, Amiga. 13/89. si 3 
Littie Green Man, C64. 8/68, sT7 
Live And Let Die, C64, 15/88, si 3 
Live And Let Die, Amiga. 3/89. $12 
Lombard Rac Rally, Amtga. 6/89. si 7 
Lords Ol Conquest. C64, 4/38. s3Q 


8 24 5/88. si 9 

Baal. Amiga. 5/89, si 3 

Back To The Future 11/88, s17 

Bad Cal 11/88, $9 

Bad Cm, Amiga, 9/88. $14 

Sallistix, Amrga, 5/89. slö 

Barbarian. Amiga, 6/88, si8 

Barbarian / Psygnosis, C64. 12/88, s9 

Öarbarian II, C64. 14/88. sio 

B ar banan II, Amiga. 13/09. si 2 

Balm an, 064. 1/89, si 2 

Balman. Amiga, 5/89, si7 

Batman The Movie, C64, 15/89. si 3 

Baltie C Hess, C64. 15/39. si 2 

Baltle Chess.Amiga, 15/88, si 9 

Baltie Group. C64. 8/08, si 8 

Battle Island. C64. 13/88. si 7 

Baltie Ships, Amiga. 5/88, si 5 

Baltie Valley. C64.10/88. s8 

Baltie Valley. Amiga, 15/89. s2G 

Baftlehawks 1942. Amiga. 7/89, si 6 

Battles OF Napofeon. C64. 10/89, s9 

Battietech. C64. 9/89, si 9 

Bazooka Bill, C64. 12/88, si 7 

Beam, Amiga. 10/89, s12 

Bed lam. C64. 4/88. s 

Belter Dead T han AEien, Amiga, 10/86, 

sf 3 

Beyond The Ic© Palace, C64, B/88, slö 
Beyond The ice Patace, Amiga. 11/83, 
st$ 

Beyond Zork, C64, 4/88, s28 
Biäliards Simulalor. Amrga. 5/89 r si 7 
Bio Challenge. Amiga, 8/89 s13 
Bionic Commando, C64, 9/88. slO 
Black Magic. Amiga, 13/89, si 2 
Black Shadow. Amiga, 4/88, s 
BlastabafL Amiga, 5/88, si 7 
Blasterosds, G64, 9/89, s9 
Blood Brothers, C64. 9/88, si 2 
Blood Mon&y. Amiga, 8/89. Sl3 
Bobo. Amiga, 10/88. si 2 
Bomb Jack, Amiga. 13/38. s2i 
Bombuzal, C64,16/88. slö 
Bosconian, C64, 8^68, si 7 
Bubble Ghosi, Amtga, 6/89, si 7 
Buggy Boy. Amiga. 9/80. si 4 
Buicher Hill, G64. 7/89, si 2 


E.H.JntematÉonaf Soccer, G64. 8/89. s9 
Fbonstar, Amtga. 5/88, si 6 
Echelon. C64, 16/88, si 8 
Ecö. Amiga, 5/88, sT6 
Eddie Edwards Super Shi, Amiga. 
15/08, sT9 

Efl. Amiga, 10/88, s13 
EErminator, C64, 5/89, sll 
Eliminator. Amiga, 2/89, sl6 
Elit©. Amiga. 16/88. s16 
Emanueile, Amtga, 10/89, s12 
Emeratd Mine EL Amiga, 7/89, si 7 
Empir©. Amiga, 14/88 r si9 
Energy Warrior. C64, 10/80, Si 5 
Enligntenmenl. Amiga. 11/88, s13 
Espionage, C64. 7/89, sl9 
Evory Second Counts, C64, 8/88, sll 
Exploding Fist +, C64, 2/89, sll 


M.a.C.h, C64, 4/88. si 6 
Macarlhur r s War, C 64. 6/89, s20 
Mad Mix, C64, 15/88, si 3 
Magnetron, C64. 5/88. sll 
Major Motion, Amiga, 14/88. si 6 
Man Nunter New Vork t Amiga. 11/89, 
si 5 

Manhattan Dealers, Amrga. 2/89, s13 
Maniax, Amiga. 14/88. si 3 
Marauder, C64. 9/88, si 1 
Maria 1 $ Chrislmas Box, Amiga, 1/89, 
si 7 

Mars Saga. C64, 2/89, sl9 
Master Blaster. C64, 9/88, s15 
Mayday Squad, C64. 10/89, slO 
Mayday Squad, Amiga. 10/89, sll 
Menacö, Amiga, 13/88, s2* 

Melropolis, C64, 15/88. S18 
Mickey Mouse. C64,10/88, slö 
Micro League WresMing. C64. 6/88, sll 
Micropros© Soccer. C64, 3/89, sll 
Might And Magic. C64, 6/88, si 9 
Mike, Amiga, 11/88, si 5 
Millenium 22. Amiga. 13/89, si 3 
Mini Golf Plus, Amiga. 11/89, s9 
Monkey Magtc. G64. 12 ; 88, si 7 
Morpheus. £64. 4/88. sl9 
Mortvill© Manor, G64.. 11/88, si 9 
Motor Massacre, G64. 5/89. sll 
Mr. Heli, Amiga, 15/89, si 9 
Murder In Venice, Amiga, 15/89. si 7 


F-T4 Tomcat, G64, 4/89, s8 
F-1B Hornet, CG4, 5/89, s9 
F.G.F.T, Amiga, 11/89. s9 
Faloon, Amiga, 4/89, si 8 
Fasi Breah, C64, 1/89. sll 
Fasl Break, Amiga, 15/89, s22 
Fernandez Must Di©, G64. 13/08, si 9 
Ferrari Fl, Amiga, 6/88, s 
Field Of Fir©, C64, 14/88. si 9 
Fiendrsh Freddy's, Amiga, 15/89, s21 
Fight Night, C64. 9/38. si 5 
Fighter Command. C64, 5/88, s 
Fighterpiiot, C64, 6^89, sll 
Fire And Forget, Amiga. 11/88, si 3 
Fir© Brigad®, Amiga, 4/89. sll 
Firsl Sirik©. 064. 15/09, si 2 
Fish!. Amiga. 2/89. s 19 
Fly ing Shark, Amiga, 3/89. si 2 
Footbatl Managerll. Amiga, 9/88, si 3 
Forgotten Worlds, C64, 12/89. si 2 
Formula 1 G.P. Amiga, 7/88. sT3 
Foundations Waste. Amiga, 12/88, si 2 
Fqxx Fighls Back, C64. 13/88, si 9 
Freedom, Amiga, 3/89. s12 
Frightmar©, C64, 4/88, s 
Frost Byte, Amiga, 6/88, 5 
Fusion, Amiga, 14/88, si 6 


Galactic Conqueror, Amiga, 2/89, s16 
Galaclic Invasion. C64, 4/88, s 
Game Over Ii. 064, 15/88. s!3 
Gary Lineker H s Hot Shol, C64. 6/89. s9 
Gary Lineker s Super Skills, C64, 15/88. 
S12 

Gee Bee Air RaKy, Amiga, C64. 6/88. 
Si 7 

Gemstone Healer. C64. 7/88. s9 
Gettysburg, Amiga. 10/86. si6 
Ghostbustars, C64. 8/88.517 
Grana Sistörs. C64. Amiga. 11/88. 518 
Go For The Gold, C64,11/88, s17 
Gold Silver And Bronze, C64, 13/80, $16 
Goldrunner 11. Amiga, 7/89, si 7 
Gothik. G64,10/88, S0 
Grand Monster Siarn, C64.10/89, slO 
Grand Monster SFam. Amiga, 9/89. si 5 
Grand Pnx Tennis, G64. 0/88. s17 


California Challenge. C64, It/89, s7 
Capone, Amiga, 7/88. si 2 
Gapiain Fizz, Amiga. 4/89, sl3 
Card Sharks, C64. 5/88. slö 
Carrier Command. Amiga. IQ/88, si4 
Castle Warrior, Amiga. 14/89, si 9 
Cav©man Ugh.lympics, C64. 15/88. st 2 
Championshtp Sprint, C64. 5/88. si 2 
CHariots Of Wrath, Amiga, 15/89. s19 
Chase. Amiga, 6/89, s16 
Cheap Skate. C64. 6/89. sll 
Chicago 3Ö r s, C64. B/B9, sll 
Chrckamauga, C64. 7/80. si 8 
Chrono Ouesi, Amiga, 15/88, s34 
Chubby Grisile. C64. 9/88. si3 
Circus Attractions, C64. 14/09, s16 
Circus GAmes. C64, 3/89 r SlO 
Citadel. C64. 12/69, S9 


Navcom 6, 064, 3/89. sll 
Navy Moves, C64. 12/89, si 2 
Metherworid. Amrga. 13*38. s21 
Meuromanc©r. C64, T6/8S. sll 
Might Raider, 064. 2/09. s9 
Mightdawn C64. 9/89, sll 
Nineteen Boot Camp. C64. 14/88, slö 
No Éxcuses. Amiga, 1/69. si 7 
North Srar, C64, 6/88, slO 
Now Games 2, C64, 5/89. s9 


Obliterator, Amiga, 5/88, si 6 
Ocean Conqueror, C64, 15/08, si2 
Ocrapolis, C64, 4/88. s20 



Olf Shore Warrior. Amiga. 14/88, Si 6 
Okinawa, C64. 3/80, £22 
Dops!, 064. 14/00, sll 
Operation Nephrne, Amiga, 13/89. si 6 
Operation WoM. C64. 1/89. S12 
Operation Wolf. Amiga. 2/89. si 3 
Oul.Run, Amiga. 16/38, Sl4 
Överländer. C64. 13/38, S16 
Overrun!, C64, 13/89. si 9 


P.O.W, Amiga, 13/88, s22 
Pac-Mania, Amiga/C64.1/89. si 3 
Panzer Grenadier, C64, 5/88, si 9 
Paperboy. Amiga. 15/89. s20 
Paiton Vs Rommel. CS4. 9.'8S. si8 
Pegasus Bridge. C64. 6/88. si 7 
Personal Mightmare, Amiga. Ii/89,sl4 
Peter Seardsleys Int.tootbaiL C64 f 
12/88. si 3 

Phantasm, Amiga. 9/88, si 3 

Phantom Fighter, Amiga. 3/89, si 3 

Phobia, C64, 13/89, s9 

Phobia. Amiga, 14/89. s13 

Pink Panth©r, Amiga. 10/88, si 2 

Pioneer Plague. Amiga, 15/88. s26 

Platoon. Amiga, 13/88, s21 

Pogo Slick OJympics. C64.16/88. si 9 

Pofice Ouesi. Amiga. 6/89. s22 

Poltergeist, C64,15/88, si 8 

Poot Of Radiance, C64,15/88, s33 

Popeye, 064,8/89, si 7 

Populous, Amiga. 6/89, si 8 

Power At Sea. C64, 4/88, sl6 

Power Struggle, C64.3/8E, b22 

Powerdrome. Amiga. 15/89, si 9 

Powerplay Hockey. C64,1/89, sll 

Powerstyx, Amtga, 0/88, s20 

Predator, C64, 4/08, s22 

Prison III, Amiga, 6/89, si 7 

Pro Skateboard Simulator, C64, 14/89, 

s12 

Prodigy. C64.11/88, $17 
Prolessional Ski Simulator, C64, 14/89, 
si 2 

Projed Firestarl, C64, 8/89, si 8 
Prospector. Amiga, 5/89, si 7 
Prowler, C64.11/88. sl7 
Psycho Pigs UX8. G64,12/68, slO 
Purple Head, C84, 4/89, s9 
Purple Satum Day, Amiga, 4/89, si6 


Quadralien, Amiga, 9'88, si 3 
Questron Jl, C64, 7/88, s9 


R^Type. C64,11/89, s7 

Raider. Amiga, 7/89, s13 

Rainbow Dragon, C64, 9/88, s15 

Rambo. 064. 14/88, slö 

Rambo 111,064. 16/88, slö 

Rampage. Amiga. 10/89. sll 

Regim Of The Trolls, Amiga, 7/S9, st7 

Red Heat, 064, 10, 89, si o 

Red Storm Rising. C64, 15/88. s28 

Renagde til, C64. 7/89, sll 

Return Of The JedL C64,16/88, slö 

Return To Genesis, Amiga. 8/88, si 3 

Rlck Da ngerous, 064, 12/89. s10 

Ringsid.©. Amiga. 9/89, sf5 

Road Blasters^ G64, 10/88. s8 

Road Raider. Amiga, 2/89. S16 

Roadwar Europa 6/88, si 7 

Robocop, C64’ 2/89, sn 

Rock S Wrestle. C$4,12/08, sl7 

Rock Star, C64, 14/89, si 6 

Rocket Ranger, G64. 5/89, s9 

Rocket Ranger, Amiga. 1 S/SS, s27 

Rockford, C64. 8/08. si 7 

Roger Rabbrt, Amiga/C64, 2/89. si 8 

Rogue, C64. 14.09, si 2 

Roikng Thunder, G64, 5/88, slO 

Romantre Eneounters, Amiga, 9/88. s14 

Rommel. C64, 12/88, si 9 

Roy Of The Rovers, C64, 15/80. si 5 

Run For Gold, C64. 3/89, si 7 

Run The Gauntlet. C64. 7/89. sll 

Rvt Honda, Amiga, 13/89, si 8 


S.d.i (Sega), C64, 16/88, SlO 

Salamander. C64,12/08, si 8 

Savage, C64, 1^88, s13 

Savage, Amiga, 11/89, SlO 

Scorpio, Amiga, 8/89. si 2 

Scorpton. Amiga, 7/89. si 6 

ScorpiUS, C64, 8/89, s16 

ScumbaN. 064,6/89, sll 

Seconds Out, C64, 5/88. sll 

Serve 8 Volley, C64, 1/89, slö 

Sex Vixens From Space. Amiga, 3/09, 

$16 

Sbackled, C64, 3/88, sll 

Shadow Of The Beast. Amiga, 15/89, 

s24 

SheFlook. C64, 4/89 r si9 
Shiloh, C64. 7/88. slö 


Shinobi, C64,15/89. sl2 

Shogun. Amiga, 9/89, si 8 

Shoot-out. 064, 2/09. s9 

Sidewinder, Amiga, 5/88, s2l 

Silkworm, Amiga, 10/89. si 4 

Sim City, Amiga, 14/89, si 8 

Sinbad C64, 13/88. si9 

Skate Crazy. C64, 9/88. si 2 

Skate Rock. C64. 8/88. $17 

Skweek, Amiga. 12/89, si 7 

Skychase. Amiga. 12/88, sl2 

Skyfox Jl, C64. 6/88, s9 

Skyfox li. Amiga, 13/88, s20 

Slayer, C64, 15,^83. si 5 

Siaygon, Amiga. 8/38. s14 

Sleeping Gods Lie. Amiga, 14/89, $22 

Smashed, C64, 6/89, sll 

Soccer Supremo, Amiga, 11/88. si3 

Soldier Of Fortune. C64.14/88. $10 

Sorcerer Lord. C64, 8/88, s10 

Sorcory PJus. Amiga. 15/88, $26 

SpacebaJL CG4, 4/89, s9 

Speedbail. C04. 12/89, sll 

Speedball. Amiga, 1/89. si 7 

Spidertronic, Amiga, 15/88, s22 

Spinworld, Amrga. 8/88, si4 

Spy Vs Spy Trilogy. 064. 8/88, slO 

Siar Fleet i. Amiga, 9/88. si8 

Star Ray, Amiga, 7/88, $16 

$tar SEayer. C64 r 8/89. si 7 

Star Trek, C64.9/89. $9 

Star Wars, Amiga. 4/88, s 

SI arg Ii der II, Amiga. 14/88, si 3 

Srargoose. Amtga, 13/88, s22 

Slationfall, C64. 10/88, $16 

Sleatth Mission. C64. 7/88, slO 

Steel Thunder, C64, 15/89, sl2 

Stormlord, C64, 10/89, slö 

Stränge New World, Amiga. 7/88. si 2 

Street Fighler, C64, 11/38, s12 

Street Fighter. Amtga. 11/88. si 2 

Street Machine, C64. 6/88, s 

Street Sports American Football, C64, 

12/89, $12 

Street Sports Basketball , Amiga, 15/08 1 
s22 

Street Sports Soccer, C64. 9/88, $11 
St rik© Fleet, G64. 6/88. s 
Strik© Force Harrier,amtga. 11/88, si 4 
Sub Sattie Simulator, Amiga, 11/88, $14 
Summer Olympiad, Amiga, 13/88, $20 
Summertime Specials, C$4, 12^38, $10 
Super Robin Hood. C64. 16/88, $19 
Super Scrambl©. C64.9/89, $12 
Superman, C64, 4/89. si2 
Superman, Amiga, 4 f 09, $12 
Sword Of Sodan, Amiga, 1/89, $16 


T K O. CG4 r 3/89. $9 
Talladega, C64, 8/88, $17 
Tangent, C64, 7/89, $11 
Tank Attack. C64, 2/89, si 2 
Target Renegade, C64. 7/08, slO 
Tech, Amiga, 13/89, s13 
Technocop, Amiga, 4/89, $13 
Teenage Queen, Amiga, 8/89, $13 
Test Cricket „ Cl 28, 13/88,$16 
Tetra Quest, Amiga, 14/89, s 16 
The American Csvff War. C64, 15/38, 
$29 

The American Civil War II, C64v 15/88, 
$29 

The American Civil War III, C64, 10/89.; 
$9 

The Archon Collection, 064. 6/88, slO 
The Bards Tale 11. C64, 5/88, $13 
The Bards Tale ill. C64. 9/88. sl8 
The Bermuda Project. Amiga, 12/88, 

$14 

The Black Cauidron. Amiga, 12/89, s20 

The Centurions, C64. 7/80. 58 

The Champ, Amnoa. 15/89. s20 

The Chernobyf Syndrome. C64. 8/88, 

$18 

The Deep, C64, 6/09. $9 

The Du el (test Drive. Il), C64, 8/89, $11 

The Empire Strikes Back, G64, 11/88,, 

$10 

The Final Missior., Amiga. 10/88 $12 

The Flintstones. Amiga, 6/88, si 4 

The Fourth ProtocoL C64, 15/88, s36 

The Fury, C64, 11/88. $10 

The Games Summer Edition. C64.1/89,; 

$11 

The Games Winter Edition, C64, 5/88.■ 
$14 

The Games Winter Edition, Amiga, 6/89,, 
$16 

The Golden Fath. Amiga. 3/88. $28 
The Halls Of The Things, C64. 9/88, si 5 
The Krislal. Amtga. 7/89, si 8 
The Last Inca, Amiga, 9 89. $19 
The Last Ninja II. 064, 15/88, si Q 
The Legend Of Blacksilver, G64, 1/89, 
sT9 

The Lurking Honor. C64, 12/88, si 4 
The Mundier, C64, 7/89, si2 
The Munsters, Amiga, 15/89, s22 
The Newzeafand- Story,. Amtga. 12/89, 
$17 

The Paranoia Complex. C64, 9/89, $12 
The President Is Missing, C64. 12/88, 
$14 

The Race Againsl Time, 064, 15/80, $15 

Th© Real Ghostbusters. C64.7/89, sll 

The Running Man, Amiga, R'89, $12 

The Sentinel, Amiga, 8/88. $14 

The Soccer Squao 13/89, $9 

The Thre© Stooges, Amiga. 9/88, $14 

The Train, C64, 4/88, $9 

Th© Vindicalor, C64. 12/88. $10 

Th© WaFl, Amiga, 5/88, $17 

Thexder. Amiga. 6/88, $15 


Thunder Boy, Annga, 7/06. $13 
Th underbi ad e. 064. 1/89, $12 
Thunderblade. Amiga, 2/89, si 3 
Th underfa rc©, 064. 9/88 , $15 
Tiger Road. C64.1/89, $11 
Tiger Road. Amiga. 5/39. $16 
Time And Magik. C64, 16/88, si 7 
Time Bandit, C64. 5/88, $15 
Tim© Fighter. CG4. 6/88, $11 
Time Scanner. Amiga, 11/89, slO 
Times Ol Lone, C64, 3/89, $16 
Tintin Qn Th© Moon. Amiga, 15/89, $22 
Tiian, G64, 0*89, $11 
Titan. Amiga. 7/89, $13 
To Heli And Back. C64. 10/88, $10 
Tom & Jerry. 064, 9/89, st 2 
Top 10 Collection. G 64, 4 / 88 . $15 
Top Fuel Challenge, C64, 8/88, sll 
Total Edäpse, C64. 3/89, $11 
Tracers. Amiga, 12/88 $12 
T räcker. Amiga, 15/38. $22 
Tracksuii Manager. Amiga, 4/89, $16 
Train Robbers, C64, 12/88, si 7 
Trap, C64. 8/80, $17 
Traz, C64, 4/88, $18 
Tröjan Warrior. C64. 15/08, si8 
Tunne! Vision. C64. 6/89, sll 
Turbo Esprit. C64 14/89, $12 
Tv Sports FootbalL Amiga. 3/89, $12 
Typhoon. G64, 14/08, $10 
Typhoon Of Steel, C64, 4/89, $11 



U.S.A S.F, C64 r 10/88 ; $16 


Vampires Empire, Amiga, 5/88, s12 

Vendetta, C64, 9/89. $12 

Ven om Strikes Back, C64, 6/88. si 7 

Vigitante, C64. 12/89, $9 

Virus. Amiga, 13/88, $22 

Vixen, 064, 0/08, $11 

Voyagec Amiga, 12/09. $17 


WantecL Amiga, 7/B9, si 6 

War In Middle Earth, C64, 7/89^0 

W argame G reats, C 64, 14/88. s fy 

Wariock's Quest, C64. 4/89, $9 

Wariock h s Quest, Amiga, 1/89, $16 

Warship, C64.7/88, si 8 

Wasteland, 064, fl/BB. $19 

Wayne Grelzky Hockey, Amiga. 10/89, 

si 2 

Wec L© Mana. C64. 4/89. s0 

Whirligig, Amiga, 12,^80. $11 

Wickedf Amiga. 11/89, $10 

Wilfow, C 64, 7/89. $13 

Wizard Warz. C64, 7/03, $S 

Wtzard Warz. Amiga. 15/83, $23 

World Darts, Amiga. 10/88, $12 .y*^ 


X -term-i nator, C64, 16/8 8. $ 10 
Xenon 11 - Megablasf Amiga, 14/89. $20 
Xorron 2001. Amiga, 10/89, $11 


Zagia Missbn, C64, 15/80. $18 
Zak Mokracken. Amiga/C64, 6/89, $13 
Zany Goll. Amiga. 6/89. si 6 
Zero Gravi ty, Amiga, 15/88. $23 
Zoom!, Amiga, 13/SS. $22 
Zork 1. C64. 5/89, $20 
Zork Zero. Amrga, 8/89. s20 
Zynaps, Amiga, 14/08, $13 




BESTALL KOPIA HAR 


Vill du läsa någon särskild recension. Då kan du beställa kopia av re¬ 
censionen genom att betala in 15 kronor via postgiro Du kan 
givetvis beställa ytterligare kopior. Varje kopia kostar 15 kronor. 

Betala in pengarna per postgiro till: Bröderna Lindströms 
Förlags AB, pg 11 75 47 - 0. Glöm inte att ange vilket nummer och 
sida samt vilken recension du önskar beställa. 
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Jer Psgruer Simulators dernreppi inte jfcur l 5 
maskiner 

En klar komponerings Drogram. wlleen Dåmmrter mycket 5ornx 

PD-soeien lu«i. GompkD. Cplony, Oiamonds. Orheno, spies. osv 

öeluxe Video reklam Medräknar H5 bra ämmanow 

CMCS Music Construkuort Set kdmoonerings orogram 

OMCS program mers musik och instrument tfekett 

CFXMEN nyttuoncgram 

M i.D I nvttoorogram och instrument 

Deiuxe Video reklam Medraknat 1.0 bra anjmationer 

Bra tetekommun ikst ibnsprogram och några nyrtoprogram 

Mera teiekommunikationsprogram 

BBS amiga program tillämpningar 

OuiCkeopy kopierings program for 2 dfckett stationer 

Programmen Pe^rsi, Cravity. fJowed Life och spm 5D 

Aegss Ammators reklam Innehåller imDonevan-de forestaiininga’' 

FISH PD 29 : /Diskett 

Relational information Manager databas program 
Anatytital TabeJirakningsprogrammet Behöver tillagsminne 


sifferforanörtngar 


TILL AV VÄRT URVAL 






VIRUS X 

Det här behändiga virus 
vaccsin program- 
^V^miingen hittar 
/$%&v du på frsh 
äJip diskett 216 


eller 69; disketten FRII 


ETIKETTER 

Fina med Averiddare 


diskett etiketter som sträcker sig 
inte över diskettets kant : 


TOMMA 3,5' ' 
AV ED 15 K ETT ER 

överlägsen . {- 

pris/kvailtets i 
forhåiland v.| ^ ,i 


SAMMA PRIS 1 

»en 10—12 disketters 
plast förvars låda. r 

«Dubbelt rned etiketter. 

..... ■. — 


Med denhar jättebifliga ljud drgitera*- 
ren som du pluggar in I din dators 
printer port dig!terar du till din 
användning ljud som du kan använda 
t. ex. i soundtracker programmet 
Med digiteraren följer en program- 
diskett. y 


• # 


PROGRAM FOR AMIGA 


VAD? En programhög för en vanlig spels 

Bekanta dig med vår förmånliga PD- (Public Domain) samling. 

Med din beställning följer en fri Avehit-katalog. Beställ nu en hel 
dehär fickpengsprisklassiga programmerna för en fullprisad spels 
Avesoft är också det enda företaget i världen av vem du kan 
beställa ave sparprogram. 


pris. 

hög av 
pris. 


JULKLAPPS FÖRSLAGEN 
FORTSÄTTER FÖR OLIKA DATORER 


FÖR OLIKA DATORER 

Med disketterna följer en fri 
10—12 disketters behändig dis¬ 
kett - eller småsakslåda. 


JtVCSOjff Skandinavia 
BOX 219r33101 TAMPERE 
FINLAND _ 

AVE SPAR PROGRAM 

Hem I ing heten till de 69; C Cl 
kronors Aveprogrammen är 0*7T 
att de skickas som vanliga PD-disketter 
utan dyra förpackningar, 

1. 2-5D AVE-EDITOR 

Professionen spelfält editor by Karri Pa^ 
iovuori, med vilken du bygger dina spel- 
fä It med byggbitar Alla grafiktiltstånd 
(medräknat Hitex 3D), alla möjliga konrv 
binationers stöd. Ypperlig också sprite, 
IFF, Block osv. Datakonversioner Fulls¬ 
tändig documentation. 

2. AVE MENUEDITOR 

Varför slösar du Disketter? Samla nu 
själv dina spel — eller nytt program på 
samma diskett med denhar lätt använ¬ 
da menueditorn. 

3. SURVIVAL DUETTO 

Innehåller 2 av Rolf Paimerg gjorda spel 
som lämpar sig titl att studera Engelska 
för sin klarhets skull. — The Universal 
Survival Game. £tt text ad venturspel 
som är gjort med sakkunskap och som 
handlar om Akademilivet. — Kings 
Castle. Ett mer kortfattat text adven- 
turspel som är också försett med gra¬ 
fiksymboler och som passar (ypperligt) 
för dem som studerar engelska. 

4. MEMORIS 

Ett behändigt minnes-speE, med vilken 
du testar dina minnes egeskaper. 1 spe¬ 
let styr du en robothand som trycker 
på färgrika ljusknappar t en ordning 
som du skall minnas. 


BLOODY AFTERNOON 

Rädda de stackars människorna från 
zombiernas frihets arme i mörkrets be¬ 
fästning. Spelet innehåller flera oiika 
fartfyllda delar från _ — — m 
slottets port tillbaka. T CZC|_ 
Sänds i en stilig låda. I . 


EURO PD 29;/Diskett 

1 Souna fX muirkorDgram Du fcan komponera musik latt 

2 Morta 5.0 rolspei Behöver ulla^rnmne 

l Miemi Vsce remix Diskett 

4 Sooer Bumper Rjjpper spel. vi rekomenderar' 

5 Werner Flashbier PQsoelet Ett Bockford ijkance SCDensp^ 

6 PD-Tetns och ett tvådimensionellt snack soei 

7 Lady Bug PDSöeler Lättförståelig och förtjusande 
S PaeMan PO-spelei en spelbar klae^itrk ide 

9 Amuietti. Det anda finska texbsoeter for Amiga 

10 topienngiswogramsannJig 1 2 iNy PD.samlmg av de 15 kasta i 

11 Monopöi brädspel nu på Amiga 

12 Éurithmix Kerrmt distett 

1? Dignal Force 9 musikstvcXens samling, raop och distö 

14 Chgiterad mu&ilc bl a Fuir Metal facket cch Käre/ Ftslka 

15 Wiio Oopoer dennodi^eti och stvciiena iri japan, Warm Siart 
15 1 uP C(?EW Siarwars Rem^ diskett i- 5 andra stycken 

i? Samantha Fox rrusik democJisnett T 

IB Crusaidere Audio X e mysik styckens samling Bast 1 

19 Den berömda WalJtef demon nu hos oss Behöver 5i2x 
EillågsTiinne 

20 Amoi^ia mvaoer5 PD speiet. .som bor t^li oe hogul assigare spelen 

21 Chess V20 PO-shackvannen som ar bra motståndare 

22 Hack Lite vi 0 roPspel Bebover 512K uiiagsrrnnne 

21 Larn etc berömt rotspel Bebover 51 2 k ttliagsmFnnt 

24 Crazv Conux i Mycket roäsga seriebulder köp och skratta 

25 Crazv Cckthx n Det roliga tar aldrig s!pr Mera oå xommaride 

26 arp ersätter de vanliga tu kommandona med kortare 
60% kompaktare 

27 Oigitech Megademo En verktig bit "PDcJisikett 

2B. E5A Drogramering grupps samling av fi demon sktckligbersbevfi 
29. Midnigbt Musical Ctrdeshow Fm grabk/musrie 

30 biskett tidning, som innphiuer akrueaa saker 

31 Deadly MiK X 5fu fina mustkdemon Retomendefas 

32 Cate ett verkligt rångt stytkf Hpg ljud kvahtet 

33 Arcadsa Team Mega Demo Vackert grafik och masifc 

34 ?i;o unnits, programmerings grupps samimg av mjnga br c i demon 

35 list Creator Du kan ggra en mycket klar lista av tf'*a prcgrarr. 

36 Packade musikstyck en 11 långa kompositioner 

37 Acme very good sl ideshow 

38 Alf demo. bekant från Tv 

39 IVytioorograms samling 69 bjaipmedei fo r den sanna amatören 

40 Soundtracker V2 4 Nv version med innu baure pud^ 

41 Musikdiskect for pvannamnda iSoondtrackeT V 2 4 

42 Instnjment diskett st-40 iSoundqräcker v24 

43 Crazv Comix nr Rohga seriebiider Qm du vill skratta ar Ostnar for 
dig 

44 VirusOuSter 26 tHika viruskilters for att ta kål på cfo små pesterna 1 

45 Card Ga mes fsera kortspel 'pasians^ venci osv i 


C.C.PD 29 ; /Diskett 


Varje Pish och CC diskett mnehäller mera progran’. an har namns 
Beställ och bii overaskad 1 


nyttoprogram 


145 Tab mosne kömponermns progrbm mepraknat en mängd 
instrument 

146 C-iighi demov&rsion Rav Tradng frårr det ursprungiiga 
programmpt 

147 Ny version ay Micro CNu Enmaks ordbehanbimg&DrogrfflTnmet 

148 Escape from jpyi Etf PO-spel som ar gjort med maskin, scråx 

149 Ptopy ett kopieringsprogram som behöver 2 diskett stationer 
152. Unix to Um* cccienngs orogrammets flmiga version 

153 En text editor som år planerad for DMÉ programmerare 
version i 3Q 

155 AsmÉxampfes lar d?g om assembrer programmering med eremoel 

156 Med Trikscreen Hacker kan du byta W$s eller CHS bakgrund 

157 Ammationsprogram med v.lken du kan gora en 3D pqtl Mig 
Bpgt Backup mod vilken du kan Förande dess parametrar 

15B DiskX sektorbasefap diskett c-di tor TaskX nros. besittning 
159 MidiToofs En samling bjåio for Midi anvandarén 
'60 Ett hfalp program som undersöker C orogrammers byggads f el En 
6B000 disasembler sorrt sr orogramme- ad med Di$ assemb^r 
i61 Cetsprite ett program som koaverterar Doamt borstar till-C kod 
152 labynnt u roi/teKt PD-spei 

163 Sank bankboks program. Ftvc rn u-ne PDsoelet Bra? 

164 Disk Saiv fmar förstörda disketter ochså 2GQ ! 

166 AutoOaft visar di n di Is . kostnader g-rafsskt 

167 Du kan gora dina ifF biider til ärbara oro-gram 

166 HfaSbprogrannipaket bl a Config Dme, DMouse, NDBackup osv 
769 Ciskeit katalog orogram Dasm miniassernbier kiee 6502. 

170 Glitter baserade snabba puiput rutiner Kommunikations 
program, som har téM 3278 terminal emulatiipn 

171 Med Xooer kan du kpnrnollera dm systems mmne A 2 tom terminal 
omplaattor 

172 nandsh ake VT 52/VT lOGfvT 102 ^ 22 g terminal emui aat tor 

173 Förvandla dm bild Från 1FF till Csr^uktur Miedräknat ett exernpe: 
av detta 

174 castle ett grafiskt advencur PCsoei v<rus x s 10 

176 Clenn Everharts vidsträckta Tabellrakningsprogram V23-2A 

177 Arrnga versioner av Sipce 2G.6 natanalysenngsprogrammet 
Behöver 1 mö 

178 Slack Bo* PD-soeiet i vilkerr du måste hitta atomer 

179 Cnet-programmet, som beraknar den nodvandiga kaiorr/mat 
mängden 

150 Star Trek frågesoérrspeiet for himens vanoer 

151 Amiga versioner 3v den beröm da Balh Halii spelet 

182 nytccorograms samling AMC Edimap och 5am jff musik 
upreonigs pnpgram 

1 S5 Eikfd Hjafporogram fbr assemolec prpgramerare 3 spel 

1B4 'World - textäventyrspelet 

1B5 Den offitieifa Commodore rfF disketten 

195 A54K Metacpmco comoatibei 69 COö assemöier 

107 Dtbkperf oisk turbo rpr Aim^ga och Unix system 

1 33 ExecDis Disassembie' 

139 Methack ^D-soelet de: 1 

190 Netback PD-soelet de J 2 

1 91 Med SNtfab xan du saker studera Diuiers funktion 

192 Ett Pacman ifknande PDspel med 3 svårighetsgrader 

193 C-monitor. som gör A66 k assempfer companbe.t kod. 

194 Mora PD-speiet Behover 1MB tillag sm mne 

195 Ett komplicerat men bra Drdbehanöimgsprogram 

196 Ham brlder med 4096 * 2800 39 bitbprxlars nogranhet 

197 Nytipprogrammerns Ciags. Emd. Fixbunk. ftnp och 5tevie 
39a Blade KtHer demotavhngcns deltagare 

199 BildskarmsfOrmorkningsprogfamme'. som Oorjar en litet 
lyrverken nar datorn inte används 

200 Tant och Mot Boeing Again programmerna Den sistnamnda 
behöver iMB öllägsminne 

201 Braco en ny verbion av Chns Gravs program for Ampga 

202 Fina nya foncter ifargadei Versvon 10 

203 Mvttoprogrammen Exoles GurusGuide och tsam 

204 PD-soeien MouseBounce och Teacner 

205 Battlefprce PD-speiet som stmuierar robotstrider Bra' 

206 JDf Stereo'' demon Sehover ROdfGrpna glasogon 

207 Covet mycket vid anlmatibn. som behöver bara 1900 öHXk av en 
disken 

208 AstercNdfieid en vio ammarionsdeTTKi Mycket imponerande 

209 0owi‘ animation Sladge tavlmgets vinnare 

210 Calx vetenskapug raknemaskm som har Funktion ntnmg och 


p l It-f 1 1 vjj 1 vii uu wvri \ju 1 uu^f r 

disketterna mellan i -85 och från 
denhar listan utestående Fish PD- 
disketterna mellan 1—142 och 
211-256. 


som skilt ko Dt 


AVESAMPLER 

LJUD DICITERARE TILL AMICA 


Avesoft Scandinavia 


Avesofts toppspel för Amiga 
årets julklapps ide 

COLORIS 

Många tycker att Tetris är vaddens 
bästa dator spel som baserar sig på 
en enkel ide. Av sin ide placerar den 
sig mellan Tetris och Rubiks kub. 
COLORIS UTMANAR DEN GAMLA MÄS- 

™ ENI 269; 


*AVE MUSMATTA 

(ungefär 20x25 cm) 

Dämpad vitbeige med mar¬ 
mor mönster. 

Om mattan visar sig vara för 
liten köp en tillräckligt stor 

AVE JÄTTE- 
MUSMATTA 

[ungefär 25x35 cm) öckså 
vitbeige med marmor möns- 
ter 


Omrtnga programm^ma som du lénker host^na och san eh KRVBS på varje fri disfceu sorr du far por beställning ay. iQ PD diskener vi aebrr-^r^r 
sändnmgeis pris + postavgihema. Lcvärans!iden.af ungefär 2 veckoi beroomde på aiagnaiianer Besiäiiningets nunsnumangd hr 3 PD'ptske;UP r oifur 
äb kr. Den 0 "ie fria a-skeben kaii också vara oh S9h kronors Avo sparprogram. Våra pnser .nnetråliiM .nio omsältnigs skall 


VARNINGI Det är svårt att sluta spela 
COLORIS när man en gång har börjat! 
Denhär amigistens drömmju Iklapp 
sänds f en ptast present låda, När du 
bestäiler COLORIS får du välja ett 69 
kronors Avesoft programm alldeles 
FRITT! 


SI ankel! 
1/89 


Jag beställer följande PD-disketter 






EURO PD 





1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

ti 

12 

13 

14 

15 

16 

17 

18 

19 

20 

21 

22 

23 

24 

25 

26 

27 

28 

29 

30 

31 

32 

33 

34 

35 

36 

37 

38 

39 

40 

41 

42 

43 

44 

45 










C.C PO 





1 2 

3 

4 5 

6 7 

8 

9 10 

11 

12 

13 14 

15 





FISH FD 







143 

144 

145 

146 

147 

148 

149 

150 

151 

152 

153 

154 

155 

156 

157 

158 

159 

160 

161 

162 

163 

164 

165 

166 

167 

158 

169 

170 

171 

T 72 

173 

174 

175 

176 

177 

178 

179 

180 

1B1 

182 

163 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 

198 

199 

200 

301 

202 

203 

204 

205 

206 

207 

208 

209 

210 


Ljud digitersre 
A ve-nniu smatta 
Ave^jättermjsmatia 
Avedisketter 3.5" (10) 

(m&a förvarslåda och dubbeK med 
edketler) 

A ved i skett etiketter ( t 00) 

1. Spetfätts editor r/si 

2. Menu editor r/st 

3. Survival duetto 

4. Mernoris 
Sloody Afterooon 
Coloris spelet 


495 kr/st 
69 kr/si 
99 kr/st 


139 kr/si 
59 kr/sl 
69 kr/si 
69 kr/sl 
69 kr/sl 
69 kr/si 
169 kr/sl 
2S9 kr/sl 


_fritt 


Annat.. 


Namn. 


Kan sandas 
ofrankerad 
mom Morden 
Adressaten 
oetasr 


JU f ££©ft SKANDINAVIA 

SVARFÖRSÄNDELSE 
Avtal 33820/7 

SF 33003 TAMMERFORS 
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☆ 
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▼ 

11 

▼ 
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☆ 
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☆ 
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T 
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▼ 
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# 
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▲ 
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T 
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& 
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▼ 
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& 

23 


24 

☆ 

25 

A 

26 

T 

27 

▼ 

28 

☆ 

29 

▼ 

30 

☆ 

31 

▼ 

32 

▼ 

33 

& 

34 

Hr 

35 

A 

36 

■ 

37 

é 

38 

A 

39 

▼ 

40 

▼ 

41 

☆ 

42 

▼ 

43 

▼ 

44 

☆ 

45 

▼ 

46 

A 

47 

A 

48 

T 

49 

▼ 

50 

☆ 


Batman • The Movie 

Tom & Jerry 2 

Oil Imperium 

Pro Tennis Tournament 

Oxxonian 

Shadow of the Beast 
Volleybail Simulator 
Circus Attractions 
Space Quest 3 
Wayne Gretzky Icehockey 
Kick Off 

Leisure Suit Larry 2 
Superleague Soccer 
Bloodwych 
Tintin på Månen 
Strider 

F-16Combat Pilot 
Roller Coaster Rumbler 
Sim City 

Mystery of the Mummy 

Red Storm Rising 

Coin-up 

Hilisfar 

Dragon Spirit 

Falcon F-16 

Pirates! 

Gemini Wing 
Winner 

New Zeafand Story 

Never Mind 

Licence to Kill 

Rick Dangerous 

Beach Volley 

Sporting Triangies 

Popolous 

Honda RVF 

Epyx Action 

Test Drive 2 • the Duei 

KULT 

Leonardo 

Laser Squad 

Grand Monster Slam 

Silkworm 

Leisure Suit Larry 3 

Spherical 

Phobia 

Premier Collection 
Shinobi 
Gunship 
Tusker 


Ocean 

Magic Bytes 

Rainbow Arts 

Ubisoft 

Psygnosis 

Psygnosis 

Anco 

Rainbow Arts 
Sierra-on-line 
Bethesda 
Virgin 

Sierra-on-iine 
impressions 
Mirrorsoft 
Infog råmes 
US Gold 

Digital integration 

Tynesoft 

Broderbound 

Rainbow Arts 

Microprose 

US.£oicL._ m 

US Gotd 

Domark 

Mirrorsoft 

Microprose 

Virgin 

US Gold 

Ocean 

Psygnosis 

Domark 

Firebird 

Am i ga 

CDS 

Electronic Arts 

Microstyle 

US Gold 

Accoiade 

Infogrames 

Starbyte 

Blade 

Rainbow Arts 
Virgin 

Sierra-on-line 

Rainbow Arts 

Mirrorsoft 

Psygnosis 

Melbourne House 

Microprose 

Activision 


C64, Amiga, Atari ST 
C64, Amiga, Atari ST, PCI 
C64, Amiga, Atari ST, PC| 
Amiga, Atari ST 
C64, Amiga, Atari ST, PC| 
Amiga 

C64, Amiga, Atari ST, PC| 
C64, Atari ST, PC 
Amiga, Atari ST, PC 
Amiga, PC 
C64, Amiga, Atari ST 
Amiga, Atari ST, Amiga 
Amiga, Atari ST 
Amiga, Atari ST 
Amiga 

C64, Amiga, Atari ST 
Amiga. Atari ST, PC 
C64, Amiga, Atari ST 
Amiga, PC 
Amiga, Atari ST 
C64, Amiga, Atari ST 
C64 

C64. Amiga, Atari ST 
C64, Amiga, Atari ST 
Amiga, Atari ST, PC 
C64. Atari ST, PC, Mac 
Amiga, Atari ST 
C64 

C64, Amiga, Atari ST 
Amiga, PC 

C64, Amiga, Atari ST, PC I 
C64, Amiga, Atari ST, PC | 
Amiga 

C64, Amiga, Atari ST 
Amiga, Atari ST 
Amiga, Atari ST 
C64 

C64, Amiga, PC 
Amiga, Atari ST, PC 
C64, Amiga, Atari ST 
C64, Amiga, Atari ST 
C64, Amiga, Atari ST, PC 
C64, Amiga, Atari ST 
PC 

C64, Amiga, Atari ST 
C64, Amiga, Atari ST 
Amiga, Atari ST 
C64, Amiga, Atari ST 
C64. Amiga, Atari ST, PC 
C64 


* * i+i J *1+1 


T öp 50™'bygger pä far sät jn f ngsstälistiK frän vära främsia daforbiitiker. Top 50™ sammanställs oé ges ,u( av AlfaSöft. Top 50™ öcft dess 
■ grafiska utformning, illustrationer och text fillbör AlfaSott. Alfa rättigheter törbehälles respektive upphovsrällsnm Tcp.50™färej kopieras, 
fänas ut, förändras, ges bort eller pä annat sätt avtrånclas utan skriftligt jiflständ av ÄllaSoft AB. Magasinsgatan 9' 21613 Malmö. 

VI ansvarar ej för eventuatfa felskrivningar eller andra, andringar.som slär utanför vär kontroll. Information 040-150955, €■ 1989 AlfaSof!. 


BODEN 


n 

Orbit information 

0921-522 47 

Oves Radio 

0921-190 46 

BORLÄNGE 



Datashopen 

0234-804 34 

BORÅS 



Databutiken 

033-121218 

Huss Hemdata 

033-12 6818 

EKSJÖ 



Chara Data 

0381-104 46 

ESLÖV 



Datalätt 

0413-125 00 

GÄVLE 



Leksakshuset 

026-10 3360 

GÖTEBORG 



Leksakshuset 

031-80 69 02 

Datalätt (fd Mylech) 

031-220050 

Westium 

031-1601 00 

Ljud & Dala 

031-17 01 25 

HANINGE 



Darica 

0750-11969.. 

HELSINGBORG 


1 

DC Citybutiken 

042-14 46 00 

Sektor 40 

042-24 0440 

KARLSTAD 



Leksakshuset 

054-11 02 15 

KARLSKOGA 



Lio Produkter 

0586-301 53. 

KISTA 



Poppis Lek 

08-751 90 45 

LULEÅ 



Lekvaruhuset 

0920-25925 

LUND 



Ditt & Data 

046-12 96 81 

MALMÖ 



Computer Center 

040-23 03 80 

Diskett 

040-97 20 26 

NORRKÖPING 



Datacenter 

011-18 45 18 

NÄSSJÖ 


. 

Ekdahls Data 

0380-10542 

ORREFORS 



Quickdata & Elektronik 

0481-30620 

SKÖVDE 



Westab 

0500-85025 

SOLLENTUNA 



Poppis Lek 

08-964320 

STOCKHOLM 



Databiten 

08-21.04 46 

Poppis Lek 

08-661 2707 

TlalTrading 

08-34 6850 

USR-Data 

08-30 4640 

SUNDSVALL 



Databutiken 

060-1 

1 08 00 

VÄSTERÅS 



Datacorner 

021-12 52 44 

Poppis Lek 

021-12 85 30 ■ 

Växjö 



JM Data 

0470-151 21 

Radar 

0470-25090 

ÖREBRO 



Lägprislek 

019-27 26 30 

Uftimaié Company 

019-11 8909 

ÖSTERSUND 



Databutiken 

063-1212 22 


i 


























